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Abstract 
 
 The main purpose of this research, titled “ The Development of Primary School  
Students’ Communicative English Skills through Community-based Learning Media” , was to 
improve  the communicative English Skills of students in Grade 4-6, Pa Tum Primary School, 
Prao, Chiangmai. The core objectives of the study were: 1) to create and develop  community- 
based learning media in Pa Tum Don community 2) to study the quality of the learning media 
developed for this purpose 3)  to improve  the English achievement of the students in the 
community, and finally 4)  to determine  the level of satisfaction  towards such  community-
based learning media. The research was conducted using a purposive sampling method 
consisting of  40 students in  Pa Tum Primary School, and also involved 9 teachers and 5 
experts, who specialized  in English teaching and evaluation as well as  in creating respective 
learning activities and media. In the process, pre- and post-test assessments, media evaluation 
forms and satisfaction questionnaires were used to collect data, which were subsequently 
analyzed for standard deviation, T-test, degree of freedom, statistical values, and content 
analysis.     
 The results highlighted that 1) The development of such community-based learning 
media should include 3 steps, namely:  the creation of the community-based learning media, 
the assessment of the efficiency of the media and lastly, the evaluation of individual 
performances. 2 ) The quality of the community-based learning media appeared to be  
satisfactory  (X̅ = 4.37) and useful for its purposes. 3) The English achievement of the students 



had  improved after using the media (level .05). and 4 ) The level of satisfaction towards the 
learning media was high (X̅ = 4.37). 
 
Keywords: Development of Communicative English skills, Community-based Learning Media 
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บทที่ 1 

บทน ำ 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

ปัจจุบันการเรียนรู้เกี่ยวกับภาษาต่างประเทศ โดยเฉพาะภาษาอังกฤษมีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่ง 

ถือเป็นภาษาที่สองที่ส าคัญของคนไทยรองจากภาษาไทยที่เราใช้ในชีวิตประจ าวัน และเป็นภาษาสากล                 

ที่คนส่วนใหญ่ในโลกใช้กัน ดังนั้น แม้ในชุมชนเล็ก ๆ ก็จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องเรียนรู้ภาษาอังกฤษ เพ่ือเป็น

เครื่องมือในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน ตลอดจนการเผยแพร่องค์ความรู้ของชุมชนสู่สาธารณะชน  
 

ชุมชนป่าตุ้มเป็นชุมชนเล็ก ๆ ที่มีอัตลักษณ์แห่งชาติพันธุ์ในเขตต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 

ซึ่งก่อตั้งมานานกว่า 700 ปี โดยหมู่บ้านแรกในต าบล คือ หมู่บ้านทุ่งกู่ทุ่งห้า ป่าตุ้ม และต้นรุง  ซึ่งที่มาของ               

ชื่อต าบลป่าตุ้ม มาจากการที่พ้ืนที่ส่วนใหญ่ของต าบลป่าตุ้มเป็นพ้ืนที่ที่อุดมสมบูรณ์ไปด้วย ต้นตุ้ม ซึ่งเป็น                

พืชยืนต้นไม้เนื้ออ่อน เนื้อไม้สี เหลืองทอง ล าต้นมีเกล็ด ส่วนใบจะคล้ายกับใบยอ แต่มีขนาดใหญ่กว่า                 

โดยส่วนโคนใบจะมีกลีบหุ้ม และมีดอกเป็นปุยคล้ายดอกเงาะ (แผนพัฒนาท้องถิ่น พ.ศ.2561 – 2565 เทศบาล

ต าบลป่าตุ้ม, 2562: 1)  

 
 

ต้นกระทุ่ม 

ที่มำ: (ไทยเกษตรศาสตร์, 28 พฤศจิกายน 2556. กระทุ่มบก) 
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ชุมชนป่าตุ้มดอน เป็นหมู่บ้านหนึ่งในจ านวน 12 หมู่บ้านของต าบลป่าตุ้ม ก่อตั้งขึ้นประมาณ พ.ศ.2390             

ราษฎรในชุมชนป่าตุ้มดอนส่วนใหญ่เป็นคนเชื้อสายไทยใหญ่ที่อพยพมาจากเมืองหางหรือเมืองด่วนที่มีพรมแดน         

ติดกับประเทศพม่า (แผนชุมชน หมู่ที่ 9 บ้านป่าตุ้มดอน ประจ าปี พ.ศ.2561 – 2564, 2561 : 4) ปัจจุบันราษฎร

ในชุมชนป่าตุ้มดอนยังคงรักษาไว้ซึ่งศิลปวัฒนธรรมแบบไทยใหญ่ ด้วยการสืบทอดผ่านวิถีชีวิตและผสานวัฒนธรรม

ไทใหญ่กับวัฒนธรรมไทยวน (คนเมือง) ได้อย่างลงตัว ดังจะเห็นได้จากงานประเพณีและกิจกรรมของชุมชน              

ที่มีวัดป่าตุ้มดอนเป็นศูนย์กลางชุมชน ประกอบกับการด าเนินงานภายใต้ยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ

เชียงใหม่เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ได้ก าหนดเป้าหมายการพัฒนาในมิติเชิงพ้ืนที่ในจังหวัดเชียงใหม่ คือ ป่าตุ้มดอน

โมเดล เพื่อให้เป็นต้นแบบชุมชนพัฒนาอย่างยั่งยืนบนฐานองค์ความรู้ของชุมชน  
 

ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของเยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน  โดยการพัฒนา                   

สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ทั้งนี้ เพราะชุมชนป่าตุ้มดอน เป็นชุมชนที่มีศักยภาพกับการเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิง

วัฒนธรรมของชุมชน ด้วยมีองค์ความรู้ที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะของชุมชนที่หาได้ยากยิ่งในจังหวัดเชียงใหม่ อาทิ 

ภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยเฉพาะพระพุทธรูปดอกไม้ อาหารเฉพาะถิ่นที่เป็นการบูรณาการทางชาติพันธุ์  (ไทยใหญ่ – 

ไทยยวน)  ตลอดจนวัฒนธรรมประเพณีที่แสดงถึงการอยู่ร่วมอย่างเข้าใจและสมานฉันท์บนความแตกต่าง             

ทางชาติพันธุ์ จึงท าให้ชุมชนป่าตุ้มดอนเป็นชุมชนแห่งความหลากหลายทางชาติพันธุ์ ซึ่งผู้วิจัยเห็นควรจะต้อง              

มีการน าเสนอเรื่องราวของชุมชนผ่านการบอกเล่าของคนในชุมชน โดยเฉพาะเยาวชน ซึ่งเป็นพลังส าคัญ                

ในการขับเคลื่อนเพ่ือสร้างคุณค่าและมูลค่าให้กับองค์ความรู้ของชุมชน ด้วยการบอกเล่าเรื่องราวให้สาธารณะชน

ได้รับรู้ถึงความเป็นชุมชนป่าตุ้มดอนบนฐานของอัตลักษณ์ชุมชนด้วยภาษาสากล โดยเฉพาะภาษา อังกฤษ              

ซึ่งเป็นภาษาท่ีสองท่ีมีบทบาทและความส าคัญอย่างยิ่งในการสื่อสารเพ่ือการเรียนรู้  

 

1.2     วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 

2. เพ่ือศึกษาคุณภาพสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 

3. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของเยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน                

4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
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1.3      ขอบเขตกำรวิจัย 

 การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีขอบเขตของเนื้อหา เป็นศึกษาเพ่ือจัดท าสื่อการเรียนรู้  “ชุมชนของเรา”                    

ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารของเยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน โรงเรียนป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัด

เชียงใหม่ รวมถึงการประเมินผลการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ ด้วยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและ  

หลังเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้  “ชุมชนของเรา” ซึ่ งจะน าไปสู่การเป็นต้นแบบการจัดท าสื่อการเรียนรู้   

“ชุมชนของเรา” ให้กับชุมชนต่าง ๆ ในจังหวัดเชียงใหม่ และทั่วประเทศ 

 

1.4     ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

          จังหวัดเชียงใหม่มีต้นแบบสื่อการเรียนรู้  “ชุมชนของเรา” ที่จัดท าบนฐานองค์ความรู้ ในชุมชน                       
เพ่ือการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ในการส่งเสริม และสนับสนุนการ
ท่องเที่ยววิถีชุมชนในจังหวัดเชียงใหม่ 
 

1.5      นิยำมศัพท์ 

 สื่อกำรเรียนรู้ “ชุมชนของเรำ” หมายถึง สื่อการเรียนการสอนที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น เพ่ือพัฒนาทักษะ

ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 ชุมชนป่าตุ้มดอน ซึ่งมีเนื้อหาที่อ้างอิงจาก

ปราชญ์ชุมชน บริบทของพ้ืนที่ ประวัติศาสตร์ ประเพณี วัฒนธรรม วิถีชีวิต และองค์ความรู้ในชุมชน ตลอดจนการ

ออกเสียงโดยเจ้าของภาษา  

 กำรพัฒนำทักษะภำษำอังกฤษเพื่อกำรสื่อสำร หมายถึง ความสามารถด้านภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร

ของนักเรียนระดับประถมศึกษา ปีที่ 4 – 6 โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ชุมชนป่าตุ้มดอน โดยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

จากการใช้สื่อการเรียนรู้ชุมชนของเรา (ก่อนเรียน – หลังเรียน) ด้วยแบบทดสอบความรู้ 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 

เพ่ือการสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษา โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ชุมชนป่าตุ้มดอน อ าเภอพร้าว จังหวัด
เชียงใหม่ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังต่อไปนี้ 

 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
2. กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 
3. แนวคิดเก่ียวกับการอ่าน 
4. แนวคิดเก่ียวกับสื่อการเรียนการสอน 
5. แนวคิดเก่ียวกับการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
6. แนวคิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
7. แนวคิดความพึงพอใจ 
8. แนวคิด Active Learning  
9. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
10. กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
โดยมีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
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1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 จัดท าขึ้น เพ่ือเป็นกรอบ             

และทิศทางในการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาและจัดการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนาเด็กและเยาวชนไทย

ทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานให้มีคุณภาพด้านความรู้และทักษะที่จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิต              

ในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงและแสวงหาความรู้เพ่ือพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต โดยมีเนื้อหา

ครอบคลุมการศึกษาขั้น พ้ืนฐาน 12 ปี  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 3) ซึ่ งมีองค์ประกอบ 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 4) ที่เป็นหลักการส าคัญ ดังต่อไปนี้  
 

  1. เพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดมุ่งหมายและมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมาย

ในการพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติและคุณธรรมบนพ้ืนฐานความเป็นไทย          

ควบคู่ความเป็นสากล 

  2. เพื่อปวงชน ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาคและมีคุณภาพ 

  3. เพ่ือการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับ

สภาพและความต้องการของท้องถิ่น 

  4. มีโครงสร้างหลักสูตรที่ยืดหยุ่นทั้งสาระการเรียนรู้ เวลา และการจัดการเรียนรู้ 

  5. เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

  6. เป็นหลักสูตรที่ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมายทั้งการศึกษาในระบบ นอกระบบ และ

ตามอัธยาศัย ซึ่งสามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์  
  

 ทั้งนี้  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้ เรียนให้เกิดสมรรถนะส าคัญ           

5 ประการ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 6 – 7) ดังนี้ 

1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับ – ส่งสาร การมีวัฒนธรรม

ในการใช้ภาษาเพ่ือถ่ายทอดความคิด ความรู้  ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง                      

เพ่ือการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร การเรียนรู้ระหว่างกัน และประสบการณ์ที่จะก่อให้เกิดประโยชน์             

ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมถึงการเจรจาต่อรอง เพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้ง ตลอดจน

การเลือกที่จะรับและไม่รับข่าวสารด้วยหลักแห่งเหตุผลและความถูกต้อง รวมทั้งการเลือกใช้วิธีการ

สื่อสารที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระบทต่อตนเองและสังคม 
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2. ความสามารถในการคิด ซึ่งเป็นความสามารถในการคิดเพ่ือวิเคราะห์ สังเคราะห์ 

สร้างสรรค์ มีวิจารณญาณ และคิดอย่างเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ             

เพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรค       

ต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ

ความสัมพันธ์และความเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ และประยุกต์ความรู้

มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา รวมถึงมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบ                       

ที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ 

ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างานและ               

การอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้ง           

ต่าง ๆ อย่างเหมาะสม ปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม รวมถึงการรู้จัก

หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนยี           

ด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้            

การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสม และมีคุณธรรม 
 

ในการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกันอย่างกับผู้อ่ืน             

ในฐานะพลเมืองไทยและพลเมืองโลกได้อย่างมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 7) ประกอบด้วย  

1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 

2. ซื่อสัตย์สุจริต 

3. มีวินัย 

4. ใฝ่เรียนรู้ 

5. อยู่อย่างพอเพียง 

6. มุ่งม่ันในการท างาน 

7. รักความเป็นไทย 

8. มีจิตสาธารณะ 
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การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการส าคัญในการน าหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน                 

สู่การปฏิบัติการ โดยมีเป้าหมายส าคัญเพ่ือการพัฒนาเด็กและเยาวชน ซึ่งผู้สอนจะต้องพยายามคัดสรร

กระบวนการเรียนรู้  การจัดการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาผู้ เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการ เรียนรู้                   

ทั้ง 8 กลุ่มสาระเรียนรู้ รวมถึงปลูกฝังเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ พัฒนาทักษะต่าง ๆ อันเป็น

สมรรถนะส าคัญให้เกิดกับผู้เรียนและบรรลุตามเป้าหมายของการเป็นบุคคลคุณภาพในฐานะพลเมือง

ไทยและพลเมืองโลก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 25 –26) โดยมีองค์ประกอบส าคัญ 3 หลัก                 

ตามมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะส าคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามที่ก าหนดในหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ดังนี้ 

1. หลักการจัดการเรียนรู้  โดยยึดหลัก ผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด ทุกคนมีความสามารถเรียนรู้

และพัฒนาตนเองได้ เพ่ือประโยชน์ของผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ

พัฒนาตนเองตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและพัฒนาการ

ทางสมอง เน้นให้ความส าคัญท้ังความรู้และคุณธรรม 

2. กระบวนการเรียนรู้  การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ จะต้องอาศัยกระบวนการ

เรียนรู้ที่หลากหลาย อาทิ กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ กระบวนการสร้างความรู้ กระบวนการคิด 

กระบวนการทางสั งคม กระบวนการเผชิญสถานการณ์ และแก้ปัญหา กระบวนการเรียนรู้                       

จากประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัติ ลงมือท าจริง กระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัย 

กระบวนการเรียนรู้ของตนเอง และกระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย ซึ่งกระบวนเหล่านี้จ าเป็น               

ส าหรับผู้เรียน ด้วยเป็นเครื่องมือที่จะน าตนเองไปสู่เป้าหมายของหลักสูตร ดังนั้น ผู้สอนจะต้องศึกษา

และท าความเข้าใจในกระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ เพ่ือให้สามารถเลือกใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรู้               

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3. การออกแบบการจัดการเรียนรู้ โดยสิ่งแรกท่ีผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาให้เข้าใจ

ถึงมาตรฐานการเรียนรู้  ตัวชี้วัด และสมรรถนะส าคัญของผู้ เรียน เพ่ือให้ผู้ เรี ยนมีคุณลักษณะ                     

อันพึงประสงค์ จากนั้นจึงพิจารณาออกแบบการจัดการเรียนรู้ โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิคการสอน 

สื่อ / แหล่งเรียนรู้  การวัดและประเมินผล เพ่ือให้ผู้ เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุ              

ตามมาตรฐานการเรียนรู้ตามเป้าหมายที่ก าหนด 
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ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณภาพตามเป้าหมายของหลักสูตร ดังนั้น ผู้สอนและ

ผู้เรียนควรมีบทบาท (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 26) ดังนี้ 

1. บทบาทของผู้สอน 

1.1  ศึกษาวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล แล้วน าข้อมูลมาใช้ในการวางแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ท้าทายความสามารถของผู้เรียน 

1.2 ก าหนดเป้าหมายที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับผู้เรียนในด้านความรู้ ทักษะและกระบวนการ

ที่เป็นความคิดรวบยอด หลักการและความสัมพันธ์ รวมทั้งคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

1.3  ออกแบบการเรียนรู้และจัดการเรียนรู้ที่ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลและ

พัฒนาการทางสมอง เพ่ือน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมาย 

1.4  จัดบรรยากาศที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ และดูแลช่วยเหลือผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ 

1.5  จัด เตรียมและเลือกใช้สื่ อ ให้ เหมาะสมกับกิจกรรม น าภูมิปัญญาท้องถิ่น                    

และเทคโนโลยีที่เหมาะสมมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

1.6  ประเมินความก้าวหน้าของผู้เรียนด้วยวิธีการที่หลากหลาย เหมาะสมกับธรรมชาติ

ของวิชาและระดับพัฒนาการของผู้เรียน 

1.7  วิเคราะห์ผลการประเมินเพ่ือน ามาใช้ในการซ่อมเสริมและพัฒนาผู้เรียน รวมทั้ง

ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนของตนเอง 
 

2. บทบาทของผู้เรียน 

2.1 ก าหนดเป้าหมาย วางแผน และรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง 

                 2.2  เสาะแสวงหาความรู้ เข้าถึงแหล่งเรียนรู้ วิเคราะห์ สังเคราะห์ความรู้ การตั้งค าถาม               

และคิดหาค าตอบหรือหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ  

        2.3  ลงมือปฏิบัติจริง สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง และน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน

สถานการณ์ต่าง ๆ  

        2.4   มีปฏิสัมพันธ์ ท างาน และท ากิจกรรมร่วมกันกับกลุ่มและครู 

                 2.5   ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเนื่อง 
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 จากสองบทบาทดังกล่าวข้างต้น จะมีเครื่องมือในการส่งเสริมและสนับสนุนการจัดการเรียนรู 

คือ สื่อการเรียนรู้  เป็นเครื่องมือส าคัญที่จะท าให้ผู้ เรียนเข้าถึงความรู้ ทักษะกระบวนการ และ

คุณลักษณะตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่ งสื่อการเรียนรู้                        

มีหลากหลายประเภท ทั้งสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และเครือข่ายการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่มี              

ในท้องถิ่น แต่ทั้งนี้ ในการใช้สื่อการเรียนรู้ สิ่งที่ควรค านึงถึง คือ หลักการส าคัญของสื่อการเรียนรู้ อาทิ 

ความสอดคล้องของหลักสูตร วัตถุประสงค์การเรียนรู้ มีเนื้อหามีความถูกต้องและทันสมัย การใช้ภาษา     

ที่ถูกตอ้ง รูปแบบการน าเสนอท่ีเข้าใจง่ายและน่าสนใจ เป็นต้น (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 27) 

 

2. กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

 ปัจจุบันการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่งในชีวิตประจ าวัน 

เนื่องจากเป็นเครื่องมือส าคัญในการติดต่อสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู้ การประกอบอาชีพ 

การสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศน์ของชุมชนโลก และตระหนักถึงความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก อันจะน ามาซึ่งความร่วมมือและสร้างไมตรีระหว่างประเทศ 

รวมถึงช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีความเข้าใจตนเองและผู้อ่ืน เรียนรู้และเข้าใจความแตกต่างของภาษาและ

วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณี สังคม เศรษฐกิจ การเมือง และการคิด ตลอดจนการมีเจตคติที่ดี

ต่อการใช้ภาษาต่างประเทศ การใช้ภาษาต่างประเทศเพ่ือการสื่อสาร และการเข้าถึงองค์ความรู้ต่าง ๆ 

ได้อย่างกว้างขวาง (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2551 : 1) โดยมีสาระและมาตรฐาน

การเรียนรู้ จ านวน 4 สาระ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2551: 2 - 3) ดังนี้ 
 

ก. สาระที่ 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

 มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประสมต่าง ๆ และแสดง

ความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล   

 มาตรฐาน ต 1.2  มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดง

ความรู้สึกและความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 

 มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็น                 

ในเรื่องต่าง ๆ ด้วยการพูดและการเขียน 
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ข. สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

                มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา 

และน าไปใช้ได้อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ 

       มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรม

ของเจ้าของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
 

ค. สาระที่ 3 ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น 

                มาตรฐาน ต 3.1 ใช้ภษาต่างประเทศในการเชื่อมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น 

และเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทัศน์ของตน 
 

ง. สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชน และโลก 

                มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน 

และสังคม 

      มาตรฐาน ต 4.2 ใช้ภ าษาต่ างประเทศ เป็ น เครื่องมือ พ้ืนฐานในการศึกษาต่ อ             

การประกอบอาชีพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสังคมโลก 

 

3. แนวคิดเกี่ยวกับการอ่าน 

 การอ่านเป็นทักษะหนึ่งที่มีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่งในการสร้างบุคคลคุณภาพในสังคม 

ด้วยท าให้รับทราบถึงข้อมูล ข่าวสาร และงานสร้างสรรค์ในรูปแบบต่าง ๆ  ซึ่งนอกจากการถ่ายทอด  

ด้วยการพูดแล้ว ส่วนใหญจะมีการบันทึกข้อมูลอย่างเป็นลายลักษณ์ อักษรอย่างเป็นรูปธรรม                       

ในหลากหลายรูปแบบ อาทิ หนังสือ บทความ เป็นต้น ประกอบกับปัจจุบันเป็นโลกแห่งการสื่อสาร              

ที่ ไร้พรมแดน จึงท าให้ง่ายต่อการเข้าถึงข้อมูล และสะดวก รวดเร็ว ดังนั้น การอ่านจึงน ามาซึ่ง             

ประโยชน์ต่าง ๆ ทั้งกับตนเอง และสังคม เพราะประเทศจะพัฒนาได้ต้องอาศัยบุคลากรในสังคม                 

ที่มีความรู้ และความรู้ส่วนใหญ่จะมาจากการอ่านแทบทั้งสิ้น แต่ทั้งนี้ การอ่านดังกล่าวจะต้องเป็น            

การเลือกอ่านสิ่งที่เป็นประโยชน์และอย่างสร้างสรรค์ เพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนในประเทศ  

โดยองค์การสหประชาชาติ : Unesco (ออนไลน์) ใช้ความสามารถในการรู้หนังสือของประชากร                  

ในประเทศ เป็นดัชนีชี้วัดระดับการพัฒนาของประเทศนั้น โดยนักวิชาการได้ให้ความหมายของการอ่าน 

ดังนี้  
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3.1  ความหมายชองการอ่าน 
 พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2554 (2556 : 1405) ให้ความหมายการอ่าน คือ  

การว่าตามตัวหนังสือ ถ้าออกเสียงด้วย เรียกว่า อ่านออกเสียง ถ้าไม่ต้องออกเสียง เรียกว่า อ่านในใจ  
 

 บันลือ พฤกษะวัน (2532: 2) กล่าวถึงความหมายของการอ่าน ดังนี้ 

1. เป็นการแปลสัญลักษณ์ออกมาเป็นค าพูดด้วยการผสมเสียง เพ่ือใช้ในการออกเสียง            

ให้ตรงกับค าพูด การอ่านแบบนี้จะเป็นการสะกดค าผสมค าอ่านเป็นค า ๆ เป็นการอ่านเพ่ือให้                   

อ่านหนังสือออก และแตกฉานเท่านั้น 

2. เป็นการใช้ความสามารถในการผสมตัวอักษณ และออกเสียงเป็นค าหรือประโยค            

การอ่านลักษณะนี้จะเป็นการอ่านรู้เรื่อง หรือที่เรียกว่า “อ่านได”้ โดยรู้เรื่องในสิ่งที่อ่าน 

3. เป็นการสื่อความหมายที่ถ่ายทอดความคิดของผู้เขียนสู่ผู้อ่าน ซึ่งการอ่านลักษณะนี้         

เป็นลักษณะของ “การอ่านเป็น” ซึ่งผู้อ่านเข้าใจในสิ่งที่ผู้เขียนต้องการสื่อ และผู้อ่านสามารถประเมินผล

สิ่งที่อ่านได ้

Williams (1933 อ้างใน นันทา กุมภา, 2554: 35) กล่าวว่า “การอ่าน” เป็นกระบวนการ 

ที่ผู้อ่านได้เห็นและเข้าใจในเนื้อเรื่องที่อ่าน แต่ทั้งนี้ไม่ได้หมายความว่า ผู้อ่านต้องเข้าใจในทุกสิ่งที่อ่าน 

อีกทั้งไม่จ าเป็นต้องอ่านในรายละเอียดปลีกย่อยของเนื้อหา และไม่ใช่เป็นเพียงที่ผู้ อ่านจะรับสาร               

จากตัวอักษร ค า หรือประโยคเท่านั้น  แต่ เป็นกระบวนการที่ ผู้ อ่านจะต้องมีความรู้ เกี่ยวกับ             

การเขียน มีความรู้ ความสามารถทางด้านภาษา การตีความรู้ ความสัมพันธ์ของค าระดับประโยค                  

มีความรู้รอบตัวเกี่ยวกับวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี ฯลฯ  

ไมตรี  พงศาปาน (2556: 10 – 11) สรุป “การอ่าน” ว่า เป็นกระบวนการแปลความ                 

จากตัวอักษร ค า และสัญลักษณ์ต่าง ๆ ในหนังสือหรือสื่อความรู้อื่น ๆ เพื่อให้เข้าใจความหมายที่ผู้เขียน

ต้องการสื่อสาร โดยการอ่านเป็นเครื่องมือในการสร้างทักษะทางภาษา การสื่อสาร และการแบ่งปัน

ความรู้และความคิด นับได้ว่า การอ่านเป็นกระบวนการทางปัญญาที่ซับซ้อน เป็นการปฏิสัมพันธ์ระหว่าง

ผู้อ่านและสิ่งที่อ่าน รวมถึงความสามารถในการรับรู้สิ่งที่อ่าน โดยขึ้นกับความรู้เดิม ประสบการณ์              

และทัศนคติของผู้อ่าน  
 

 จากความหมายดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า “การอ่าน” เป็นกระบวนการสื่อความหมาย                   
ที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ โดยผู้อ่านจะเข้าใจความหมายจากสิ่งที่อ่านด้วยการแปลความ ตีความจาก
ตัวอักษรหรือสัญลักษณ์ท่ีปรากฏในเนื้อหา ซึ่งข้ึนอยู่กับความรู้เดิม ประสบการณ์ และเจตคติของผู้อ่าน 
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3.2  ความส าคัญของการอ่าน 
การอ่านมีความส าคัญ และจ าเป็นจะต้องฝึกฝนให้มีความช านาญ และเชี่ยวชาญจนสามารถ            

อ่านเป็น และอ่านได้อย่างแตกฉาน โดยเฉพาะปัจจุบันเป็นโลกแห่งการสื่อสารที่ไร้พรมแดน จึงท าให้เกิด              
สิ่งต่าง ๆ มากมายที่น ามาซึ่งความคิดและความรู้ใหม่ ๆ รวมถึงเทคโนโลยีต่าง ๆ จึงท าให้ต้องมี                   
การเรียนรู้เพ่ือปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลง ดังที่นักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงความส าคัญ            
ของการอ่าน ดังต่อไปนี้ 

 

พิศมัย  อ าไพพันธุ์ (2548: 7) กล่าวถึงความส าคัญของการอ่านว่า การอ่านเป็นทักษะส าคัญ
ที่สุดที่ทุกคนควรมี การอ่านช่วยให้ผู้อ่านประสบความส าเร็จในชีวิตและการงาน ทั้งในฐานะพ่อแม่             
ที่มีประสิทธิภาพ ที่จะชี้แนะลูกให้เป็นผู้อ่านที่มีทักษะการอ่านที่ดี  และในฐานะผู้อ่าน จะท าให้
สนุกสนานกับเรื่องดี ๆ ที่เมื่ออ่านแล้วเสมือนเปิดโลกกว้างทางปัญญา ซึ่งมีส่วนในการส่งเสริม สนับสนุน
การพัฒนาสติปัญญาของปัจเจกบุคคล ที่ส่งผลการพัฒนาประเทศโดยภาพรวม จึงถือได้ว่า การอ่านเป็น
หัวใจของการพัฒนาประเทศ ซึ่งสอดคล้องกับ ฉวีวรรณ  คูหาภินันทน์ (2542 : 3 – 6) ที่กล่าวว่า               
การอ่านเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับทุกคนที่ส่งผลต่อการพัฒนาอาชีพและการศึกษา การอ่านเป็นหัวใจส าคัญ
ในการเรียนการสอน และเป็นสิ่งที่จ าเป็นจะต้องฝึกฝนให้มีความช านาญ เพ่ือให้เกิดความคิดกว้างไกล
และเข้าใจในเรื่องที่ อ่านได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว ซึ่งหากอ่านอยู่อย่างเป็นประจ าจะท าให้เกิด          
การพัฒนาสมองให้มีความเฉียบแหลมอยู่ตลอดเวลา เพราะ การอ่านเป็นเครื่องมือส าคัญที่ช่วยพัฒนา
ความคิด ช่วยให้รอบรู้ ทันโลก  ทันต่อเหตุการณ์ และเป็นกุญแจไขไปสู่ความส าเร็จ  

 

นอกจากนี้ กานต์มณี   ศักดิ์เจริญ (2546 : 39) ได้กล่าวว่า การอ่านเป็นสิ่งส าคัญสิ่งหนึ่ง             
ในการด ารงชีวิต เพราะการคนที่อ่านหนังสือมากมักมีโอกาสเจริญก้าวหน้า ในอาชีพมากกว่าคนที่อ่าน
หนังสือน้อย ปัจจุบันการอ่านจะแทรกอยู่ในทุกกิจกรรม และทุกหนทุกแห่ง ทั้งนี้ เพราะการสื่อสาร                    
ในชีวิตประจ าวันจะต้องอาศัยการอ่านเพ่ือความเข้าใจ ดังนั้น จึงท าให้การอ่านมีบทบาทส าคัญในชีวิต
ของทุกคน และสิ่งทึ่ทุกคนจะต้องอ่านในชีวิตประจ าวันจึงมีมากมาย จึงท าให้ต้องรู้จักเลือกอ่าน สามารถ
จับใจความได้ในเวลาอันรวดเร็ว จนมีค ากล่าวว่า อาหารหล่อเลี้ยงร่างกาย การอ่านหล่อเลี้ยงสมอง               
หากต้องการให้สมองเจริญเติบโตจึงต้องอ่านให้มาก 

 

สรุปได้ว่า การอ่านเป็นสิ่งส าคัญและจะต้องมีการฝึกฝนเพ่ือให้เกิดความช านาญให้สามารถ
เข้าใจเรื่องที่ ได้ อ่านได้อย่างถูกต้องและรวมเร็จ รวมถึงการรู้จักเลือกที่จะอ่าน เพราะการอ่าน              
จะช่วยพัฒนาและเพ่ิมพูนความรู้ ความคิด และส่งเสริม ส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาทั้งต่อตนเอง                 
และประเทศ  
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3.3  ประโยชน์ของการอ่าน 
การอ่านมีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งในการพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชนในประเทศ               

ที่ส่งผลกระทบต่อการพัฒนาประเทศในภาพรวม ด้วยประเทศมีทรัพยากรมนุษย์ที่มีคุณ ภาพ                 
เพราะการอ่านเป็นหนึ่งในเครื่องมือของการแสวงหาความรู้ ซึ่งนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึง
ประโยชน์ของการอ่าน ดังต่อไปนี้ 

 

ไพพรรณ  อินทนิล (2546: 7 – 9) กล่าวถึงประโยชน์การอ่าน ดังนี้ 
1. การอ่านเป็นทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นในการด ารงชีวิต เพราะผู้ที่อ่านหนังสือไม่ออก          

จะ ท าให้เป็นคนล้าหลัง ไม่ทันโลก อาจจะถูกหลอกได้ง่าย ท าให้ไม่มั่นใจในตนเอง และไม่มีความสุข             
ในการเข้าสังคม ดังนั้น การอ่านจึงเป็นทักษะเบื้องต้นที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตของทุกคน โดยเฉพาะ
ปัจจุบันที่พรมแดนไม่สามารถปิดก้ันข้อมูลข่าวสารได้ 

2. การอ่านเป็นเครื่องมือส าคัญในการเรียนรู้ เพราะไม่ว่าจะเป็นในห้องเรียนหรือ                
นอกห้องเรียน ล้วนแต่ต้องใช้การอ่านเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้แทบทั้งสิ้น  

3. การอ่านเป็นสื่อส าคัญในการพัฒนาและแก้ไขปัญหาสังคม การอ่านหนังสือจะท าให้เกิด
การพัฒนาความคิด สติปัญญา ศีลธรรมและเชาวน์ปัญญา รวมถึงการรู้จักน าความรู้ที่ได้จากการอ่านมา
พัฒนาตนเอง ทั้งทางสติปัญญาและจิตใจ ท าให้เกิดผลที่ตามมาคือ สามารถวินิจฉัยความถูกต้อง               
และเรื่องราวต่าง ๆ ได้อย่างฉับไว ถูกต้องบนฐานของข้อมูล สามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างทันท่วงที  
 

จุไรรัตน์  ลักษณะศิริ (2540: 30) กล่าวถึงประโยชน์การอ่าน ดังต่อไปนี้ 
1. การอ่านหนังสือท าให้ผู้อ่านได้รับสาระความรู้ต่าง ๆ ที่ท าให้ผู้อ่านเป็นผู้มีความรู้           

ทันต่อเหตุการณ์ และเกิดความคิดสร้างสรรค์  
2. หนังสือเป็นสื่อที่ดีและใช้งานง่าย เหมาะกับทุกเพศทุกวัย แม้ ว่าปัจจุบันหนังสือ              

ก าลังถูกแทนที่ด้วยสื่อออนไลน์  แต่หนังสือก็ยังคงมีความส าคัญ สามารถน ากลับมาใช้ใหม่ได้                    
โดยไม่อุปสรรคมาขวางก้ัน เช่น สัญญาณอินเตอร์เน็ตไม่มี หรืออินเตอร์เน็ตมีความเร็วที่ช้า เป็นต้น  

3. การอ่านหนังสือเป็นการฝึกให้สมองได้คิดและเกิดสมาธิ  ซึ่ งหากมีการฝึกฝน                
อย่างต่อเรื่อง จะท าให้ทักษะการอ่านเกิดการพัฒนาและเกิดผลสัมฤทธิ์สูง 

4. ผู้อ่านสามารถสร้างความคิดและจินตนาการได้เอง ในขณะที่สื่ออ่ืน ๆ อาจจะจ ากัด
ความคิดของผู้อ่าน จึงท าให้ผู้อ่านมีอิสระทางความคิดได้ดีกว่าสื่ออ่ืน ๆ  
 

จากประโยชน์ของการอ่านดังกล่าวข้างต้น สรุป ได้ว่า การอ่านเป็นเครื่องมือส าคัญ              
ในการเรียนรู้ที่ก่อให้เกิดความรู้ พัฒนาสติปัญญา และคุณภาพชีวิตของคนในสังคม  ซึ่งการอ่าน               
เป็นทักษะที่สามารถฝึกฝนได้ ดังนั้น ทุกคนในประเทศสามารถอ่านหนังสือออกได้ จะเป็นกลไกส าคัญ              
ในการสร้างบุคคลคุณภาพ เพ่ือการพัฒนาประเทศต่อไป 
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4. แนวคิดเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอน 

สื่อการเรียนการสอน เป็นสิ่งส าคัญในการถ่ายทอดความรู้ด้วยเป็นตัวกลางในการสื่อสาร

ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน โดยเป็นเครื่องมือในการส่งเสริม สนับสนุนการจัดการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียน

เข้าถึงความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 27) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

 4.1 ความหมายของสื่อการเรียนการสอน 

 กิดานันท์   มลิทอง (2543: 89) ให้ความหมายของสื่อการสอนว่า สื่อ (medium, pl.media) 

มาจากภาษาลาติน “medium” แปลว่า “ระหว่าง (between)”  หมายถึง สิ่งใดก็ตามที่บรรจุข้อมูล

เพ่ือให้ผู้ส่งและผู้รับสารสามารถสื่อสารกันได้ตรงตามวัตถุประสงค์ ดังนั้น เมื่อน าสื่อมาใช้ในการเรียน

การสอน จึงเรียกว่า “สื่อการสอน (Instructional Media)” อันหมายถึง สื่อชนิดใดก็ตามไม่ว่าจะเป็น          

เทปบันทึกเสียง สไลด์ วิทยุ โทรทัศน์ วีดิทัศน์ แผนภูมิ ฯลฯ ซึ่งบรรจุเนื้อหาเกี่ยวกับการเรียน การสอน 

เป็นเครื่องมือหรือช่องทางส าหรับท าให้การสอนของผู้สอนส่งไปถึงผู้เรียน และท าให้ผู้เรียนสามารถ               

เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายที่ผู้สอนได้ก าหนด 

  เอกวิทย์   แก้วประดิษฐ์  (2545 : 239) สรุปความหมายของสื่อการเรียนการสอนว่า            

เป็นตัวกลางหรือสิ่งต่าง ๆ ที่ใช้ในกระบวนการเรียนการสอน เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือหรือช่องทางในการ

ถ่ายทอดความรู้ของครูถึงผู้เรียน และท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามวัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ 

กล่าวอีกนัยหนึ่งได้ว่า สื่อการเรียนการสอน คือ วัสดุ อุปกรณ์ วิธีการหรือเทคนิคที่ใช้เป็นสื่อกลาง              

ให้ผู้สอนถ่ายทอดความรู้ เจตคติ และทักษะไปยังผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับ ไชยยศ  

เรืองสุวรรณ (2533: 80) ที่กล่าวว่า สื่อการเรียนการสอน หมายถึง สิ่งต่าง ๆ ที่ผู้สอนและผู้เรียนน ามาใช้

ในระบบการเรียนการสอน เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอน            

ได้อย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น เช่นเดียวกับ ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2558: 23) สรุปความหมายของ           

สื่อการเรียนการสอนว่า สื่อการเรียนการสอนเป็นวัสดุ  อุปกรณ์  และวิธีการที่มีความส าคัญ              

ช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

  จากความหมายของสื่อการเรียนการสอนดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า สื่อการเรียนการสอน 

หมายถึง วัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการ ซึ่งเป็นตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ ทักษะ และเจตคติ จากผู้สอน

ไปยังผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดและอย่างมีประสิทธิภาพ 



15 

 

4.2 ความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน 

  สื่อการเรียนการสอนมีความจ าเป็นอย่างยิ่งต่อการเรียนการสอนในฐานะเป็นตัวกลาง          

ในการส่งต่อความรู้ ความคิด ทักษะ ฯลฯ จากครูไปยังนักเรียน และเป็นเครื่องมือหนึ่งที่ส่งเสริม 

สนับสนุนให้เกิดการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดย ชัยยงค์  พรหมวงศ์  

(2558: 23) สรุปความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน ดังนี้ 

1. ช่วยให้ความรู้ที่เป็นนามธรรมเปลี่ยนเป็นรูปธรรมมากขึ้น 

2. ลดระยะเวลาในการเรียนรู้ให้น้อยลงแต่ได้เนื้อหามากขึ้น 

3. ช่วยให้ผู้เรียนรับรู้ได้หลายทางมากข้ึน 

4. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหาได้ง่ายขึ้น 
 

  สอดคล้องกับ วาสนา  ทวีกุลทรัพย์ (อ้างใน เอกวิทย์  แก้วประดิษฐ์, 2545: 239 – 240) ดังนี้ 

1. เป็นเครื่องมือช่วยในการสอน ท าให้ผู้สอนได้ง่ายขึ้น รวดเร็วและถูกต้องมากขึ้น 

สามารถสอนได้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด ตลอดจนช่วยลดระยะเวลาในการบรรยายของผู้สอน              

ท าให้ผู้สอนมีเวลาดูแลผู้เรียนได้มากขึ้น  

2. เป็นเครื่องมือช่วยในการเรียนของผู้เรียน ท าให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดย              

สื่อการเรียนจะท าให้ผู้เรียนมีความสนใจและมีส่วนร่วมในการเรียน รวมถึงช่วยส่งเสริมให้เกิดความคิด

สร้างสรรค์ และการแก้ไขปัญหาในการเรียนรู้ 

3. เป็นเครื่องช่วยในการจัดการเกี่ยวกับการสอน โดยเปลี่ยนบทบาทของผู้สอน            

จากผู้บอกความรู้มาเป็นผู้จัดการ และก ากับดูแล ชี้แนะให้กับผู้ เรียน รวมถึงการใช้สื่อการสอน                 

เป็นแหล่งความรู้แทน ท าให้สามารถจัดรูปแบบการเรียนการสอนได้หลากหลายรูปแบบ อาทิ การสอน            

เป็นกลุ่ม การสอนเป็นรายบุคคล การศึกษาทางไกล เป็นต้น 

4. เป็นเครื่องช่วยเพ่ิมคุณภาพทางการศึกษา โดยสื่อการสอนจะแก้ปัญหาจ านวน

ผู้เรียนที่มีจ านวนมาก ผู้เรียนที่มีพ้ืนฐานความรู้ที่แตกต่างกัน ฯลฯ โดยสื่อการสอนจะช่วยเพ่ิมคุณภาพ 

ด้วยการปรับปรุงการสอนให้เหมาะสมกับความต้องการของผู้เรียน สร้างความเสมอภาคแก่ผู้เรียน             

เป็นต้น 
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  ชัยอนันทร์  นวลสุวรรณ์ (ออนไลน์) กล่าวถึงความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน ดังนี้ 

1. ช่วยให้ผู้เรียนมีความสนใจและมีส่วนร่วมอย่างแข็งขันในกระบวนการจัดการเรียน

การสอน 

2. ช่วยส่งเสริมระบบการคิดของผู้ เรียนให้สามารถคิดเป็นและแก้ไขปัญหาได้              

อย่างเป็นระบบ 

3. ช่วยอธิบายสิ่งที่ยากสลับซับซ้อนให้เข้าใจได้ง่ายขึ้น 

4.  ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ตามความสามารถของผู้เรียนเช่น เด็กเรียนช้า เด็กเรียนเก่ง 

เป็นต้น 

5.  ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพและลดระยะเวลาการสอน 

6.  ช่วยเพิ่มประสบการณ์ของผู้เรียนให้กว้างมากข้ึน 

7.  ช่วยแก้ปัญหาข้อจ ากัดในการเรียนการสอน อาทิ  ท าสิ่ งที่ เป็นนามธรรม               

ให้เป็นรูปธรรม ท าอดีตมาศึกษา ท าสิ่งที่เคลื่อน าไหวเร็วให้ช้าลง เป็นต้น 
 

4.3  ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 

  สื่อการเรียนการสอนแต่ละประเภทจะมีคุณค่าและประโยชน์ต่อผู้เรียนที่แตกต่างกันขึ้นอยู่กับ

ผู้สอนที่จะเลือกใช้สื่อการเรียนการสอนแต่ละประเภทที่ เหมาะสมกับเนื้อหา  และวัตถุประสงค์                  

ของหลักสูตร ดังนี้ 

  Gerriach and Ely (1980 อ้างใน เอกวิทย์ แก้วประดิษฐ์, 2545: 242 – 243) แบ่งประเภท

ของสื่อการเรียนการสอน ดังนี้ 

1. ของจริง รวมถึงสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนจริง และการสาธิต 

2. วจนสัญลักษณ์ คือ ภาษาพูดและภาษาเขียน รวมถึงสิ่งพิมพ์ เช่น ต ารา คู่มือ หรือ

ตัวอักษรที่เขียนลงบนป้ายนิเทศ การใช้วจนสัญลักษณ์นั้นสามารถใช้ผสมกับสื่ ออ่ืน ๆ เช่น ค าพูด

บรรยายภาพ ค าอธิบายประกอบสื่ออ่ืน 

3. วัสดุกราฟิก เช่น แผนภูมิ แผนภาพ ภาพวาด โปสเตอร์ ฯลฯ นอกจากจะน ามาใช้

โดยตรงแล้ว ยังปรากฏอยู่ในหนังสือต าราเรียนทั่วไป 

4. ภาพนิ่ง เป็นภาพถ่ายของวัสดุต่าง ๆ หรือเหตุการณ์ประกอบเป็นภาพนิ่ง ภาพถ่าย 

อาจปรากฏเป็นรูปภาพในต ารา ป้ายนิเทศ แผ่นภาพโปร่งใส สไลด์ เป็นต้น 
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5. ภาพเคลื่อนไหว ได้แก่ โทรทัศน์ ภาพยนตร์ เป็นต้น 

6. การบันทึกเสียง ได้แก่ แผ่นซีดี – รอม เสียงจากเทปบันทึกเสียง เป็นต้น 

7. บทเรียนโปรแกรม และการสอนแบบโปรแกรม เป็นสื่ อที่ จั ดล าดับขั้นตอน               

ในสิ่งที่จะสอน ด้วยการเตรียมไว้ล่วงหน้า ซึ่งอาจจะมีสื่อประเภทสัญลักษณ์ วัสดุหรือโสตทัศนูปกรณ์       

เข้ามาช่วย เช่น บทเรียนส าเร็จรูป บทเรียนโปรแกรมท่ีใช้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 

8. สถานการณ์จ าลอง หรือเหตุการณ์ที่จัดใกล้เคียงกับเหตุการณ์หรือสถานการณ์จริง เช่น 

จ าลองการหัดขับรถ การแสดงบทบาทหรือละคร เป็นต้น 
 

  สิริพัชร์   เจษฎาวิโรจน์ (2550: 71 – 72) จ าแนกประเภทสื่อการเรียนการสอน ดังนี้ 

1. สื่อสิ่งพิมพ์  ทั้งที่พิมพ์เพ่ือการเรียนรู้ตามหลักสูตร เช่น หนังสือเรียน คู่มือครู หนังสือ

อ้างอิง แผนการเรียนรู้ หนังสืออ่านเพ่ิมเติม แบบฝึกกิจกรรม เป็นต้น และสิ่งพิมพ์ทั่วไปที่สามารถ

น ามาใช้ในกระบวนการเรียนรู้ เช่น วารสาร นิตยสาร จุลสาร แผ่นพับ แผ่นภาพ เป็นต้น 

2. สื่อบุคคล ที่ท าหน้าที่ถ่ายทอดสาระความรู้ แนวคิดและวิธีปฏิบัติไปสู่บุคคลอื่น นับเป็น

สื่อการเรียนรู้ที่มีบทบาทส าคัญ โดยเฉพาะด้านการโน้มน้าวจิตใจ ทั้งนี้ สื่อบุคคลอาจเป็นบุคลากร            

ที่อยู่ในสถาบันการศึกษา หรือบุคลากรในชุมชนที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญในสาขาต่าง ๆ  

3. สื่อวัสดุ เป็นสื่อที่เก็บสาระความรู้ในตัวเอง จ าแนกออกได้ ดังนี้ 

3.1 วัสดุประเภทที่สามารถถ่ายทอดความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยไม่ต้องอาศัยอุปกรณ์

ประกอบ เช่น รูปภาพ หุ่นจ าลอง เป็นต้น 

3.2  วัสดุ ประเภทที่ ต้ องอาศั ย อุปกรณ์ อ่ืนช่ วยในการถ่ ายทอดความรู้  เช่ น                   

เทปบันทึกเสียง ซีดีรอม ฟิล์มภาพยนตร์ เป็นต้น 

       4.  สื่ออุปกรณ์ เป็นตัวกลางหรือตัวผ่านที่ท าให้ข้อมูลหรือความรู้ที่บันทึกในวัสดุสามารถ

ถ่ายทอดออกมาให้เห็นหรือได้ยิน เช่น เครื่องฉายแผ่นโปร่งใส เครื่องฉายสไลด์ เครื่องฉายภาพยนตร์ 

เครื่องคอมพิวเตอร์ เครื่องบันทึกเสียง เป็นต้น 

       5.  สื่อบริบท เป็นสื่อส่งเสริมหรือสนับสนุนการเรียนการสอน ได้แก่ สภาพแวดล้อมและ

สถานการณ์ต่าง ๆ เช่น ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ เช่น ห้องสมุด หรือสิ่งที่เกิดขึ้นเอง

ตามธรรมชาติในรูปของสิ่งมีชีวิต อาทิ พืชผักผลไม้ สัตว์ต่าง ๆ หรือปรากฏการณ์ เหตุการณ์ที่มีอยู่หรือ

เกิดข้ึนรอบตัว ตลอดจนข่าวสารต่าง ๆ เป็นต้น 
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       6.  สื่อกิจกรรม เป็นกิจกรรมหรือกระบวนการที่จัดขึ้นเพ่ือเสริมสร้างประสบการณ์             

การเรียนรู้ ให้กับนักเรียน เช่น การแสดงละคร บทบาทสมมติ การสาธิต สถานการณ์จ าลอง                 

การจัดนิทรรศการ การทัศนศึกษานอกสถานที่ และการท าโครงงาน เป็นต้น 
 

  จะเห็นได้ว่า ไม่ว่าจะเป็นสื่อการเรียนการสอนประเภทใดก็ตาม สิ่งส าคัญ คือ จะต้องใช้             

สื่อการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของผู้สอน และวิธีการ

จัดการเรียนการสอน ทั้งนี้ เพ่ือประโยชน์สูงสุดกับผู้เรียน 

 

5. แนวคิดเกี่ยวกับการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
             จากการประกาศใช้ พ ระราชบั ญ ญั ติ น โยบ ายการท่ องเที่ ยวแห่ งชาติ  พ .ศ .2551  
ในการก าหนดนโยบายและการบริหารจัดการการท่องเที่ยวของประเทศในปัจจุบันที่กระจัดกระจาย    
อยู่ในหน่วยงานของรัฐ จึงท าให้การบริหารและพัฒนาการท่องเที่ยวที่ผ่านมาไม่มีเอกภาพ เป็นไปอย่าง               
ไร้ทิศทางและไม่ต่อเนื่อง ประกอบกับสภาวการณ์ ในปัจจุบันแหล่งท่องเที่ยวซึ่ งเป็นทรัพยากร                  
การท่องเที่ยวหลายประเภท ยังไม่มีระบบการบริหารจัดการแหล่งท่องเที่ยวที่ถูกต้องและเหมาะสม               
จึงเป็นเหตุให้แหล่งท่องเที่ยวเสื่อมโทรมและด้อยคุณภาพ เป็นเหตุน ามาซึ่งผลกระทบทั้งทางตรงและ
ทางอ้อมต่อระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อม รวมถึงเป็นอุปสรรคในการพัฒนา
อุตสาหกรรมท่องเที่ยวของประเทศให้มีคุณภาพและมีความยั่งยืน ดังนั้น จึงสมควรก าหนดให้มีกลไก          
ในการก าหนดนโยบายและการบริหารจัดการการท่องเที่ยวของประเทศให้เป็นไปอย่างมีระบบสอดรับ
และเชื่อมโยงกันทั้งในระดับชาติระดับภูมิภาค และระดับท้องถิ่น เพ่ือให้การบริหารและพัฒนาการ
ท่องเที่ยวที่มีเอกภาพและมีความต่อเนื่อง ตลอดจนเพ่ือให้มีระบบการบริหารจัดการแหล่งท่องเที่ยว
อย่างถูกต้อง และเหมาะสม  (ออนไลน์) ดังนี้  

 1. ส่งเสริมให้การท่องเที ่ยวมีบทบาทในการช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชน          
ทั่วทุกภูมิภาคของไทย และเป็นเครื่องมือส าคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ ก่อให้เกิดการสร้างงานและ         
เพ่ิมรายได้ให้กับประเทศ  

 2. ส่งเสริมให้การท่องเที่ยวของประเทศไทยเติบโตอย่างยั่งยืน โดยเน้นการขยายฐานตลาด
นักท่องเที่ยวคุณภาพ  ทั้ งในพ้ืนที่ ใหม่และในตลาดเฉพาะกลุ่ม  ภายใต้การสร้างความเข้มแข็ง              
ของตราสินค้า (Brand) ประเทศไทยอย่างต่อเนื่อง  

 3. ส่งเสริมให้การท่องเที่ยวเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตคนไทย โดยกระตุ้นให้เกิดการท่องเที่ยว
ภายในประเทศที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้และสร้างสรรค์ประโยชน์อันจะนาไปสู่การกระตุ้นจิตสานึกรักษา
สิ่งแวดล้อม รวมทั้งให้เกิดความภาคภูมิใจในเอกลักษณ์วัฒนธรรมไทย  
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 4. ส่งเสริมการท่องเที่ยวให้กระจายตัวสู่แหล่งท่องเที่ยวรองมากขึ้น  เพ่ือสร้างสมดุล 
ระหว่างพ้ืนที่ทั้งด้านเศรษฐกิจสังคมและสิ่งแวดล้อม โดยเน้นการท่องเที่ยวเชื่อมโยงระหว่างกลุ่มจังหวัด
และข้ามภูมิภาค  

 5. ส่งเสริมการเดินทางท่องเที่ยวเชื่อมโยงกับประเทศเพ่ือนบ้าน  โดยการท าการตลาด
ร่วมกัน เพ่ือกระตุ้นให้เกิดการเดินทางท่องเที่ยวทั้งภายในภูมิภาคและภายนอกภูมิภาค อันจะน าไปสู่
การพัฒนาการท่องเที่ยวที่ได้มาตรฐานร่วมกันอย่างเป็นระบบ  

 6 . มุ่งพัฒนาองค์กร ระบบบริหารจัดการ และเสริมสร้างบุคลากรให้มีทักษะและ 
ขีดความสามารถทางการตลาดท่องเที่ยว  เพ่ือให้เป็นองค์กรแห่งการขับเคลื่อน  (Driving force)                
ทีม่ีประสิทธิภาพในการด าเนินงาน และมีศักยภาพทางการแข่งขันระดับนานาชาติ  

 7 . พัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือการท่องเที่ ยว  (e-tourism) เพ่ื อเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ประเทศไทย และเสริมสร้างศักยภาพในการส่งเสริมการตลาด
ผ่านสื่อสารสนเทศ  

 8. ส่งเสริมการอ านวยความสะดวกและความปลอดภัยของนักท่องเที่ยว โดยประสาน         
ความร่วมมือและแก้ไขปัญหาที่เก่ียวข้องกับการท่องเที่ยว กับหน่วยงานภาครัฐ และเอกชน  

 

 นโยบายด้านการส่งเสริมการท่องเที่ยวของภาครัฐและเอกชนเป็นปัจจัยที่จะสนับสนุน               
มีบทบาทในการช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนในชุมชน เป็นการสร้างความเข้มแข็งด้านเศรษฐกิจ 
สั งคม วัฒนธรรม และความมั่นคงของชุมชนและประเทศชาติ  ในการขับ เคลื่ อนศักยภาพ                            
สู่การรองรับการพัฒนาด้านการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนต่อไป 
 

   5.1 ประเภทของแหล่งท่องเที่ยว 
           การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทยได้แบ่งประเภทของแหล่งท่องเที่ยวตามความส าคัญและ
สภาพแวดล้อม ไว้ 12 ประเภท (ออนไลน์) ดังต่อไปนี้  

1 . แหล่งท่องเที่ยวเชิงนิ เวศ (Eco-tourism) หมายถึง แหล่งท่องเที่ยวที่มีลักษณะ          
ทางธรรมชาติที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะท้องถิ่น โดยอาจมีเรื่องราวทางวัฒธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ
ที่ เกี่ยวข้อง โดยการจัดการการท่องเที่ยวในแหล่งนั้น จะต้องมีกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันของ             
ผู้ที่เกี่ยวข้อง มีกิจกรรมที่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้เกี่ยวกับระบบนิเวศนั้น มีการจัดการสิ่งแวดล้อมและ
การท่องเที่ยวอย่างมีส่วนร่วมของท้องถิ่น เพ่ือมุ่งเน้นให้เกิดจิตส านึกต่อการรักษาระบบนิเวศอย่างยั่งยืน 
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2. แหล่งท่องเที่ยวทางศิลปะวิทยาการ (Arts and Sciences Educational Attraction 
Standard) หมายถึง แหล่งท่องเที่ ยวหรือกิจกรรมที่สามารถตอบสนองความสนใจพิเศษของ
นักท่องเที่ยว ซึ่งมีรูปแบบของการท่องเที่ยวที่ชัดเจนเป็นรูปแบบการท่องเที่ยวแบบใหม่ที่ เกิดขึ้น             
แหล่งท่องเที่ยวประเภทนี้สามารถเพ่ิมเติมได้อีกมากมายตามความนิยมของคนในแต่ละยุคสมัย                  
เมื่อมีการระบุชัดว่ากิจกรรมนั้นๆ สามารถให้ความรู้และดึงดูดนักท่องเที่ยวได้ ปัจจุบันมีปรากฏ                   
อยู่หลายๆ แห่ง ตัวอย่างเช่น พิพิธภัณฑ์เฉพาะทาง แหล่งท่องเที่ยวเพ่ือการศึกษาทางวิทยาศาสตร์ 
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี และ MICE (Meeting & Incentives & Conventions & Exhibitions) 
เป็นต้น 

3. แหล่งท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ (Historical Attraction) หมายถึง แหล่งท่องเที่ยว    
ที่มีความส าคัญและคุณค่าทางประวัติศาสตร์ โบราณคดี และศาสนา รวมถึงสถานที่หรืออาคาร
สิ่งก่อสร้างที่มีอายุเก่าแก่หรือเคยมีเหตุการณ์ ส าคัญเกิดขึ้นในประวัติศาสตร์ เช่นโบราณสถาน อุทยาน
ประวัติศาสตร์ ชุมชนโบราณ ก าแพงเมือง คูเมือง พิพิธภัณฑ์ วัด ศาสนสถาน และสิ่งก่อสร้างที่มีคุณค่า
ทางศิลปะและสถาปัตยกรรม 

4. แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ (Natural Attraction) หมายถึง สถานที่ที่ เปิดใช้ 
เพ่ื อ ก ารท่ อ ง เที่ ย ว  โด ยมี ท รั พ ย าก รธรรม ช าติ เป็ น สิ่ งดึ งดู ด ใจ ให้ นั กท่ อ ง เที่ ย วม า เยื อน  
ซึ่งทรัพยากรธรรมชาติเหล่านี้อาจจะเป็นความงดงามตามสภาพธรรมชาติ ความแปลกตาของสภาพ
ธรรมชาติ สัณฐานที่ส าคัญทางธรณีวิทยาและภูมิศาสตร์อันเป็นเอกลักษณ์หรือเป็นสัญลักษณ์  
ของท้องถิ่นนั้นๆ สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติที่มีลักษณะพิเศษ (Special Environmental Features) 
หรือสภาพแวดล้อมที่มีคุณค่าทางวิชาการก็ได้ 

5. แหล่งท่องเที่ยวเพ่ือนันทนาการ (Recreational Attraction) หมายถึง แหล่งท่องเที่ยว
ที่มนุษย์สร้างขึ้น เพ่ือการพักผ่อนและเสริมสร้างสุขภาพ ให้ความสนุกสนาน รื่นรม บันเทิง และ
การศึกษาหาความรู้ แม้ไม่มีความส าคัญในแง่ประวัติศาสตร์ โบราณคดี ศาสนาศิลปวัฒนธรรม  
แต่มีลักษณะเป็นแหล่งท่องเที่ยวร่วมสมัย ตัวอย่างเช่น ย่านบันเทิงหรือสถานบันเทิง สวนสัตว์  
สวนสนุกและสวนสาธารณะลักษณะพิเศษ สวนสาธารณะ และสนามกีฬา 

6. แหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม (Cultural Attraction) หมายถึง แหล่งท่องเที่ ยว              
ที่มีคุณค่าทางศิลปะและขนบธรรมเนียมประเพณีที่บรรพบุรุษได้สร้างสมและถ่ายทอดเป็นมรดกสืบทอด 
กันมา แหล่งท่องเที่ยวประเภทนี้ประกอบด้วย งานประเพณี วิถีชีวิตความเป็นอยู่ของผู้คน การแสดง
ศิลปวัฒนธรรม สินค้าพ้ืนเมือง การแต่งกาย ภาษา ชนเผ่า เป็นต้น ตั วอย่างของแหล่งท่องเที่ยว 
ที่ส าคัญของประเทศไทยในประเภทนี้ ได้แก่ ตลาดน้ าด าเนินสะดวก งานแสดงของช้างจังหวัดสุรินทร์ 
งานร่มบ่อสร้าง ประเพณีลอยกระทง ประเพณีสงกรานต์ เป็นต้น 
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7. แหล่งท่องเที่ยวเชิงสุขภาพน้ าพุร้อนธรรมชาติ (Hot Spring Natural Attraction)  
ในการจัดท าเกณฑ์มาตรฐานส าหรับแหล่งท่องเที่ยวน้ าพุร้อนธรรมชาติ มีจุดประสงค์เพ่ือเป็น            
กรอบแนวทางในการจัดการแหล่งท่องเที่ยวประเภทน้ าพุร้อนธรรมชาติอย่างชัดเจน โดยเน้น                
ในด้านการก าหนดมาตรฐานที่จ าเป็นส าหรับการบริการต่างๆ เนื่องจากการท่องเที่ยวประ เภทนี้            
จะต้องค านึงถึงด้านความปลอดภัยของนักท่องเที่ยวเป็นส าคัญ  และต้องไม่ส่งผลกระทบต่อ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม เนื่องจากน้ าพุร้อนจัดเป็นแหล่งท่องเที่ยวประเภทธรรมชาติ    
ประเภทหนึ่ง ซึ่งหากไม่มีการก าหนดมาตรฐานที่ชัดเจน การด าเนินกิจกรรมการท่องเที่ยวใดๆ อาจส่ง 
ผลกระทบต่อแหล่งน้ าพุร้อนธรรมชาติได้ นอกจากนี้ การจัดท าเกณฑ์มาตรฐานแหล่งท่องเที่ยว                 
เชิงสุขภาพน้ าพุร้อนธรรมชาติ ยังมีเป้าหมายเพื่อให้หน่วยงานที่รับผิดชอบดูแลแหล่งท่องเที่ยวได้น าไปใช้
เป็นเครื่องมือในการตรวจสอบมาตรฐานแหล่งท่องเที่ยวของตน และยังสามารถใช้เป็นข้อมูลที่ส าคัญ    
เพ่ือประกอบการตัดสินใจของนักท่องเที่ยว รวมทั้งเป็นการเพ่ิมมาตรฐานแหล่งท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ        
น้ าพุร้อนธรรมชาติของประเทศไทยให้เป็นที่ยอมรับ ทั้งในและต่างประเทศเพ่ิมมากขึ้น 

8. แหล่งท่องเที่ยวประเภทชายหาด (Beach Attraction) หมายถึง สถานที่ที่ เปิดใช้             
เพ่ือการท่องเที่ยว โดยมีชายหาดเป็นทรัพยากรธรรมชาติที่ดึ งดูดใจให้นักท่องเที่ยวมาเยือน  
โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือความเพลิดเพลินและนันทนาการในรูปแบบที่ ใกล้ชิดกับธรรมชาติและ 
อาจเสริมกิจกรรมเพ่ือการศึกษาหาความรู้เข้าไปด้วย ซึ่งกิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นบริเวณชายหาด 
ได้แก่ การเล่นน้ า การอาบแดด กีฬาทางน้ า การนั่งพักผ่อน รับประทานอาหาร เป็นต้น 

9. แหล่ งท่ องเที่ ยวประเภทน้ าตก สถานที่ ที่ เปิ ดใช้ เพ่ื อการท่ องเที่ ยว โดยมีน้ าตก                      
เป็นทรัพยากรธรรมชาติที่ดึงดูดใจให้นักท่องเที่ยวมาเยือน โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือความเพลิดเพลินและ
นันทนาการในรูปแบบที่ ใกล้ชิดกับธรรมชาติและอาจเสริมกิจกรรมเพ่ือการศึกษาหาความรู้  
เข้าไปด้วย ซึ่งกิจกรรมการท่องเที่ยวที่ เกิดขึ้นในแหล่งน้ าตก ได้แก่ การว่ายน้ า การนั่ งพักผ่อน 
รับประทานอาหาร การเดินส ารวจน้ าตก การล่องแก่งการดูนก และการตกปลา เป็นต้น 

10. แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติประเภทถ้ า  (Cave Natural Atraction)  หมายถึง 
สถานที่ที่เปิดใช้เพ่ือการท่องเที่ยว โดยมีถ้ าเป็นทรัพยากรธรรมชาติที่ดึงดูดใจให้นักท่องเที่ยวที่มาเยือน 
โดยมีวัตถุประสงค์ เพ่ือความเพลิดเพลินและนันทนาการในรูปแบบที่ ใกล้ชิดกับธรรมชาติและ 
อาจเสริมกิจกรรมเพ่ือการศึกษาหาความรู้ เข้าไปด้วย ซึ่ งกิจกรรมการท่องเที่ ยวที่ เกิดขึ้น ใน                     
แหล่งท่องเที่ยวประเภทถ้ า ได้แก่ การเข้าชมบรรยากาศและหินงอกหินย้อยภายในถ้ า การศึกษา  
ด้านโบราณคดีของมนุษย์ยุคต่างๆ ที่เคยอาศัยในถ้ า การนมัสการพระพุทธรูป การให้อาหารสัตว์  
การปิกนิกและรับประทานอาหาร เป็นต้น 
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11. แ ห ล่ งท่ อ ง เที่ ย วท างธ รรม ช าติ ป ระ เภ ท เก าะ  (Island Natural Atraction)  
การประเมินมาตรฐานแหล่งท่องเที่ยวประเภทเกาะสามารถแบ่งได้เป็น 3 องค์ประกอบ ซึ่งมีจ านวน
ตัวชี้วัดทั้งหมด 47 ตัวชี้วัด โดยแต่ละตัวชี้วัดมีค่าคะแนนสูงสุดเท่ากับ 5 คะแนน จึงมีค่าคะแนนรวม
ทั้งสิ้น 235 คะแนน โดยการให้คะแนนจะให้ความส าคัญกับองค์ประกอบคุณค่าด้านการท่องเที่ยวและ
ความเสี่ยงต่อการถูกท าลายมากท่ีสุด เนื่องจากเป็นแรงดึงดูดใจส าคัญส าหรับให้นักท่องเที่ยวเข้าไปเที่ยว
ชมแหล่งท่องเที่ยว ส่วนองค์ประกอบด้านการบริหารจัดการมีความส าคัญของคะแนนรองลงมา และ
องค์ประกอบด้านศักยภาพในการพัฒนาด้านการท่องเที่ยวมีความส าคัญของคะแนนน้อยที่สุด 

12. แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติประเภทแก่ง (Islet Natural Atraction) หมายถึง 
สถานที่ที่เปิดใช้เพ่ือการท่องเที่ยว โดยมีแก่งเป็นทรัพยากรธรรมชาติที่ดึงดูดใจให้นักท่องเที่ยวมาเยือน 
และมีวัตถุประสงค์เพ่ือความเพลิดเพลินและนันทนาการในรูปแบบที่ใกล้ชิดกับธรรมชาติ โดยมีกิจกรรม
การท่องเที่ยวหลัก ได้แก่ การล่องแก่ง การพายเรือ การพักแรม และการเดินป่า ซึ่งอาจเสริมกิจกรรม
เพ่ือการศึกษาธรรมชาติเข้าไปด้วย ได้แก่ การดูนก การส ารวจธรรมชาติ การศึกษาพันธุ์พืชต่างๆ เป็นต้น 

 

            จะเห็นได้ว่าประเทศไทยมีแหล่งท่องเที่ยวที่มีรูปแบบที่หลากหลาย ทั้ งที่ เกิดขึ้น เอง                 
ตามธรรมชาติและเป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น นักท่องเที่ยวเป็นผู้ที่จะเลือกเองโดยขึ้นอยู่กับความสนใจของ
นักท่องเที่ยว กิจกรรมการท่องเที่ยว รูปแบบการท่องเที่ยว ความมีชื่อเสียงของแหล่งท่องเที่ยว 
พฤติกรรมของนักท่องเที่ ยว และปัจจัย อ่ืนๆ อย่างไรก็ตาม  “ชุมชนในฐานะแหล่งท่องเที่ ยว                      
เชิงวัฒนธรรม” เป็นหนึ่งในเป้าหมายของนักท่องเที่ยวที่จะมาชื่นชมคุณค่าทางศิลปวัฒนธรรม 
สถาปัตยกรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี และวิถีชีวิตของผู้คน โดยเฉพาะชุมชนป่าตุ้มดอน อ าเภอพร้าว 
จังหวัดเชียงใหม่ ซึ่งเป็นชุมชนที่อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่ถือว่าเป็นหนึ่งเดียวของจังหวัดเชียงใหม่              
ที่ผสมผสานความแตกต่างทางวัฒนธรรมได้อย่างลงตัว และอยู่ร่วมกันอย่างสมานฉันท์ นับได้ว่า ชุมชน
ป่าตุ้มดอน เป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมแห่งหนึ่งของจังหวัดเชียงใหม่ 
 

    5.2 การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
     บุญเลิศ จิตตั้ งวัฒนา (2548 : 283) ได้ ให้ ความหมายของการท่องเที่ ยวเชิงวัฒนธรรม  

หมายถึง การเดินทางของผู้คนหรือกลุ่มคนจากสถานที่ที่อยู่ประจ าไปยังท้องถิ่นอ่ืนเพ่ือชื่นชมกับ
เอกลักษณ์ความงดงามทางวัฒนธรรมของกลุ่มชนอ่ืนทั้งนี้จะต้องเคารพในวัฒนธรรมของกันและกัน               
เพ่ือก่อให้เกิดมิตรภาพ ความรู้ ความเข้าใจและความซาบซึ้งตรึงใจในวัฒนธรรมของชุมชนนั้น ๆ อีกทั้ง
ต้ อ งค านึ งถึ งผลกระท บ ที่ จ ะ เกิ ดขึ้ น ต่ อบุ ค คลวัฒ น ธรรม  และสิ่ งแ วดล้ อม ในชุ ม ชน นั้ น                               
ให้น้อยที่สุดในขณะเดียวกันชุมชนท้องถิ่นผู้เป็นเจ้าของวัฒนธรรมก็ได้ประโยชน์จากการท่องเที่ยว            
ในด้านการสร้างรายได้และการจ้างงาน อันน ามาซึ่งการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 
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 Goeldner & Ritchie (2008: 264) กล่าวว่า การท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม มีวัตถุประสงค์            
เพ่ือสร้างความคุ้นเคยกับประชาชนในท้องถิ่นอ่ืน ๆ หรือประเทศอ่ืน ๆ เพ่ือที่จะท าความเข้าใจและ
ซาบซึ้งต่อวัฒนธรรมของประชาชนท้องถิ่นนั้น  ๆ เป็นการก่อให้เกิดความรู้และการติดต่อสื่อสาร            
ซึ่งมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อการสร้างความเข้าใจต่อกัน  

 

              โดย ICOMOS (อีโคโมสไทยแลนด์, 2551) ได้ก าหนดหลักการของกฎบัตรระหว่างประเทศ 
ว่าด้วย “เรื่องการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม” ดังนี้  

1. การท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม คือ วิถีทางหลักแห่งการแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม 
การอนุรักษ์จะต้องสร้างโอกาสให้ทั้งประชาชนในท้องถิ่น และผู้มาเยือนได้มีประสบการณ์รับรู้ และ
เข้าใจในมรดกและวัฒนธรรมของชุมชนต่างๆ ที่หลากหลาย  

2. ความสัมพันธ์ระหว่างมรดกทางวัฒนธรรมและการท่องเที่ยว อาจเป็นไปด้วยความ
รวดเร็ว จนอาจก่อให้เกิดความขัดแย้งทางคุณค่าขึ้น จึงควรมีการจัดการในรูปแบบที่ยั่งยืน เพ่ือให้สืบ
ทอดแก่คนในรุ่นต่อไป  

3. การอนุรักษ์และการวางแผนการท่องเที่ยว จะต้องเป็นหลักประกันแห่ง
ประสบการณ์ท่ีคุ้มค่า เป็นที่พึงพอใจ และสร้างความสุขแก่ผู้มาเยือน  

4. ชุมชนและประชาชนในท้องถิ่นควรมีส่วนร่วมในการวางแผนการอนุรักษ์และ
จัดการการท่องเที่ยว  

5. กิจกรรมการท่องเที่ยวและการอนุรักษ์ต้องสร้างผลตอบแทนแก่ชุมชนท้องถิ่น  
6. การส่งเสริมการท่องเที่ยวต้องปกป้อง และรักษาคุณค่าลักษณะเฉพาะของมรดก            

ทั้งทางธรรมชาติและทางวัฒนธรรม  
 

            5.3 หลักการของการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
 บ ุญ เล ิศ  จิตตั้ งวัฒนา (2548: 286) กล่าวถึงหลักการของการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 

มี 4 ประการ คือ 
 1) เป็นการท่องเที่ยวที่มีการศึกษารวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับความส าคัญ คุณค่า

ประวัติศาสตร์ ความเป็นมาของทรัพยากรวัฒนธรรมในแหล่งท่องเที่ยวนั้น เพ่ือเป็นข้อมูลให้แก่
นักท่องเที ่ยวในการเพิ ่มคุณค่าของประสบการณ์ในการเข้าชม ในขณะเดียวกันก็จะก่อให้เกิด            
ความภาคภูมิใจในมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชนท้องถิ่น 

 2) เป ็นการท ่องเที ่ยวที ่ม ีการปล ูกฝ ังสร้างจ ิตส าน ึกของคนในช ุมชนท ้องถิ ่น             
ให้เกิดความรัก หวงแหน รักษาและดึงชุมชนท้องถิ่นเข้ามามีส่วนร่วมในการบริหารจัดการทรัพยากร
ของตนด้วยและได้รับประโยชน์ตอบแทนจากการท่องเที ่ยวในรูปแบบต่างๆ เช่น การจ้างงาน               
การบริการน าเที่ยว การให้บริการขนส่ง การให้บริการที่พัก การขายสินค้าที่ระลึก เป็นต้น 
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 3) เป็นการท่องเที่ยวที่มีการให้ความรู้แก่นักท่องเที่ยว เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในวัฒนธรรม
และได้รับความเพลิดเพลิน พร้อมทั้งสร้างจิตส านึกในการอนุรักษ์ทรัพยากรท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมและ
สิ่งแวดล้อม 

 4) เป็นการท่องเที่ยวที่มีการเคารพวัฒนธรรมของเพ่ือนบ้านหรือของชุมชนอ่ืน รวมทั้ง
เคารพในวัฒนธรรม ศักดิ์ศรี และผู้คนของตนเองด้วย 

 

    5.4 ลักษณะของการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
            บุญเลิศ จิตตั้งวัฒนา (2548: 287 - 288) ได้ก าหนดลักษณะของการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
ที่ส าคัญไว้ 9 ประการ ได้แก่ 

1) ให้ความส าคัญกับประวัติศาสตร์ โบราณสถาน ศิลปวัฒนธรรมและประเพณี      
โดยยึดหลักที่ว่าต้องอนุรักษ์ทรัพยากรการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมไว้ให้ดีที่สุด เพื่อให้สามารถสืบต่อ           
ยังอนุชนรุ่นหลัง 

2) มีการจัดการอย่างยั่งยืนทั้งเชิงเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดล้อม โดยยึดหลักที่ว่าด้วย
ไม่ให้เกิดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมหรือให้กระทบน้อยที่สุด 

3) ให้คงไว้ซึ่งวิถีชีวิตของท้องถิ่นในแง่สังคมและวัฒนธรรม โดยยึดหลักที่ว่าต้องให้ เป็น           
จุดดึงดูดนักท่องเที่ยวที่ต้องการศึกษาความแตกต่างทางด้านสังคมและวัฒนธรรมอันหลากหลาย 

4) ให้ความรู้แก่ผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่ายทั้งนักท่องเที่ยว ผู้ดูแลแหล่งท่องเที่ยว ผู้ประกอบธุรกิจ
ท่องเที่ยว และประชาชนในท้องถิ่น โดยยึดหลักที่ว่าต้องให้ทุกฝ่ายที่เกี่ ยวข้องได้รับความรู้และ
ประสบการณ์จากการท่องเที่ยว พร้อมทั้งมีจิตส านึกในการอนุรักษ์ทรัพยากรท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม
และสิ่งแวดล้อม 

5) ให้ชุมชนท้องถิ่นมีส่วนร่วมและได้รับผลประโยชน์ โดยยึดหลักที่ว่าต้องให้ชุมชน
ท้องถิ่นมีส่วนร่วมในการจัดการท่องเที่ยวและได้รับผลประโยชน์จากการท่องเที่ยว อันเป็นการกระจาย
รายได้สู่ชุมชนท้องถิ่น 

6) มีการตลาดของบริการท่องเที่ยวครบตามเกณฑ์แห่งการอนุรักษ์อย่างแท้จริง โดยยึด
หลักท่ีว่าจะต้องให้ธุรกิจท่องเที่ยวเน้นในเรื่องอนุรักษ์วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม 

7) ให้นักท่องเที่ยวเกิดความพึงพอใจ เพ่ิมคุณค่าของประสบการณ์ที่ได้รับ ท าให้
ต้องการกลับมาท่องเที่ยวซ้ าอีก โดยยึดหลักที่ว่าต้องมีกิจกรรมท่องเที่ยวตรงตามความคาดหวังของ
นักท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 

8) ค านึงถึงขีดความสามารถรองรับของพ้ืนที่ และความสะอาดของพ้ืนที่ โดยยึดหลักที่ว่า
ต้องไม่เกินขีดความสามารถรองรับของพ้ืนที่ในทุก ๆ ด้าน และต้องดูแลรักษาความสะอาดของแหล่ง
ท่องเที่ยวอยู่เสมอ 
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9) ค านึงถึงความปลอดภัยในชีวิตและทรัพย์สินของนักท่องเที่ยว โดยยึดหลักที่ว่าต้อง
ป้องกันรักษาความปลอดภัยแก่นักท่องเที่ยวอย่างเข้มงวด เพ่ือให้นักท่องเที่ยวอบอุ่นใจ 

 

 สรุปได้ว่า การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม หมายถึง การเดินทางท่องเที่ยว เพื่อเยี่ยมชมหรือสัมผัส
สิ่งที่แสดงถึงความเป็นวัฒนธรรม หรือเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรม เช่น วัด โบราณสถาน โบราณวัตถุ 
ประเพณี ศิลปะแขนงต่างๆ รวมถึง ความเชื่อ ความเข้าใจต่อสภาพสังคม และวิถีการด าเนินชีวิต             
ของคนในสังคมนั้นๆ การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมท าให้นักท่องเที่ยวมีประสบการณ์ใหม่ๆ ในการเรียนรู้ 
ชื่นชมคุณค่าความงดงามของประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมของแต่ละชุมชน  ซึ่งจะท าให้ชุมชนเกิด            
ความเข้มแข็งในการดูแลรักษาและสืบสานศิลปวัฒนธรรมของชุมชน ตลอดจนเป็นการส่ งเสริม                  
การท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 
 
6. แนวคิดเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

            6.1  ความหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
            มาฆะ  ทิพย์คีรี (2547: 46) ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า เป็นคุณลักษณะ                
ที่รวมถึงความรู้ ความสามารถของบุคคล อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนหรือมวลประสบการณ์              
ทั้ งปวงที่บุคคลได้รับมาจากกระบวนการเรียนการสอน ที่ท าให้บุคคลเกิดความเปลี่ยนแปลง                     
ทางพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ของสมรรถภาพทางสมอง และเป็นการตรวจสอบสมรรถภาพสมองของ
บุคคลว่า เรียนแล้วได้อะไร และมีความสามารถด้านใด มากน้อยเพียงใด เช่น พฤติกรรมด้านความจ า 
            สุธรรม อ่อนค า (2534: 7) ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ
ในการเรียนรู้ ซึ่งวัดได้ด้วยแบบทดสอบการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
            สอดคล้องกับ พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2557: 96) ที่กล่าวถึงความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ว่า เป็นการทดสอบที่ใช้วัดความรู้ ทักษะ และความสามารถทางวิชาการของผู้เรียนว่า บรรลุผลส าเร็จ
ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้เพียงใด รวมถึงเป็นเครื่องมือส าหรับครูที่ใช้ในการตรวจสอบผลการเรียนรู้
ของผู้ เรียนอันเนื่องมาจากการสอนของครูว่า ผู้ เรียนมีผลสัมฤทธิ์ในแต่ละวิชามากน้อยเพียงใด                 
ซึ่งผลการทดสอบผลสัมฤทธิ์จะเป็นประโยชน์ในการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้  
ที่ก าหนด และเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาการสอนของครูให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 

            สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นผลมาจากการจัดการเรียนรู้ที่สามารถวัดผลได้จาก             
การทดสอบผลสัมฤทธิ์ ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อผู้สอนและผู้เรียนในการพัฒนาเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ           
การเรียนรู้ให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ตามมาตรฐานหลักสูตรขั้นพ้ืนฐาน 
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            6.2  จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
            สุ ม าลี   จั น ท รรั กษ์  (2560 : 52-53) กล่ าวถึ งจุ ดมุ่ งห มายของการวั ด ผลสั ม ฤท ธิ์              
ทางการเรียนว่าเป็นการตรวจสอบความสามารถของสมรรถนะทางสมองของบุคคลว่า เรียนแล้วรู้อะไร                
มีความสามารถด้านใดมากน้อยเพียงใด เช่น ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์             
การสังเคราะห์ และการประเมินค่า  ซึ่งเป็นการวัด 2 องค์ประกอบตามจุดมุ่งหมายและลักษณะของ 
วิชาที่เรียน ดังนี้ 
 1. การวัดด้านการปฏิบัติ  เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถทางการปฏิบัติ                  
โดยผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ปรากฏเป็นชิ้นงาน เช่น วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา งานช่าง ซึ่งจะใช้
ข้อสอบภาคปฏิบัติ เป็นเครื่องมือในการวัด และประเมินผลด้วยการพิจารณาจากวิธีปฏิบัติ  และผลงาน    
ที่เกิดจากการปฏิบัติ 
 2.  การวัดด้านเนื้อหา จะเป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา 
รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง ๆ ที่เป็นผลมาจากการเรียนการสอน โดยมีวิชาการทดสอบได้ 
2 ลักษณะ คือ 
  2.1 การสอบปากเหล่า จะเป็นการสอบเป็นรายบุคคล เพ่ือต้องการดูผลเฉพาะอย่าง 
เช่น การสอบอานฟังเสียง การสอบสัมภาษณ์  ซึ่งการสอบนี้จะเป็นการดูถึงความสามารถในการแก้ไข
ปัญหาเฉพาะหน้า การแสดงความคิดเห็น บุคลิกภาพ และกระบวนการคิด 
  2.2 การสอบข้อเขียน แบบให้ผู้สอบได้เขียนเป็นตัวหนังสือ ซึ่งมี 2 รูปแบบ ดังนี้ 
   2.2.1 แบบไม่จ ากัดค าตอบ เป็นการสอบวัดที่ใช้ข้อสอบแบบความเรียงหรือ
อัตนัย 
   2.2.2  แบบจ ากัดความ เป็นการสอบวัดที่ก าหนดขอบเขตของค าถามที่จะให้
ผู้สอบได้ตอบ หรือก าหนดค าตอบให้ผู้สอบได้เลือก ซึ่งรูปแบบของค าถามและค าตอบจะมี 4 รูปแบบคือ 
แบบเลือกทางใดทางหนึ่ง แบบจับคู่ แบบเติมค า และแบบเลือกตอบ  
 

            บุญศรี   พรหมาพันธุ์ และนวลเสน่ห์  วงศ์เชิดธรรม (2545 อ้างในมนชิดา  เรืองรัมย์, 2556 : 
52 – 54) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นเครื่องมือส าคัญที่ใช้ในการประเมินผล
การเรียนการสอน โดยเฉพาะการวัดสมรรถภาพทางสมอง โดยมีจุดมุ่งหมายในการวัดผลสัมฤทธิ์              
ทางการเรียน ดังนี้  
 1. เพ่ือจัดต าแหน่งผู้เรียน เป็นการแบ่งกลุ่มผู้เรียนตามความสามารถ ซึ่งจะเป็นประโยชน์
ในการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมและสอดคล้องกับผู้เรียนในแต่กลุ่ม เพ่ือพัฒนาศักยภาพ              
ของผู้เรียน ดังนั้น จึงต้องมีการทดสอบก่อนการเรียนการสอนในวิชานั้น ๆ  
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 2. เพ่ือตรวจสอบความก้าวหน้าของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนได้ทราบถึงศักยภาพของตนเอง 
และใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาผู้เรียน ทั้งด้านความรู้ ความสามารถ ลักษณะนิสัย และทักษะต่าง ๆ 
ให้เป็นไปตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนด 
 3. เพ่ือปรับปรุงการเรียนการสอน ซึ่งการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท าให้ผู้สอนได้ทราบว่า 
ผู้เรียนมีจุดอ่อนหรือข้อบกพร่องในเรื่องใด เพ่ือท าการแก้ไข จากนั้นจึงท าการประเมินผลอีกครั้ง รวมถึง
ผู้สอนสามารถน าผลการวัดผลไปพัฒนาปรับปรุงวิธีการจัดการเรียนการสอนเ พ่ือส่งเสริมจุดเด่นและ
แก้ไขจุดด้อยของผู้เรียน 
 

            จะเห็นได้ว่า แบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นเครื่องมือส าคัญของผู้สอนที่ใช้ใน
การประเมินผลการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน และช่วยพัฒนาปรับปรุงกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนของผู้สอนที่เหมาะสมกับผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด 
โดยมีรูปแบบการวัดผล ทั้งก่อนการเรียนการสอน ระหว่างการเรียนการสอน และหลังการเรียนการสอน 
  
             6.3  หลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
             แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นเครื่องมือส าคัญในการตรวจสอบความรู้ 
ความสามารถของผู้เรียนที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้ ดังนั้น ในการสร้างแบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน จะต้องครอบคลุมและถูกต้องตามหลักวิชานั้น ๆ โดย Hopkins and Antes (1990            
อ้างใน มนชิดา  เรืองรัมย์, 2556: 54–55) กล่าวถึงหลักการสร้างแบบทดสอบ ดังต่อไปนี้ 
 1. ควรจัดท าแบบทดสอบในระหว่างหรือหลังจากเสร็จการเรียนการสอนในเรื่องนั้น ๆ  
               2. แบบทดสอบนั้นจะต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการศึกษาและการวิเคราะห์
หลักสูตรที่เกี่ยวข้อง 
 3. แบบทดสอบจะต้องสอบถามในเรื่องที่ส าคัญ ๆ ควรยกเว้นการสอบถามในรายละเอียด
ปลีกย่อย และเรื่องที่ไม่ใช่แก่นสาระของเนื้อหา 
 4. แบบทดสอบจะต้องสะท้อนให้เห็นถึงความรู้ที่ผู้เรียนได้ศึกษา 
 5. การเลือกประเภทของแบบทดสอบจะต้องสอดคล้องและตรงกับสิ่งที่ต้องการวัด             
ให้มากทีสุ่ด และท าให้ได้มาซึ่งข้อมูลตามที่ต้องการ 
 6. ควรมีการศึกษากระบวนการและวิธีการสร้างแบบทดสอบให้มากที่สุด เพ่ือจะได้น ามา
สร้างแบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของตนเองที่ได้ข้อมูลตามที่ต้องการ ใช้ภาษาที่ถูกต้อง 
ชัดเจน และเข้าใจง่าย  ส าคัญที่สุดในการสร้างแบบทดสอบคือ ไม่ควรจะลอกข้อความจากหนังสือ
โดยตรง เพราะจะท าให้ผู้สอบท าแบบทดสอบได้ง่าย โดยใช้เพียงความจ าเท่านั้น ดังนั้น ผู้สอนควรจะมี
กลวิธีการปรับข้อความแต่ใจความยังคงเดิม เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ตอบแบบทดสอบที่แสดงให้เห็นถึง
กระบวนการพัฒนาการเรียนรู้ ตลอดจนสมรรถภาพทางสมอง จึงจะท าให้ได้ผลการทดสอบที่แท้จริง 
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 7. ควรหลีกเลี่ยงค าถามข้อหนึ่งข้อใดที่ไปแนะค าตอบในอีกข้อหนึ่ง 
 8. ควรมีการตรวจสอบและวิจารร์แบบทดสอบ (ข้อสอบ) โดยผู้ที่เกี่ยวข้องในรายวิชานั้น ๆ 
เพ่ือพัฒนาปรับปรุงแบบทดสอบ 
 

            วัญญา  วิศาลาภรณ์ (2553: 12) กล่าวถึงหลักเบื้องต้นที่ควรพิจารณาประกอบการสร้าง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ทางการเรียน ดังต่อไปนี้ 
 1. ควรสร้างแบบทดสอบที่จะวัดผลตามจุดมุ่งหมายหรือวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน
ในรายวิชานั้น ๆ โดยเป็นสิ่งที่ต้องการวัด และวัดได้จริง ซึ่งผู้สอนจ าเป้นจะต้องทราบว่า ก่อนการเรียนรู้ 
นักเรียนมีความรู้ ความสามารถอย่างไร 
 2. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการวัดพัฒนาการและความเปลี่ยนแปลงของนักเรียน
หลังจากที่ผ่านกระบวนการจัดการเรียนการสอนในรายวิชานั้น ๆ แต่ทั้งนี้  ผู้สอนจะต้องทราบว่า               
ก่อนการเรียนรู้ นักเรียนมีความรู้ ความสามารถในระดับใด  
 3. การวัดผลการศึกษาเป็นการวัดที่ไม่สมบูรณ์ และเป็นการยากที่จะวัดทุกสิ่งทุกอย่าง               
ที่สอนภายในเวลาอันจ ากัด และสิ่งที่สอบวัดผลจึงเป็นเพียงตัวแทนของพฤติกรรมทั้งหมดเท่านั้น ดังนั้น 
จะต้องมั่นใจว่า สิ่งที่สอบวัดผลถือเป็นตัวแทนที่แท้จริงของการเรียนการสอนทั้งหมด 
 4. การสอบวัดผลเป็นเพียงการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยอ้อม และเป็นการยากท่ีจะใช้
ข้อสอบเขียนตอบ ดังนั้น การสอบวัดผลพฤติกรรมจะต้องท าอย่างถูกต้องและรอบคอบ 
 5. การวัดผลสัมฤทธ์ทางการเรียนไม่ใช่เพียงการให้เกรดเท่านั้น แต่การวัดผลเป็นเครื่องมือ
ที่จะช่วยพัฒนากระบวนการเรียนการสอนของผู้สอนและผู้ เรียน ดังนั้น การสอบปลายภาค             
เพียงครั้งเดียว จึงไม่เพียงพอที่จะวัดกระบวนการพัฒนาของนักเรียนได้ 
 6. การพัฒนาการเรียนการสอนไม่ได้ขึ้นอยู่กับการทดสอบเพียงอย่างเดียว แต่สิ่งที่ส าคัญ
คือ กระบวนการและวิธีการสอนของครู 
 7. การวัดผลการศึกษาควรจะมีวิธีการการวัดที่ละเอียดที่สุด เพ่ือให้เกิดการผิดพลาด              
น้อยที่สุด ซึ่งทฤษฎีการวัดผลเชื่อว่า “คะแนนที่สอบได้ = คะแนนจริง + ความผิดพลาดในการวัด” 
 8. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จะเน้นวัดผลความสามารในการใช้ความรู้ให้ เกิด
ประโยชน์ หรือการน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
 9. ในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ควรค านึงถึงขีดจ ากัดของเครื่องที่ใช้ในการวัดผล             
ซึ่งส่วนใหญ่จะนิยมใช้ข้อสอบ  ทั้งนี้ ควรจะใช้ประเภทหรือค าถามของแบบทดสอบที่สอดคล้องกั บ
เนื้อหาในรายวิชา และจุดมุ่ งหมายของการวัดผล ควรมีการสร้างสภาพแวดล้อมให้ เหมาะสม               
เพราะสภาพแวดล้อมที่ต่างกัน จะท าให้ได้ผลสอบที่แตกต่างกัน รวมถึงการจัดท าแบบทดสอบที่หมาะสม
กับผู้เรียนในด้านต่าง ๆ เช่น ระดับความยากง่ายของภาษา ล าดับขั้นของค าถาม (ง่ายไปหายาก)  
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            ซึ่งสอดคล้องกับ สมนึก  ภัททิยธนี (2551: 67 – 71) ที่กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน โดยเฉพาะแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น เป็นเครื่องวัดผลที่มีคุณค่าและส าคัญที่สุด  แต่ทั้งนี้ 
แบบทดสอบท่ีมีคุณภาพจะต้องมีลักษณะส าคัญ ดังต่อไปนี้ 
 1. ความเที่ยงตรง หมายถึง คุณภาพของแบบทดสอบที่สามารถวัดได้ ตรงกับจุดมุ่งหมาย           
ที่ต้องการหรือวัดในสิ่งที่ต้องการจะวัดได้อย่างถูกต้องแม่นย า 
 2. ความเชื่อมั่น หมายถึง ลักษณะของแบบทดสอบทั้งฉบับที่สามารถวัดผลได้อย่าง               
คงท่ีคงวา สม่ าเสมอ และไมเ่ปลี่ยนแปลง ไม่ว่าจะท าการทดสอบก่ีครั้งก็ตาม 
 3. ความยุติธรรม หมายถึง ลักษณะของแบบทดสอบที่ไม่เปิดโอกาสให้มีการได้เปรียบ
เสียเปรียบในกลุ่มผู้เข้าสอบด้วยกัน ไม่เปิดโอกาสให้นักเรียนท าข้อสอบโดยการเดา ไม่ให้นักเรียน                
ที่ขี้เกียจหรือไม่สนใจการเรียนท าข้อสอบได้ดี ผู้ที่จะท าข้อสอบได้ดีควรจะเป็นนักเรียนที่เรียนเก่ง           
และขยันเท่านั้น 
 4. ความลึกของค าถาม หมายถึง ข้อสอบแต่ละข้อจะไม่ถามอย่างผิวเผินหรือเป็นการถาม
ความรู้แบบความจ า แต่ต้องถามให้นักเรียนน าความรู้  ความเข้าใจไปคิด ดัดแปลงแก้ปัญหา               
แล้วจึงตอบโต้ 
 5. ความยั่วยุ หมายถึง แบบทดสอบที่นักเรียนท าด้วยความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และ           
ไม่ควรใช้ค าถามซ้ าซาก ควรจะเป็นแบบทดสอบที่มีลักษณะของการท้าทายและยั่วยุให้นักเรียน            
อยากตอบ โดยเรียงจากข้อง่ายไปหาข้อยาก ใช้ข้อสอบรูปภาพบ้าง ถามข้อละปัญหาบ้าง และมีรูปแบบ
ของข้อสอบที่น่าสนใจ หากเป็นข้อสอบแบบอัตนัย ควรจะให้บรรยายด้วยความยาวที่พอเหมาะ และ            
ไม่ถามหลายประเด็นในข้อเดียวกัน 
 6. ความจ าเพาะเจาะจง หมายถึง ข้อสอบที่มีแนวทางหรือทิศทางของค าถามและค าตอบ 
ทีช่ัดเจนไม่คลุมเครือ ไม่แฝงกลเม็ดใด ๆ ที่ท าให้นักเรียนเกิดความงุนงง 
 7. ความเป็นปรนัย หมายถึง ข้อสอบที่มีลักษณะการตั้งค าถามที่ชัดเจน ท าให้ผู้สอบทุกคน
เข้าใจความหมายที่ตรงกัน การตรวจให้คะแนนตรงกันแม้ว่าจะท าการตรวจหลายครั้งหรือหลายคน              
ก็ตาม และแปลความหมายของคะแนนได้เหมือนกัน 
 8. ประสิทธิภาพ หมายถึง แบบทดสอบที่มีจ านวนข้อมากพอประมาณ ใช้เวลาในการสอบ 
ที่เหมาะสม ประหยัดค่าใช้จ่าย ตรวจให้คะแนนได้รวดเร็ว รวมถึงสถานการณ์ในการสอบที่ดี เช่น สภาพ
ห้องสอบเรียบร้อยไม่มีสิ่งรบกวนผู้เข้าสอบ กรรมการคุมสอบด้วยความรัดกุม ฯลฯ 
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 9. อ านาจจ าแนก หมายถึง ความสามารถของข้อสอบในการจ าแนกผู้ เข้าสอบที่มี
คุณลักษณะหรือความสามารถที่แตกต่างกันออกจากกันได้ ซึ่งเป็นลักษณะของข้อสอบที่ดีที่ต้องมีอ านาจ
จ าแนกสูง ทั้งนี้ ทฤษฎีการวัดผลแบบอิงกลุ่ม จะจ าแนกผู้เข้าสอบออกเป็น 2 กลุ่ม  คือ กลุ่มเก่งกับ               
กลุ่มอ่อน ทั้งนี้ เพราะข้อสอบที่มีอ านาจจ าแนกสูง แสดงว่ากลุ่มเก่งท าข้อสอบข้อนั้นถูก แต่กลุ่มอ่อนท า
ข้อสอบข้อนั้นไม่ถูก  ส่วนทฤษฎีการวัดผลแบบอิงเกณฑ์ จะจ าแนกผู้เข้าสอบออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 
กลุ่มรอบรู้กลับกลุ่มที่ไม่รอบรู้  หากข้อสอบมีอ านาจจ าแนกสูง แสดงว่ากลุ่มรอบรู้ท าข้อสอบข้อนั้นถูก 
แต่กลุ่มไม่รอบรู้ท าข้อสอบข้อนั้นไม่ถูก 
 10. ความยาก หมายถึง จ านวนคนตอบข้อสอบได้ถูกมากน้อยเพียงใดหรืออัตราส่วนของ
จ านวนคนตอบถูกกับจ านวนคนทั้งหมดที่เข้าสอบตามทฤษฏีการวัดผลแบบอิงกลุ่ม โดยข้อสอบที่ดี  คือ 
ข้อสอบที่ไม่ยากหรือง่ายจนเกินไป เรียกว่า มีความยากพอเหมาะ จะท าให้สามารถจ าแนกผู้เข้าสอบ           
ได้ว่า ใครเก่งใครอ่อน ส่วนทฤษฏีการวัดผลแบบอิงเกณฑ์ จะถือว่าข้อสอบที่ดี จะสามารถวัดได้ว่า               
ผู้เรียนได้บรรลุจุดประสงค์หรือไม่ เพราะการที่ทุกคนท าข้อสอบได้ถูก แสดงว่าบรรลุตามวัตถุประสงค์              
ที่ก าหนดไว้แล้ว 
 

            สรุปได้ว่า แบบทดสอบที่ดีมีคุณภาพย่อมท าให้การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความถูกต้อง 
แม่นย า ครอบคลุม และได้ผลตามจุดมุ่งหมายท่ีก าหนด 
 
7. แนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
 

            7.1  ความหมายของความพึงพอใจ 
             ความพึงพอใจเป็นปัจจัยส าคัญหนึ่งที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ ซึ่งเป็นผลจากการที่ความต้องการ
ได้รับการตอบสนอง โดยมีความหมาย ดังต่อไปนี้ 
             ศิริพร  พรหมนา (2561: 44) ให้ความหมายความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดของ
บุคคลในด้านความพอใจหรือทัศนคติของบุคคลที่มีต่อการปฏิบัติงาน ซึ่งสามารถเป็นไปได้ทั้งทางบวก
และทางลบ หากเป็นทางบวกจะท าให้เกิดผลดีต่อการปฏิบัติงาน แต่หากเป็นทางลบจะส่งผลเสียต่อ              
การปฏิบัติงานทันท ี
             พิสุทธา  อารีราษฎร์ (2550: 176) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกของบุคคลที่มีต่อ  
สิ่งหนึ่งสิ่งใดโดยเฉพาะ ซึ่งความรู้สึกนั้นท าให้บุคคลนั้นเอาใจใส่และท าทุกอย่างเพ่ือให้บรรลุถึง               
ความมุ่งหมายดังท่ีมีต่อสิ่งนั้น 
             สมหมาย เปียถนอม (2551: 5) สรุปความหมายของความพึงพอใจว่า เป็นทัศนคติอย่างหนึ่ง
ที่มีลักษณะเป็นนามธรรม เป็นความรู้สึกส่วนตัวที่เป็นสุขเมื่อได้รับการตอบสนองความต้องการ และ  
เป็นสิ่งก าหนดพฤติกรรมการแสดงออกของบุคคลที่มีผลต่อการเลือกที่จะปฏิบัติในกิจกรรมนั้น ๆ ทั้งนี้ 
ความพึงพอใจจะท าให้บุคคลเกิดความสบายใจและมีความสุขท่ีความต้องการได้รับการตอบสนอง  
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            สมาน  วัฒนรังสี (2556 : 44) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกส่วนบุคคลที่ได้รับ               
การตอบสนอง หรือแสดงให้เห็นว่ามีความรู้สึกนึกคิดอย่างไรกับประสบการณ์ที่ได้รับหรือจากการปฏิบัติ
กิจกรรมที่เกิดขึ้นว่า มีทัศนคติ ความชอบ ความพอใจ ถูกใจ หรือสนใจ ซึ่งเป็นสภาพของจิตใจที่          
แสดงออกมาให้เห็นได้ โดยพิจารณาจากพฤติกรรมของผู้ถูกวัดความพึงพอใจ และระดับความพึงพอใจ
จะเป็นสิ่งที่บ่งบอกว่า การจัดกิจกรรมนั้น ๆ ประสบความส าเร็จมากน้อยเพียงใดอีกด้วย 
 

            สรุปได้ว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกส่วนตัวของบุคคลเกี่ยวกับความต้องการ ซึ่งส่งผลดีและ
ผลเสียกับบุคคล โดยจะส่งผลดีกับการปฏิบัติงานหรือกับตัวบุคคล หากว่าความต้องการนั้นได้รับ            
การตอบสนอง แต่หากความต้องการนั้นไม่ได้รับการตอบสนองจะส่งผลเสียต่อตนเองและการปฏิบัติงาน
ทันที อีกทั้ง ระดับความพึงพอใจจะเป็นสิ่งบ่งชี้ว่า การจัดกิจกรรมนั้น ๆ ประสบความส าเร็จมากน้อย
เพียงใด 
 

            7.2  ความส าคัญของความพึงพอใจ 
            เสาวภาคย์  ปฐมพฤกษ์วงษ์  (2558 : 32) กล่าวถึงความส าคัญของความพึงพอใจว่า            
ความพึงพอใจเป็นปัจจัยส าคัญประการหนึ่งที่จะสร้างความรู้สึกหรือทัศนคติที่ดีระหว่างกัน เป็นการสร้าง
ความสัมพันธ์อันดีของบุคคล เพ่ือช่วยให้การท างานเป็นไปด้วยความราบรื่นและมีประสิทธิภาพสูงสุด 
            วิจิตรา พลส าโรง และคนอ่ืน ๆ (2551: 9) กล่าวถึงความส าคัญของความพึงพอใจว่า              
เป็นปัจจัยส าคัญที่ช่วยให้งานประสบความส าเร็จ โดยเฉพาะงานเกี่ยวกับการให้บริการ ซึ่งเป็นตัวบ่งชี้              
ถึงความก้าวหน้าของงาน และเป็นปัจจัยในการพัฒนาคุณภาพของการบริการและการด าเนินงานบริการ
ให้ประสบความส าเร็จ เพ่ือสร้างและรักษาความรู้สึกที่ดีต่อบุคคลที่เกี่ยวข้องกับการบริการและ                
เป็นตัวขับเคลื่อนในการท างานเพ่ือให้ผู้ปฏิบัติงานมีก าลังใจที่จะปฏิบัติงานต่อไป  
            อ านาจ  นาคแก้ว (ออนไลน์) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกรวมของบุคคลที่มีต่อ              
การท างานในทางบวกเป็นความสุขของบุคคลที่ เกิดขึ้นจากการปฏิบัติงานแล้วได้รับผลตอบแทน คือ                   
ผลที่เป็นความพึงพอใจที่ท าให้บุคคลเกิดความรู้สึกกระตือรือร้นต่อความมุ่งมั่นที่จะท างานต่อความมุ่งม่ัน
ที่จะท างาน มีขวัญและก าลังใจ ซึ่งสิ่งเหล้านี้จะส่งผลต่อประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการท างาน 
รวมทั้งส่งผลต่อความส าเร็จทั้งของตนเองและองค์กร 
 

            สรุปได้ว่า ความพึงพอใจเป็นปัจจัยส าคัญหนึ่งที่ส่งผลต่อความส าเร็จหรือความล้มเหลว           
ในการปฏิบัติงาน ทั้งส่วนบุคคลและองค์กร 
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            7.3  แนวทางการวัดความพึงพอใจ 
            เนื่องด้วยความพึงพอใจเป็นนามธรรม ดังนั้น จึงต้องมีการเลือกเครื่องมือที่ในการวัดผล          
ที่ให้ข้อมูลตรงกับความต้องการ ทั้งนี้ สมาน  วัฒนรังสี (2556 : 45) กล่าวว่า การวัดความพึงพอใจ               
ให้ได้ผลถูกต้องตรงกับสภาพความเป็นจริงมากที่สุด ผู้ประเมินจะต้องเลือกใช้ วิธีการวัดและเครื่องมือ             
ที่หลากหลาย ได้แก่ การสัมภาษณ์ การสังเกต การรายงานตนเอง การใช้สถานการณ์ บทบาทสมมติ               
โดยมีเครื่องมือที่ใช้วัด ได้แก่ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ แบบรายงานตนเอง แบบตรวจสอบรายการ 
ทั้งนี้ การเลือกใช้เครื่องมือจะต้องสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายในการวัด เพ่ือให้ได้ข้อเท็จจริงเพ่ือน ามา
พัฒนาและปรับปรุงคุณภาพการด าเนินงานให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ ปริญญา            
จเรรัชต์ และคณะ (2546: 5) ที่กล่าวว่า การวัดความพึงพอใจสามารถท าได้หลายวิธี อาทิ แบบสอบถาม 
การสัมภาษณ์ และการสังเกต  
 

            สรุปได้ว่า ความพึงพอใจเป็นเรื่องของนามธรรม จึงท าให้การวัดความพึงพอใจเป็นสิ่งที่             
ท าได้ยาก ดังนั้น ในการวัดผลความพึงพอใจจึงควรใช้วิธีการวัดและเครื่องในการวัดที่หลากหลายรูปแบบ
มากกว่าที่จะเป็นเพียงรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งเท่านั้น เพ่ือให้ได้มาซึ่งข้อมูลที่ถูกต้องตามความเป็นจริง   
ตรงกับความต้องการ และมีความน่าเชื่อถือ 
 
8. แนวคิด Active Learning 
          Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และเป็นกระบวนการเรียนการสอนที่ส่งเสริม     
ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน โดยมุ่งให้ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติ โดยมีผู้สอนให้ค าปรึกษาและแนะน า ด้วยการท าหน้าที่เป็นโค้ชและพ่ีเลี้ยง (Coach & Mentor)              
เพ่ือให้ผู้เรียนได้คิด วิเคราะห์ และเพ่ือสร้างทักษะส าคัญในศตวรรษที่ 21 (ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2562: 4)  
 

            8.1  ความหมายของ Active Learning 
            ปรียานุช  พรหมภาสิต (2559: 7) ให้ความหมายของ Active Learning คือ กระบวนการ
จัดการเรียนการสอนที่เน้นการจัดการเรียนรู้ ด้วยเทคนิควิธีที่หลากหลาย โดยให้ความส าคัญกับผู้ เรียน 
ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการจัดการเรียนการสอน เน้นการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง และ              
การสนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้  
             จ าลอง  บุญเรืองโรจน์ และคนอ่ืน ๆ (2561: 14) กล่าวว่า การเรียนการสอนแบบ Active 
Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ผู้สอนจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ และสร้างความรู้จากสิ่งที่ได้ลงมือ
ปฏิบัติระหว่างการเรียนการสอนผ่านการพูด การฟัง การอ่าน และการสะท้อนความคิด 
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 บุณยาพร  ภู่ทอง (2557 : 1) กล่าวว่า Active Learning คือ กระบวนการในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนต้องได้มีโอกาสลงมือกระท ามากกว่าฟังเพียงอย่างเดียว  
 จุฬ าล งก รณ์ มห าวิท ย าลั ย  (ออน ไลน์ ) ให้ ค าจ ากั ด ความ  Active Learning ว่ า                
เป็นกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและมีปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรมการเรียนรู้ผ่าน   
การปฏิบัติที่หลากหลายรูปแบบ  
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2562 : 4) ให้ความหมายของ Active 
Learning) หมายถึง การเรียนที่เน้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับการเรียนการสอน โดยผู้เรียนต้องลงมือ
ปฏิบัติจริง ด้วยการค านึงถึงความรู้เดิมและความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ ทั้งนี้ ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยน
บทบาทจากผู้รับความรู้ไปสู่การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ 
 

  สรุปได้ว่า Active Learning เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง             
เน้นการมีส่วนร่วมและการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและผู้สอน ด้วยกิจกรรมที่หลากหลายรูปแบบ 
เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ขึ้นได้ด้วยตนเอง ซึ่ งเป็นทักษะที่ ส าคัญและจ าเป็นใน             
ศตวรรษท่ี 21 โดยผู้เรียนสามารถน าประสบการณ์จากการลงมือปฏิบัติจริงไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ 
 

 8.2  ความส าคัญของ Active Learning 
          ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2562: 4 - 5) กล่าวถึงความส าคัญของ 
Active Learning ดังนี้ 

1. ส่งเสริมการมี อินาระทางความคิดและการกระท าของผู้ เรียน  การมี
วิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ ท าให้ผู้เรียนมีโอกาสมีส่วนร่วมในการปฏิบัติจริง มุ่งสร้างให้ผู้เรียน
ได้ค้นหาสไตล์การเรียนรู้ของตนเอง  

2. สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือกันอย่างมีประสิทธิภาพ อันน าไปสู่
การความส าเร็จในภาพรวม 

3. ท าให้ผู้เรียนทุ่มเทในการเรียน จูงใจในการเรียน และท าให้ผู้เรียนแสดงออกถึง
ความรู้ความสามารถของตนเอง  ทั้งนี้ด้วยผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการปฏิบัติอย่างกระตือรือร้ นผ่าน
กิจกรรมที่ผู้สอนได้จัดเตรียมไว้ให้อย่างหลากหลายรูปแบบ จึงท าให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนรู้กิจกรรม            
ต่าง ๆ ตามความสนใจและความถนัดของตนเอง  

4. ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่ก่อให้เกิดการพัฒนาเชิงบวกท้ังผู้เรียนและผู้สอน  
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             ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (อ้างใน สถาพร  พฤฑฒิกุล, 2555: 1) อธิบายลักษณะส าคัญของ 
Active Learning ดังต่อไปนี้ 

                           1.  เป็นการเรียนการสอนที่พัฒนาศักยภาพทางสมอง อาทิ การคิด การแก้ปัญหา 
และการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 
   2.  เป็นการเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้
สูงสุด 
   3.  ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้และจัดกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
                           4. ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน ทั้ งในด้านการสร้างองค์ความรู้            
การสร้างปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน และการร่วมมือกันมากกว่าการแข่งขัน 
                           5. ผู้เรียนเรียนรู้ความรับผิดชอบร่วมกัน การมีวินัยในการท างาน และการแบ่ง
หน้าที่ความรับผิดชอล 
                           6. เป็นกระบวนการสร้างสถานการณ์ให้ผู้เรียนอ่าน พูด ฟัง และคิดอย่างลุ่มลึก 
โดยผู้เรียนจะเป็นผู้จัดระบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
                           7. เป็นกิจกรรมการเรียนการสนอที่เน้นทักษะการคิดขั้นสูง 
                           8. เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนบูรณาการข้อมูลข่าวสารหรือสารสนเทศ 
และหลักการความคิดรวบยอด 
                           9. ผู้สอนจะเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนเป็น          
ผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง 
                           10. ความรู้เกิดจากประสบการณ์ การสร้างองค์ความรู้ และการสรุปทบทวนของ
ผู้เรียน 
 
 จะเห็นได้ว่า Active Learning มีความส าคัญอย่างยิ่งต่อกระบวนการจัดการเรียนการสอน
ที่เน้นการลงมือปฏิบัติของผู้เรียน เพราะความรู้เกิดจากประสบการณ์ การสร้างองค์ความรู้ และการสรุป
ทบทวนของผู้เรียน โดยเปลี่ยนบทบาทผู้เรียนจากผู้รับเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง และผู้สอนมาเป็น                
ผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ และเป็นที่ปรึกษามากกว่าจะเป็นผู้ให้ ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนได้พัฒนา
ศักยภาพตามความถนัดของตนเอง 
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             8.3  รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 
 ในการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning สามารถจัดได้ทั้งภายในห้องเรียนและนอก
ห้องเรียน ตลอดจนนักเรียนในทุกระดับ ทั้งรายบุคคล แบบกลุ่มเล็ก และแบบกลุ่มใหญ่ (ปรียานุช   
พรหมภาสิต, 2559: 8) โดยมีรูปแบบกิจกรรม (Mckinney อ้างใน ปรียานุช พรหมภาสิต, 2559: 8) 
ดังต่อไปนี้ 
  1. การเรียนรู้แบบแลกเปลี่ยนความคิด เป็นการจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนแต่ละคน           
ได้คิดเกี่ยวกับประเด็นตามที่ก าหนด (Think) จากนั้นมาแลกเปลี่ยนความคิดกับเพ่ืออีกคน (Pair)            
และน าเสนอความคิดเห็นต่อผู้เรียนทั้งหมด (Share) 
  2. การเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้ท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืน โดยแบ่งเป็นกลุ่ม ๆ ละ 3 – 6 คน 
  3. การเรียนรู้แบบทบทวนโดยผู้เรียน เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ทบทวนความรู้และพิจารณาข้อสงสัยต่าง ๆ ในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้  
  4. การเรียนรู้แบบใช้เกม เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้สอนน าเกมมาบูรณาการ
ในการเรียนการสนอ  
  5. การเรียนรู้แบบวิเคราะห์วีดิโอ เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ ให้ผู้ เรียน                
ได้ดูวีดิโอประมาณ 5 – 20 นาที แล้วให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับวีดิโอที่ได้ดู ด้วยวิธีการพูด 
โต้ตอบกัน การเขียน หรือร่วมกันสรุปเป็นรายกลุ่ม 
  6. การเรียนรู้แบบโต้วาที เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนน าเสนอข้อมูล
จากประสบการณ์และการเรียนรู้ เพ่ือยืนยันแนวคิดของตนเองหรือกลุ่ม 
  7. การเรียนรู้แบบผู้ เรียนสร้างแบบทดสอบ เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                   
ที่ให้ผู้เรียนสร้างแบบทดสอบจากสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
  8 . การ เรี ยน รู้ แ บ บ กระ บ วน การวิ จั ย  เป็ น ก ารจั ด กิ จ กรรมการ เรี ยน รู้                          
ที่อิงกระบวนการวิจัย โดยให้ผู้เรียนก าหนดหัวข้อที่ต้องการเรียนรู้วางแผนการเรียน เรียนรู้ตามแผน              
สรุปความรู้หรือสร้างผลงาน และสะท้อนความคิดในสิ่ งที่ ได้ เรียนรู้   อาจจะเรียกการเรียนรู้                          
แบบกระบวนการวิจัยว่าเป็นการสอนแบบโครงงานหรือแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  9. การเรียนรู้แบบกรณีศึกษา เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้อ่าน  
กรณีตัวอย่างที่ต้องการศึกษา และให้ผู้เรียนวิเคราะห์และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นหรือแนวทางแก้ไข
ปัญหาภายในกลุ่ม จากนั้นน าเสนอความคิดเห็นต่อผู้เรียนทั้งหมด 
  10. การเรียนรู้แบบการเขียนบันทึก เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้ เรียน                
ได้จดบันทึกเรื่องราวต่าง ๆ ที่ได้พบเห็นหรือเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในแต่ละวัน รวมทั้งเสนอความคิดเห็น
เพ่ิมเติมเกี่ยวกับบันทึกท่ีเขียน 
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  11. การเรียนรู้แบบการเขียนจดหมายข่าว เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                  
ที่ให้ผู้เรียนร่วมกันผลิตจดหมายข่าว ซึ่งประกอบด้วยบทความ ข้อมูลสารสนเทศข่าวสารและเหตุการณ์           
ที่เกิดขึน้ แล้วแจกจ่ายไปยังบุคคลอ่ืน ๆ 
  12. การเรียนรู้แบบแผนผังความคิด เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียน
ออกแบบแผนผังความคิด เพ่ือน าเสนอความคิดรวบยอด และความเชื่อมโยงกันของกรอบความคิด             
โดยใช้เส้นเป็นตัวเชื่อมโยง อาจจท าเป็นรายบุคคลหรืองานกลุ่ม แล้วน าเสนอผลงานต่อผู้เรียนคนอ่ืน ๆ 
รวมทั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนคนอื่นได้ซักถามและแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2562: 6) กล่าวถึงลักษณะกิจกรรมที่เป็น 
Active Learning ดังนี้ 
  1. กระบวนการเรียนรู้ที่ลดบทบาทการสอนและการให้ความรู้โดยตรงของผู้สอน 
แต่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมสร้างองค์ความรู้ และจัดระบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
  2. พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนให้น าความรู้ ความเข้าใจไปประยุกต์ใช้ สามารถ
วิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินค่า คิดสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ และพัฒนาทักษะกระบวนการคิดไปสู่ระดับ           
ที่สูงขึ้น 
  3. เชื่อมโยงผู้ เรียนกับสภาพแวดล้อมใกล้ตัว ปัญหาของชุมชน สังคม หรือ
ประเทศชาติ 
  4. เป็นการน าความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาหรือสถานการณ์ใหม่ ๆ 
  5. เน้นให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดของตนเองอย่างมีเหตุมีผล มีโอกาสร่วมอภิปรายและ
น าเสนอผลงาน 
  6. เน้นการมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน 
 

 จิรายุทธิ์   อ่อนศรี (ออนไลน์) กล่าวว่าในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางของ 
Active Learning ควรมีลักษณะของกิจกรรม ดังนี้ 
  1. จัดให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนการสอน โดยกิจกรรมจะต้องสะท้อน
ความต้องการในการพัฒนาผู้เรียน และเน้นผู้เรียนสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้ 
  2. สร้างบรรยากาศการมีส่วนร่วม และการเจรจาโต้ตอบที่ส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์
ที่ดีของผู้เรียนกับผู้สอน และเพ่ือนในชั้นเรียน 
  3. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ เป็นพลวัต ส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วม              
ในทุกกิจกรรม รวมทั้งกระตุ้นให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จในการเรียนรู้ 
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  4. จัดสภาพการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส่งเสริมให้เกิดการร่วมมือในกลุ่มผู้เรียน 
  5. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ท้าทาย และให้โอกาสผู้เรียนได้รับวิธีการสอน             
ที่หลากหลาย 
  6. วางแผนเกี่ยวกับเวลาในการจัดการเรียนการสอนอย่างชัดเจน ทั้งในส่วนของ
เนื้อหาและกิจกรรม 
  7. ผู้สอนจะต้องใจกว้าง ยอมรับในความสามารถในการแสดงออกและความคิดของ
ผู้เรียน 
 

 จะเห็นได้ว่า กระบวนการจัดการเรียนรู้ Active Learning เป็นกระบวนที่เน้นผู้ เรียน                   
เป็นส าคัญ โดยให้ผู้ เรียนลงมือปฏิบัติผ่านกิจกรรมและสื่อการเรียนรู้ ด้วยการเปลี่ยนศูนย์กลาง               
การเรียนรู้ จากผู้สอนมาเป็นผู้เรียน โดยผู้สอนจะเป็นผู้ให้ค าแนะน า ช่วยเหลือ และอ านวยการให้ เกิด
การเรียนรู้  สอดคล้องกับ สถาพร  พฤฑฒิกุล (2555: 12) กล่าวว่า การปรับวิธีเรียน เปลี่ยนวิธีสอน     
จะเป็นแนวทางส าคัญไปสู่ความส าเร็จในด้านคุณภาพของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิผลสูงสุด 
 

9. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
สุขานาฏ   สิตานุรักษ์ (2552) วิจัยเรื่อง การสร้างแบบฝึกทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร

แบบมีส่วนร่วม ส าหรับกลุ่มธุรกิจการท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่  มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างและพัฒนา
แบบฝึกทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารให้เหมาะสมกับชุมชนและกลุ่มธุรกิจการท่องเที่ยวในจังหวัด
เชียงใหม่ การวิจัยนี้ เป็นการวิจัยพัฒนาเชิงทดลอง โดยมีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ดังนี้  

1. แบบส ารวจความต้องการด้านการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของผู้ประกอบอาชีพกลุ่มธุรกิจ
ท่องเที่ยว 

2. แบบฝึกทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
3. แบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ความรู้ภาษาอังกฤษของผู้ประกอบการอาชีพกลุ่ มธุรกิจ

ท่องเที่ยว ก่อนและหลังการด าเนินการวิจับ 
4. แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการอบรมโดยใช้แบบฝึกหัดทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการ

สื่อสารแบบมีส่วนร่วม ส าหรับกลุ่มธุรกิจการท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่ 
5. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาต่อการมีส่วนร่วมในการสร้างแบบฝึกทักษะ

ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารแบบมีส่วนร่วม ส าหรับกลุ่มธุรกิจการท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่ 
6. การจัดเวทีชุมชน กลุ่มธุรกิจการท่องเที่ยวของชุมชน 3 กลุ่ม 
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โดยมีกลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครั้งนี้ คือ บุคลากรด้านการท่องเที่ยวในชุมชนวัดกู่ม่านมงคลชัย 
ประกอบด้วย ผู้ประกอบอาชีพด้านการท่องเที่ยวจากอ าเภอดอยสะเก็ด อ าเภอสันทราย และอ าเภอ    
สันก าแพง จ านวน 3 อาชีพ ได้แก่ อาชีพนวดแผนโบราณ อาชีพท าผลิตภัณฑ์พวงกุญแจ ไม้สักดอกเงิน 
และอาชีพขายของหัตถกรรม จ านวน 33 และนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ที่ลงทะเบียนเรียน
รายวิชาภาษาอังกฤษเพ่ือการท่องเที่ยว 2 ประจ าภาคเรียนี่ 1 ปีการศึกษา 2551 จ านวน 21 คน        
ซึ่งพบว่า การสร้างแบบฝึกทักษะที่ดีควรจะเป็นการฝึกที่ผู้เรียนมีความพร้อมจะเรียนมีความสนใจ             
เห็นประโยชน์ในเรื่องนั้น ๆ จึงจะท าให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจและประสบความส าเร็จในการฝึกทักษะ
ดังกล่าว ตลอดจนพัฒนาความรู้ และมีทัศนคติที่ดีต่อการฝึกทักษะภาษาอันจะท าให้ชุมชนเข้มแข็งต่อไป  
เพราะเมื่อสามารถสื่อสารได้โดยไม่ต้องผ่านล่าม จะท าให้เกิดการพ่ึงตนเอง ใช้ความรู้ให้เป็นประโยชน์             
ต่ออาชีพของตน อันจะส่งผลถึงการพัฒนาการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนต่อไป อีกทั้งท าให้ชุมชนเกิด             
ความภาคภูมิใจที่สามารถสื่อสารด้วยตนเองได้ และประกอบอาชีพอย่างมีความสุข ส่งผลท าให้
ประเทศชาติ มีเศรษฐกิจ และสังคมที่ดีต่อไป อีกทั้ง การที่นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่                 
มีโอกาสลงพ้ืนที่จริง ท าให้นักศึกษาได้รับประสบการณ์  ได้ เห็นสภาพของปัญหาอย่างแท้จริง                  
และเกิดความร่วมมือร่วมใจในการแก้ปัญหาให้ชุมชน อันจะน าไปสู่การเกิดความภาคภูมิใจที่ได้ใช้ความรู้ 
ความสามารถของตนอันเป็นประโยชน์กับชุมชน และมีโอกาสปรับตัวในการท างานร่วมกับผู้ อ่ืน               
ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการประกอบอาชีพของตนเองในอนาคต 

 

นทีธร  นาคพรหม และอโณทัย พลเยี่ยม เพชรแสง (2560) ศึกษาเรื่อง การพัฒนา             
ชุดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ ส าหรับกิจกรรมลดเวลาเรียนเพ่ิมเวลารู้   โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือส ารวจข้อมูลพ้ืนฐานที่จ าเป็นในการพัฒนาชุดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน
ภาษาอังกฤษ ส าหรับลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ สร้างและหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ และทดลองใช้
ชุดการเรียนรู้  รวมถึงการประเมินทักษะการอ่านภาษาอังกฤษและความพึงพอใจของการใช้                 
ชุดการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ ส าหรับกิจกรรมลดเวลาเรียนเพ่ิมเวลารู้                     
ซึ่งมีกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 182 คน ประกอบด้วย นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนในสังกัด   
ส านักเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเพชรบูรณ์  เขต 1 2 และ 3  โดยมีผลการศึกษา ดังนี้                      
จากการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานที่จ าเป็นในการพัฒนาชุดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ 
ท าให้ทราบถึงความจ าเป็นและความต้องการที่ แท้จริงของครูผู้ สอนภาษาอังกฤษในระดับ                           
ชั้นประถมศึกษา ตลอดจนสภาพการจัดการเรียนการสอน และพฤติกรรมการเรียนภาษาอังกฤษของ
นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา จากข้อมูลดังกล่าวนี้ ผู้วิจัยได้น าไปก าหนดวัตถุประสงค์ เป้าหมาย 
และวิธีการด าเนินการจัดการเรียนการสอนได้สอดคล้องกับสภาพของผู้สอนและผู้เรียน จากนั้นน าไป
ทดลองใช้ และจากประเมินทักษะการอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียน พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีทักษะ            
การอ่านภาษาอังกฤษเพ่ิมขึ้น หลังจากทดลองใช้ชุดการเรียนรู้ แสดงให้เห็นว่า ชุดการเรียนรู้สามารถ                  
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เพ่ิมประสิทธิภาพกระบวนการเรียนรู้  ทั้งนี้  จากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน พบว่า               
มีความพึงพอใจในระดับมากต่อชุดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ ส าหรับกิจกรรม                  
ลดเวลาเรียนเพ่ิมเวลารู้ ด้วยจ านวนเนื้อหาในชุดการเรียนรุ้เหมาะสมกับเวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรม และ
สามารถช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากอ่านภาษาอังกฤษมากขึ้น  

 

จรินทร์ธร  ภัทรพงศ์โอฬาร (2560) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษในชีวิต
ประจ าประจ าวัน โดยใช้ชุดฝึกพัฒนาทักะการอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษผ่านสื่อสิ่งพิมพ์สาธารณะของ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่  1 โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 และเปรียบเทียบความสามารถทั้งก่อน
และหลังการฝึกทักษะการอ่านออกเสียงค าศัพท์ด้วยชุดฝึกทักษะการอ่านออกเสียง ซึ่งมีกลุ่มเป้าหมาย
คือ นักศึกษาที่ท าการทดสอบพูดแนะน าตนเองและสถาบันของตนเองไม่ผ่าน จ านวน 10 คน  และ           
จากการศึกษาพบว่า ทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 
ประจ าปีการศึกษา 2560 ด้วยชุดฝึกพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียง ได้ผลสัมฤทธิ์ในระดับที่น่าพอใจ 
นักศึกษามีทักษะการพูดออกเสียงดีขึ้น ทั้ งนี้  การอ่านเป็นทักษะที่จะสัมฤทธิ์ได้จะต้องกระท า                 
อย่างต่อเนื่องและสม่ าเสมอ  

 

จิราวดี  ทองประศรี (2560) ศึกษา การพัฒนาความสามารถในการพูดสนทนาภาษาอังกฤษ 
โดยใช้สื่อผสม ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปีที่ 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีปัญญาภิวัฒน์             
มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาความสามารถในการสนทนาภาษาอังกฤษโดยใช้สื่อผสม  ซึ่งมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนผ่ านเกณฑ์ ร้อยละ 60 และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาต่อสื่อผสม                  
มีกลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปีที่ 1 จ านวน 20 คน พบว่า ผู้เรียน
มีพัฒนาการทางด้านการพูดสนทนาภาษาอังกฤษดีขึ้นมาก หลังจากผู้สอนใช้สื่อผสมในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน ทั้งนี้ เพราะสื่อผสมเป็นสื่อการสอนที่หลากหลายเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
ในการเรียนการสนอ ท ากิจกรรมร่วมกัน และรู้จักแก้ปัญหาตามสถานการณ์ต่าง ๆ โดยมีระดับ             
ความพึงพอใจของนักเรียนต่อสื่อผสมในระดับมาก 

 

เดชดนัย  จุ้ยชุม และคณะ (2559) ศึกษา การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ทักษะ           
การคิดของนักศึกษา (Thinking Skill) รหัสวิชา 11 – 024 – 112 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 
ด้วยการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Active Learning) มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาพฤติกรรมทางการเรียน    
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ และศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในรายวิชาทักษะการคิด รหัสวิชา             
11 – 024 – 112 ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2558 โดยมีกลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาสาขาวิชา
ภาษาอังกฤษ คณะศิลปศาสตร์ ในรายวิชาทักษะการคิด รหัสวิชา 11 – 024 – 112 ภาคเรียนที่ 1               
ปีการศึกษา 2558 จ านวน 83 คน ซึ่งมีผลการศึกษาดังนี้  
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 1. พฤติกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่างดีขึ้นทั้งในด้านการท างานเป็นกลุ่ม การแสดง
ความคิดเห็น  และการแสดงออกเพ่ือสะท้อนความคิดเห็นร่วมกัน หลังจากได้รับการเรียนรู้                       
แบบมีส่วนร่วม (Active Learning)  ทั้ งนี้ เพราะการจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning 
กระตุ้นให้เกิดการเรียนแบบกระบวนการกลุ่ม ซึ่งท าให้นักศึกษาแต่ละคนได้ทราบถึงจุดเด่นจุดด้อยของ
ตนเองและผู้อ่ืน การส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกันภายในกลุ่ม กล้าแสดงออก กล้าแสดงความคิดเห็น 
วิเคราะห์ รวมถึงมีการวางแผน กลั่นกรองร่วมกันภายในกลุ่มก่อนการน าเสนอสะท้อนความคิด           
จากโจทย์ที่ให้ จึงท าให้นักศึกษามีพฤติกรรมทางการเรียนที่มีคุณลักษณะจิตพิสัยเชิงบวกและคุณธรรม             
ที่พึงประสงค ์

2. จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า คะแนนจากการทดสอบ              
หลังการเรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบมีส่วนร่วม (Active Learning) สูงกว่าก่อนเรียน 
เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนแบบมีส่วนร่วม (Active Learning) ท าให้นักศึกาจะต้องศึกษาค้นคว้า 
และท าความเข้าใจในเนื้อหาที่จะเรียนมาก่อน อีกทั้ง เป็นการศึกษาค้นคว้าด้วยกระบวนการกลุ่ม              
ท าให้ต้องมีการปรึกษา การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน โดยมีผู้สอนเป็นผู้แนะน า เมื่อเสร็จสิ้น              
การน าเสนอผลการศึกษาค้นคว้า และกิจกรรมต่าง ๆ ผู้สอนจะบรรยายเพ่ิมเติมในส่วนเนื้อหา                
ที่ขาดตกบกพร่องไป  

3. ในการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการจัดการเรียนการสอน ด้วยการเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วม (Active Learning) พบว่า อยู่ในระดับมาก เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนแบบ           
การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Active Learning) เป็นการจัดการเรียนการสอนที่มีกิจกรรมหลากหลาย 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม ได้แสดงออก เกิดความสนุกในการเรียน     
และมีความมั่น ใจในการน าเสนอผลงาน ซึ่ งมีความน่าสนใจมากกว่าการสอนแบบบรรยาย                 
เพียงอย่างเดียว 
 

วีรยุทธ  พลายเล็ก (2563) ศึกษา การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามาแนวคิด Active 
Learning เพ่ือเสริมสร้างทักษะและกระบวนการและจิตคณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นประถม                      
มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพและประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอน ตลอดจน
เพ่ือขยายผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอน โดยมีกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 26 คน ซึ่งก าลังศึกษา            
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562  ซึ่งมีผลการวิจัย ดังต่อไปนี้ 
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 1. จากการพัฒ นารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด  Active Learning          
เพ่ือเสริมสร้างทักษะและกระบวนการและจิตคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา                    
(5C Model) พบว่า มีประสิทธิภาพมากพอต่อการน าไปใช้จัดการเรียนการสอนและช่วยเสริมสร้าง
ทักษะและกระบวนการและจิตคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา เนื่องจากรูปแบบดังกล่าว
ได้ถูกออกแบบตามขั้นตอนของวิธีการเชิงระบบ ด้วยการน าข้อมูลที่มีความเกี่ยวข้องกับการสร้างรูปแบบ
มาวิเคราะห์เช่น หลักสูตรการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ในประเทศที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดี 
รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด Active Learning ผู้ที่เชี่ยวชาญทางการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนวิชาคณิตศาสตร์ ครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ นักเรียนที่อยู่ในระดับชั้นที่เกี่ยวข้อง ร่วมกับการศึกษา
แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่มีความเกี่ยวข้องกับการพัฒนาทักษะและกระบวนการและจิตคณิตศาสตร์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

 2.  รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด Active Learning เพ่ือเสริมสร้างทักษะและ
กระบวนการและจิตคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา มีประสิทธิภาพ ด้วยมีพัฒนาการ
สูงขึ้น ดังนี้ 

  2.1 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนโดยใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนตามแนวคิด Active Learning เพ่ือเสริมสร้างทักษะและกระบวนการและ                      
จิตคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา พบว่า มีพัฒนาการสูงขึ้น เนื่องมาจากรูปแบบการจัด
กิจกรรมตามที่นักเรียนสนใจและได้ลงมือปฏิบัติจริง ท าให้เกิดความท้าทายทั้งตนเองและเพ่ือน ๆ 
ประกอบกับนักเรียนได้มีส่วนร่วมในการเลือกกิจกรรมและมีเป้าหมายที่นักเรียนร่วมกันวางแผน จึงท าให้
การเรียนมีความหมายต่อตัวนักเรียน รวมทั้งมีความเข้าใจในเรื่องของทักษะและกระบวนการมากขึ้น 
ระมัดระวังตัวเองในการเรียนมากขึ้น เพราะรู้ว่ามีการประเมินตรงจุดใด ต้องแสดงออกมาเช่นไร 

  2.2 จิตคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน            
ตามแนวคิด Active Learning เพ่ือเสริมสร้างทักษะและกระบวนการและจิตคณิตศาสตร์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษา พบว่า มีพัฒนาการสูงขึ้น เนื่องมาจากนักเรียนมีประสบการณ์ที่ดีจากเรียน 
เช่น ประสบความส าเร็จในการเรียนจึงท าให้เกิดความมั่นใจในตนเองมากขึ้น มีแรงจูงใจในการเรียน                
เกิดความสนุกสนาน ท้าทายความสามารถ รวมทั้งต้องการเอาชนะเพ่ือน ๆ จึงท าให้เกิดการฝึกฝนหรือ
ท าซ้ าจนเกิดเป็นความช านาญและเป็นทักษะ และเมื่อนักเรียนเห็นประโยชน์ของคณิตศาสตร์ที่สามารถ
น ามาใช้ในชีวิตประจ าวันได้ก็จะยิ่งพัฒนาจิตคณิตศาสตร์ของตนเองต่อไป 
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 3 . ผ ลการขยายรู ป แบ บ การ เรี ยน ก ารสอน ตามแน วคิ ด  Active Learning                      
เพ่ือเสริมสร้างทักษะและกระบวนการและจิตคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา                   
(5C Model) พบว่า มีพัฒนาการสูงขึ้นจากระดับปานกลาง เนื่องมาจากนักเรียนรู้สึกว่า ตนเอง                   
มีส่วนร่วมกับการก าหนดเป้าหมายของการเรียน และมีส่วนร่วมในการออกแบบกิจกรรม จึงท าให้                 
สนใจมากขึ้น ประกอบกับนักเรียนได้ท ากิจกรรมที่ได้แสดงออก ท าให้นักเรียนมีความมั่นใจว่า               
สามารถท ากิจกรรมนั้นได้ส าเร็จ  และเพ่ือน ๆ ให้การยอมรับ โดยได้รับการช่วยเหลือจากครู                 
ที่คอยช่วยเหลืออยู่ข้าง ๆ จึงท าให้ไม่รู้สึกโดดเดี่ยว 

 

อ านาจ  สมบัติยานุชิต (2552) ศึกษา การใช้เนื้อหาท้องถิ่นในการเรียนรู้ภาษาแบบร่วมมือ             
เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการพูด การอ่านภาษาอังกฤษและความรู้ เกี่ยวกับท้องถิ่นของนักเรียน
ระดับก้าวหน้า  มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถด้านการพูด ความสามารถด้านการอ่าน
ภาษาอังกฤษ และความรู้เกี่ยวกับเนื้อหาท้องถิ่นของนักเรียน ก่อนและหลังการเรียนด้วยวิธีการใช้
เนื้อหาท้องถิ่นในการเรียนรู้ภาษาแบบร่วมมือ โดยมีกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนทุ่งทรายวิทยา จ านวน 43 คน ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาภาษาอังกฤษ (อ.43101) ภาคเรียนที่ 1      
ปีการศึกษา 2551 ซึ่งมีผลการวิจัย ดังต่อไปนี้ 

 1. ความสามารถด้านการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังการเรียนด้วยวิธีการใช้
เนื้อหาท้องถิ่นในการเรียนรู้ภษาแบบร่วมมือ สูงขึ้นกว่าก่อนเรียน อันเนื่องจาก 

  1.1 ในการใช้เนื้อหาท้องถิ่นในการเยนรู้ภาษาแบบร่วมมือเป็นการส่งเสริม            
ให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้หรือประสบการณ์เดิมที่ตนมีอยู่กับเนื้อหาที่อ่าน โดยผู้เรียนสามารถใช้กลยุทธ์              
ทางการอ่านในการคาดเดาค าศัพท์และเนื้อเรื่องเพ่ือท าความเข้าใจเนื้อหาที่อ่านได้ง่ายขึ้น  

  1.2 ในการด าเนินกิจกรรมการสอนด้วยวิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นการ 
เปิดโอกาสให้สมาชิกในกลุ่มได้พูดคุยกันเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในข้อมูลที่ตนเองรับผิดชอบ การเรียนรู้
แบบร่วมมือที่น ามาใช้ประกอบด้วย 3 กิจกรรม คือ วิธีการต่อชิ้นส่วน วิธีการร่วมมือร่วมกลุ่ม และ
วิธีการอ่านแบบร่วมมือ ซึ่งกิจกรรมแต่ละแบบจะเป็นการใช้กิจกรรมที่หลากหลายที่ เน้นผู้ เรียน              
เป็นส าคัญ โดยมีส่วนช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ผู้เรียนมีความสนุก               
กับการเรียน และเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนกล้าพูด กล้าแสดงออก ด้วยการพูดแลกเปลี่ยนข้อมูล 
ด าเนินการพูด เพ่ือสรุปความจากเนื้อเรื่องท่ีอ่านตามที่ได้รับมอบหมาย 
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  1.3 ในการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือมีส่วนช่วยส่งเสริม
บรรยากาศในการพูดของนักเรียน ซึ่งการจัดกลุ่มในลักษณะที่คละความสามารถและมีการแบ่งหน้าที่                
ความรับผิดชอบ ทั้งนี้ สมาชิกทุกคนต้องพ่ึงพาอาศัยซึ่งกันและกัน บรรยากาศในการเรียนเป็นไป           
ด้วยความสนุกสนาน และทุกคนรู้สึกว่าตนเองมีความส าคัญที่มีส่วนช่วยเหลือให้บรรลุเป้าหมายของกลุ่ม      
โดยบทบาทในการด าเนินกิจกรรมส่วนใหญ่ผู้เรียนจะเป็นผู้ปฏิบัติ ส่วนครูเป็นเพียงผู้อ านวยความสะดวก
เท่านั้น ท าให้ผู้เรียนมีความมั่นใจในการใช้ภาษาอังกฤษในการพูดสรุปความในเรื่องที่ตนรับผิดชอบ        
โดยใช้ภาษาของตนเองอย่างเป็นกันเองในกลุ่ม  

            2. ความสามารถด้านการอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังการเรียนด้วยวิธีการใช้
เนื้อหาท้องถิ่นในการเรียนรู้ภาษาแบบร่วมมือ เพ่ิมสูงขึ้นกว่าก่อนการเรียน เนื่องจาก 

  2.1 การใช้เนื้อหาท้องถิ่นมีส่วนช่วยส่งเสริมความสามารถด้านการอ่าน             
ของนักเรียน การก าหนดเนื้อหาท้องถิ่นที่ผู้วิจัยน ามาใช้ในบทเรียนมาจากการสอบถามและวิเคราะห์
ความสนใจของนักเรียนซึ่งสอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยแบ่ง
ออกเป็น 3 หน่วยการเรียน คือ Unit 1 Tradition & Local Entertainment Unit 2 Local Dishes 
และ Unit 3 Occupation & Local Product โดยจัดท าในรูปแบบบทเรียนภาษาอังกฤษ ซึ่งจะช่วย
กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนให้เกิดความอยากอ่าน เนื่องจากเป็นเรื่องใกล้ตัว ท าให้ผู้เรียนรู้สึกว่า           
การเรียนรู้นั้นเป็นไปอย่างมีความหมาย ท าให้เกิดการเรียนรู้ภาษาโดยอัตโนมัติ ด้วยไม่ได้เป็นการเรียน
ภาษาแบบการวิเคราะห์โครงสร้างไวยากรณ์ภาษา  

  2.2  ลักษณะการเรียนรู้ภาษาแบบร่วมมือที่จัดผู้เรียนเป็นกลุ่มมีสมาชิก 4 คน            
คละความสามารถด้านภาษาอังกฤษ มีส่วนส่งเสริมความสามารถด้านการอ่านภาษาอังกฤษ กล่าวคือ    
แต่ละกลุ่มประกอบด้วย นักเรียนที่มีความสามารถด้านภาษาอังกฤษในระดับสูง ปานกลาง และต่ า               
ได้มาท างานร่วมกัน  ซึ่ งเป็นการท างานร่วมกมัน ในลักษณะการพ่ึงพาในทางบวก (Positive 
Interdependence) โดยแต่ละคนมีหน้าที่ของตนในการปฏิบัติภารกิจอ่านเรื่องที่ได้รับมอบหมายและ
น ามาแลกเปลี่ยนถ่ายทอดความรู้ให้แก่กลุ่มของตน เพ่ือที่สมาชิกทุกคนจะต้องน าความรู้ไปใช้               
ในการทดสอบท้ายบทเรียน ดังนั้น แต่ละคนจึงต้องพยายามท าคะแนนให้ได้สูงสุด เพราะคะแนนที่ได้
ของแต่ละคนจะน ามาเฉลี่ยเป็นคะแนนของกลุ่ม  

           3. ความรู้เกี่ยวกับเนื้อหาท้องถิ่นของนักเรียนหลังการเรียนด้วยวิธีการใช้เนื้อหา
ท้องถิ่น ในการเรียนรู้ภาษาแบบร่วมมือเพ่ิมข้ึนกว่าก่อนการเรียน เนื่องจาก 

  3.1 เนื้อหาท้องถิ่นที่ใช้เป็นบทเรียนสอดคล้องกับแนวทางการจัดการเรียน 
การสอนที่ เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ กล่าวคือ เนื้อหาที่ใช้จัดท าหน่วยการเรียนได้มาจากการส ารวจ          
ความต้องการ ความสนใจของนักเรียน โดยน ามาวิเคราะห์จัดท าเป็นหน่วยการเรียน จ านวน 3 หน่วย 
คือ Unit 1 Tradition & Local Entertainment Unit 2 Local Dishes และ Unit 3 Occupation & 
Local Product จากการที่ผู้ เรียนได้เรียนเนื้อหาในสิ่งที่สนใจและเกี่ยวข้องกับสิ่งแวดล้อมใกล้ตัว             
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จะเป็นการผ่อนคลายความวิตกกังวลในขณะที่ต้องเรียนรู้ภาษาอังกฤษไปด้วย และก่อให้เกิดเจตคติที่ดี                
ในการเรียน เมื่อผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้และท าความเข้าใจบทอ่านได้ จะเป็นการเพ่ิมแรงจูงใจ 
ท าให้สามารถศึกษาเนื้อหา เชื่อมโยงความรู้และท าความเข้าใจบทอ่านได้ จะเป็นการเพ่ิมแรงจูงใจ            
ท าให้สามารถศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมความรู้ท้องถิ่นของตนได้มากยิ่งขึ้น 

  3.2  ลักษณะการเรียนแบบร่วมมือมีส่วนช่วยส่งเสริมความรู้ของเนื้อหา          
ในบทเรียน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทั้งแบบการต่อชิ้นส่วน การอ่านแบบร่วมมือ และ           
การร่วมมือร่วมกลุ่ม เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน มีความรับผิดชอบ ช่วยเหลือ และ
อภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ระหว่างกัน ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ในเรื่องเกี่ยวกับท้องถิ่นได้เป็นอย่างดี 

 

กิตติกันยา  ลิมปริวัฒนา (2555) ศึกษา การใช้กลวิธีการใช้ภาพเป็นสื่อเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการพูดน าเสนอภาษาอังกฤษและความมั่นใจของผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาปีที่ 4               
มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความสามารถในการพูดน าเสนอภาษาอังกฤษของผู้เรียนหลังจากใช้กลวิธี          
การใช้ภาพเป็นสื่อ และเพ่ือเปรียบเทียบผลของความมั่นใจในตนเองก่อนและหลังการใช้กลิวธีดังกล่าว
ข้างต้น โดยมีกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนแม่ริมวิทยาคม 20 คน                  
ที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษ ฟัง พูด  ซึ่งมีผลการวิจัย ดังต่อไปนี้ 

             1. ความสามารถในการพูดน าเสนองานของนักเยนผ่านเกณฑ์หลังได้รับการสอน                    
ด้วยกลวิธีการใช้ภาพเป็นสื่อพัฒนาขึ้นตามล าดับ ดังนี้ 

  1.1 เทคนิคการส่งเสริมความคิดโดยใช้ภาพเป็นสื่อ เป็นเทคนิคที่เปิดโอกาส 
ให้ผู้เรียนได้คิดจากประสบการณ์ของตนเองที่สะสมได้ โดยใช้ภาพเป็นสื่อกลางในการนึกย้อนซึ่งน ามาสู่
การเรียนรู้เพ่ิมเติม ซึ่งเมื่อผู้เรียนได้ฝึกทักษะการส่งเสริมความคิดโดยใช้ภาพเป็นสื่อ โดยการใช้
จินตนาการดูภาพ จะช่วยให้ผู้ เรียนเข้าใจเนื้ อหาได้มากขึ้น เนื่องจากผู้ เรียนอาศัยความรู้ เดิม            
จากประสบการณ์ในการตีความจากสิ่งที่ เห็น แล้วน ามาคิดวิเคราะห์ก่อนที่จะมีการแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ในช่วงที่มีการตอบค าถามของครูผู้สอน 

  1.2 ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเพ่ิมพูนค าศัพท์ และโครงสร้างทางภาษาท าให้
ตนเองสามารถพัฒนาความสามารถทางด้านการพูดภาษาอังกฤษได้พอสมควร สังเกตได้จากการน าเสนอ
ผลงานของผู้เรียน มีการใช้ค าศัพท์ และโครงสร้างทางภาษาที่ดีขึ้นพอสมควร แสดงให้เห็นว่า ผู้เรียน 
เกิดการเรียนรู้ใหม่ ๆ จากการแบ่งปันประสบการณ์ 

  1.3 ผู้เรียนรวบรวมความคิดของตน โดยการวาดภาพตามความเข้าใจจาก         
สิ่งที่ ได้ เห็นและจากประสบการณ์ก่อนการพูดน าเสนอความคิดของผู้ เรียน ซึ่งผู้ เรียนวาดภาพ            
จากประสบการณ์ของผู้เรียนได้สอดคล้องกับเรื่องที่น าเสนอมีส่วนช่วยในการท าให้เกิดทักษะทางด้าน
ความคิดและการรวบรวมความคิดจากหลาย ๆ แหล่งเพ่ือน ามาสู่การพัฒนาในการพูด ซึ่งบทบาทของ
ผู้สอนมีความส าคัญต่อกระบวนการเรียนการสอนเป็นอย่างมาก เพราะครูผู้สอนสามารถท าให้
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บรรยากาศห้องเรียน สภาพแวดล้อมเอ้ืออ านวยต่อการเรียนการสอนทีส่งเสริมความคิด เพราะก่อน            
การพูดผู้เรียนจ าเป็นจะต้องใช้ความคิดสรุปใจความออกมาเป็นการคิดโดยใช้ภาพเป็นสื่อในการน าเสนอ 

  1.4 กลวิธีการใช้ภาพเป็นสื่อ เป็นกลวิธีที่เน้นให้ผู้เรียไดใช้ความคิดจินตนาการ             
การมองเห็นภาพในรายละเอียดต่าง ๆ ซึ่งในการพูดน าเสนอนั้นจ าเป้นต้องใช้ความคิดและจินตนาการ 
ซึ่งสอดคล้องกับการพูดในรูปแบบการการพูดท่ีเรียกว่า การพูดพรรณนา 

  1.5 ในกระบวนการเรียนการสอนแต่ละแผน  นักเรียนได้พูดน าเสนอ             
ในทุก ๆ แผน และในแต่ละครั้งนักเรียนต้องรับผิดชอบภาระงานที่ต่างกัน ซึ่งการเรียนการสอนนี้ 
นักเรียนได้ฝึกการพูดน าเสนอซ้ า ๆ ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง และเกิดความคุ้นเคยกับการพูด
น าเสนอหน้าชั้นเรียน  

           2. ความม่ันใจในตนเองในการพูดน าเสนอของผู้เรียนสูงขึ้นหลังการใช้กลวิธีการใช้ภาพ
เป็นสื่อ ดังนี้ 

  2.1 จากแผนการสอบทั้ง 4 แผน เอ้ือต่อการฝึกให้ผู้ เรียนมีความมั่นใจ            
ในตนเอง ด้วยการลดความกังวลของผู้เรียน เนื่องจากเรื่องที่น าเสนอเป็นเรื่องจากประสบการณ์ตรงของ
ผู้เรียน รวมทั้งผู้เรียนได้ฝึกการออกเสียงในขั้นตอนการตอบค าถามมากพอสมควร ท าให้เกิดความคุ้นเคย               
ในเนื้อหาที่ผู้เรียนจะต้องพูดต่อไป การสร้างความคุ้นเคยในการใช้กลวิธีการใช้ภาพเป็นสื่อในกิจกรรม
ก่อนมีการน าเสนอ ท าให้ผู้เรียนเกิดความคุ้นเคยต่อการพูดและการใช้ภาพ จึงท าให้ไม่เกิดอาการ
ประหม่า กล้าแสดงออก กล้าตัดสินใจ และมีความเชื่อมั่นที่จะสิ่งต่าง ๆ ให้ส าเร็จตาที่ตนเองคาดหวัง 

  2.2 ผู้เรียนได้มีการเตรียมความพร้อมก่อนการพูดน าเสนอที่มีในกิจกรรม           
การเรียนการสอนด้วยกลวิธีการใช้ภาพเป็นสื่อ โดยเริ่มจากการฝึกตอบค าถามจากภาพที่ครูให้ดู                
ในห้องเรียน จะท าให้นักเรียนมีความคุ้นชินกับการพูดภาษาอังกฤษ และค าศัพท์ จึงท าให้นักเรียน             
เกิดความมั่นใจเพ่ิมมากขึ้น เมื่อต้องไปน าเสนอผลงานจริง ด้วยมีโอกาสฝึกซ้อมและฝึกฝนการพูด             
โดยไม่ต้องกังวลกับการแก้ไขข้อผิดพลาด และยังได้เรียนรู้ในบรรยากาศที่ผ่อนคลายผ่านงานศิลปะ                
โดยได้รับค าแนะน าและก าลังใจจากผู้สอน  

 

สุภาวรรณ   อินต๊ะแก้ว (2557) ศึกษา การใช้เกมการแข่งขันระหว่างกลุ่มเพ่ือส่งเสริมความรู้
ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษ และทักษะสังคมของนักเรียน               
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบความรู้ด้านไวยากรณ์ภาษาอังกฤษของนักเรียน
ก่อนและหลังการเรียน โดยใช้เกมการแข่งขันระหว่า งกลุ่ม เพ่ือศึกษาความสามารถในการพูด
ภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังการเรียน โดยใช้เกมการแข่งขันระหว่างกลุ่ม และเพ่ือศึกษาทักษะสังคม
ของนักเรียนหลังการเรียน โดยใช้เกมการแข่งชันระหว่างกลุ่ม โดยมีกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียน               
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสันป่าตองวิทยาคม อ าเภอสันป่าตอง จังหวัดเชียงใหม่ ที่ก าลังเรียน
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รายวิชาภาษาอังกฤษ (อ 21101) ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 38 คน ซึ่งมีผลการวิจัย 
ดังต่อไปนี้ 

          1. นักเรียนที่เรียนโดยใช้กิจกรรมเกมการแข่งขันระหว่างกลุ่มมีความรู้ไวยากรณ์สูงขึ้น
ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ เนื่องจากปัจจัยส าคัญ ดังนี้ 

   1.1 กิจกรรมเกมการแข่งขันระหว่างกลุ่มส่งเสริมให้มีการช่วยเหลือซึ่งกัน            
และกัน โดยสมาชิกในทีมจะมีการช่วยเหลือเพ่ือร่วมกันอธิบาย แสดงความคิดเห็น แก้ปัญหา รวมถึง   
การตัดสินใจ ให้เพ่ือนร่วมทีมได้เข้าใจในเนื้อหาโครงสร้างไวยากรณ์ที่ก าลังเรียนในแผนการสอนนั้น               
มีความรู้สึกที่ดีต่อกัน มีปฏิสัมพันธ์กันมากขึ้น ด้วยการแบ่งผู้เรียนเป็นทีม โดยคละความสามารถ เพศ 
และผลการเรียน  

     1.2 กิจกรรมการแข่งขันระหว่างกลุ่มมีขั้นตอนการเรียนการสอนที่โดดเด่น 
และจากการสอบถามผู้ เรียนถึงความรู้สึกที่ ได้เรียนด้วยกลวิธีนี้  พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ                 
มีความสุขและสนุกสนานในการเรียนไวยากรณ์ เนื่องด้วยนักเรียนได้ทดสอบความรู้  และความสามารถ
ของตนเอง หลังจากการท าแบบฝึกหัดร่วมกับเพ่ือในทีม โดยผ่านการแข่งขันกับทีมอ่ืน แทนที่จะเป็น 
การทดสอบทั่ว ๆ ไป แต่การใช้ เกมเป็นการวัดผลสัมฤทธิ์แทน จึงท าให้ผู้ เรียนเกิดแรงจูงใจ                   
ความพยายาม  และความกระตือรือร้นที่จะท าคะแนนให้ดีที่สุด เพ่ือท าให้ทีมของตนประสบความส าเร็จ 
นอกจากนี้ บรรยากาศของการเรียนยังเต็มไปด้วยความสนุกสนาน และไม่เคร่งเครียดด้วย ซึ่งจะส่งผลดี
ต่อการเรียนรู้และผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 

            2. นักเรียนที่เรียนโดยใช้กิจกรรมเกมการแข่งขันระหว่างกลุ่มที่มีความสามารถ
ภาษาอังกฤษผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70  โดยมีปัจจัยส าคัญ ดังนี้ 

   2.1 ความรู้แบบตรงและแบบอ้อม โดยความรู้แบบตรง หมายถึง ความรู้
เกี่ยวกับกฏเกณฑ์ทางภาษา โครงสร้าง และไวยากรณ์ ส่วนความรู้แบบอ้อม หมายถึง การน าความรู้            
เกี่ยวกับไวยาการณ์ ซึ่งกิจกรรมเกมการแข่งขันระหว่างกลุ่มเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผู้เรียน               
ได้รับความรู้แบบตรง ซึ่งเป็นความรู้เกี่ยวกับไวยากรณ์ที่ได้รับจากการสอนในชั้นเรียน และการท า
แบบฝึกหัดกับเพ่ือนในทีม จะเป็นความรู้แบบอ้อม เป็นการน าความรู้ไวยากรณ์ที่ได้เรียนมาใช้ในการพูด
สื่อความออกมา 

                    2.2 กิจกรรมเกมการแข่งขันระหว่างกลุ่ม เป็นกิจกรรมการเรียนการสอน            
ที่ไม่เคร่งเครียด บรรยากาศในห้องเรียนส่งเสริมและเอ้ืออ านวยต่อการพูดภาษาอังกฤษ แม้ว่าการพูด
ภาษาอังกฤษให้ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์จะเป็นสิ่งที่ยากส าหรับผู้เรียนในระดับต้น และอาจมีบ้างที่
ผู้เรียนพูดผิดหรือพูดไม่ชัด เช่น การออกเสียงตัวสะกด หรือการออกเสียงเน้นตัวสะกด หรือเสียงลงท้าย
ด้วย –s –z แต่การออกเสียง ไม่ชัดบ้างหรือการลืมออกเสียงลงท้ายของผู้เรียนก็ไม่ได้เป็นอุปสรรค                
ต่อการเข้าใจในเนื้อหาของผู้ฟัง เพราะผู้เรียนสามารถน าความรู้ไวยากรณ์มาใช้สื่อสารได้ดี เพียงแต่            
ต้องอาศัยระยะเวลาในการฝึกฝนให้การออกเสียงนั้นดียิ่งขึ้นไป และด้วยเหตุที่กิจกรรมเกมการแข่งขัน
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ระหว่างกลุ่มมีขั้นตอนการเรียนการสอนที่จูงใจผู้เยน ท าให้ผู้เรียนเกิดความสบายใจ ก็สามารถช่วยให้
ผู้เรียนไม่เคร่งเคียดต่อการพูดภาษาอังกฤษ 

                    2.3 เนื้อหาที่ ใช้ ในการเรียนการสอนและการท าแบบฝึกหัดแต่ละครั้ง                 
จะมีตัวอย่างบทสนทนาหรือรูปภาพประกอบเสมอ ซึ่งจะเกี่ยวข้องกับตัวผู้เรียนและเป็นประสบการณ์             
ที่ใกล้ตัวผู้เรียน สามารถดึงดูดความสนใจ ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจได้ นอกจากนี้การใช้ภาษาอังกฤษ
เพ่อการสื่อสารด้วยการพูดบรรยายหรือการเล่าเรื่องหน้าชั้นเรียนตามหัวข้อที่ได้เรียน หลังเสร็จแต่ละ
แผนการเรียน ผู้เรียนสามารถเกิดการเชื่อมโยงระหว่างเรื่องราวและโครงสร้างไวยากรณ์ ถ่ายทอด
ความคิด และพูดบรรยายออกมาได้ 

                       2.4 บทบาทของผู้สอนซึ่งไมไ่ด้เป็นเพียงผู้ถ่ายทอดความรู้ แต่เป็นผู้อ านวยการ
เรียนรู้ ในการให้ค าปรึกษา ค าแนะน า ในกรณีที่ผู้เรียนต้องการความช่วยเหลือ เช่น การออกเสียง หรือ
การเรียงรูปประโยค เป็นต้น อีกทั้งการเอาใจใส่ เปิดโอกาส และส่งเสริมให้ผู้เรยนมีความสามารถ             
ในการพูดภาษาอังกฤษได้ด้วยตนเอง สร้างความรู้สึกที่ดีแก่ผู้เรียนด้วยการให้ก าลังใจ ไม่ให้ผู้ เรียน             
กลัวพูดผิดหรืออายที่จะพูด หากผู้เรียนมีข้อผิดพลาดในการออกเสียงหรือพูดผิดหลักไวยากรณ์ ผู้สอน  
จะแก้ข้อผิดพลาดเฉพาะในระหว่างการฝึกเท่านั้น แต่เมื่อผู้ เรียนจะต้องออกไปพูดหรือบรรยายหน้าห้อง 
ผู้สอนจะปล่อยให้ผู้เรียนพูดอย่างเป็นธรรมชาติ ให้สามารถสื่อสารได้เข้าใจ หากผู้เรียนทิ้งช่วงการพูด
ค่อนข้างยาวนาน ผู้สอนจะช่วยด้วยการถามค าถาม เพ่ือเป็นแนวทางให้ผู้เรียนได้ด าเนินการพูดต่อ             
แต่จะพยายามไม่ให้ผู้เรียนรู้สึกถูกกดดัน จึงท าให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจ และมีแรงจูงใจในการพูด
ภาษาอังกฤษครั้งต่อไป 

              3. นักเรียนที่ เรียนโดยใช้กิจกรรมเกมการแข่งขันระหว่างกลุ่มมีทักษะสังคม                
อยู่ในระดับดีมาก เนื่องจากกิจกรรมการแข่งขันระหว่างกลุ่มเป็นลักษณะของการเรียนแบบร่วมมือ  
ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ซึ่งนักเรียนแต่ละคนในกลุ่มจะได้ท างาน ตัดสินใจ และวางแผนปฏิบัติงาน
ร่วมกัน ท าให้เกิดการสื่อสารและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ความรู้ความเข้าใจกันภายในกลุ่ม รวมถึง
ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถสร้างความสัมพันธ์ที่ดีต่อผู้อ่ืน สามารถสื่อสารได้อย่างชัดเจนตรงไปตรงมา                 
รู้จักฟังและโต้ตอบ รู้จักประเมินสถานการณ์  รู้ว่าตนเองควรปฏิบัติอน่างไร จัดการกับความขัดแย้ง               
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถประนีประนอมและร่วมมือกับผู้อ่ืนได้ มีความเป็นผู้น า รู้จัก โน้มน้าว
จิตใจคน สร้างความร่วมมือร่วมใจ เกิดแรงบันดาลใจ และความกระตือรือร้นให้เกิดภายในกลุ่ม แม้ว่า           
จะมีปัญหาในช่วงระยะแรกของการเข้ากลุ่ม แต่ทุกคนก็สามารถแก้ปัญหาไปด้วยกันได้ เนื่องจากผู้เรียน
เข้าใจในจุดประสงค์ของกิจกรรม มีความตั้งใจและช่วยเหลือกัน  ผ่านการละลายพฤติกรราร่วมกัน  
ซึ่งไม่เพียงแต่ความกลมเกลียวในกลุ่มเท่านั้น แต่ยังคงมีความสนิทสนมและบรรยากาศการเรียนรู้                
ในห้องเรียนดีขึ้นด้วย 

 



48 

 

กัญญ์ปภัส  รัตนเรืองศิลป์ (2557) ศึกษา การใช้กิจกรรมเพลงเพ่ือส่งเสริมความรู้ค าศัพท์ 
ความรู้ด้านไวยากรณ์ และความสามารถในการฟัง พูดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีวัตถุประสงค์
เพ่ือเปรียบเทียบความรู้ค าศัพท์และความรู้ด้านไวยากรณ์ภาษาอังกฤษของผู้เรียนก่อนและหลังการเรียน 
โดยใช้กิจกรรมเพลงภาษาอังกฤษ และเพ่ือศึกษาความสามารถในการฟัง และพูดภาษาอังกฤษของ
ผู้เรียนหลังการเรียนโดยใช้กิจกรรมเพลงภาษาอังกฤษ โดยมีกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่  6 โรงเรียนบ้ านริมใต้  อ าเภอแม่ริม  จั งหวัด เชียงใหม่  ที่ ลงทะเบียน เรียนกระบวนวิชา               
ภาษาอังกฤษหลัก (อ 16101) ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 ซึ่งมีผลการวิจัย ดังต่อไปนี้ 
             1. ความรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของผู้ เรียนหลังจากเรียนโดยใช้กิจกรรมเพลง
ภาษาอังกฤษสูงกว่าก่อนได้รับการเรียน เมื่อพิจารณาเปรียบเทียบจากคะแนนค่าเฉลี่ยของ                  
ผลการทดสอบความรู้ศัพท์ภาษาอังกฤษ ทั้งก่อนและหลังการเรียน พบว่า ผู้เรียนมีคะแนนสูงขึ้น                   
อาจกล่าวได้ว่า ความรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของผู้เรียนพัฒนาขึ้น ด้วยสาเหตุหลายประการ ดังนี้ 
            1.1 เนื้อเรื่องและค าศัพท์ที่น ามาใช้เป้นเนื้อหาในการสอน ผู้วิจัยได้คัดเลือก 
บทเพลงให้มีความเหมาะสมกับวัย และระดับความสามารถของผู้เรียน โดยอิงตามวัตถุประสงค์ของ            
การเรียนภาษาอังกฤษในระดับชั้นประถมศึกษาในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
            1.2 วิธีการสอนและกิจกรรมที่หลากหลาย เช่น การสอนค าศัพท์โดยให้ผู้เรียน
เติมค าศัพท์ในเพลงที่หายไป จับคู่ค าศัพท์ให้สัมพันธ์กับรูปภ าพ เลือกค าศัพท์ที่ ได้ยินในเพลง                
ด้วยการเติมอักษรที่หายไปของค าศัพท์ตามค าบอกของผู้วิจัย ซึ่งเป็นกิจกรรมเตรียมให้ผู้เรียนได้ทบทวน
จากการฟังเพลง เพ่ือเตรียมพร้อมไปสู่ขั้นตอนการฟัง พูดในล าดับถัดไป ทั้งนี้ ระหว่างการท ากิจกรรม
การฟัง และพูดที่ผู้เรียนได้มีโอกาสพูดโต้ตอบกับเพ่ือนร่วมชั้นหรือกับผู้วิจัย ซึ่งการพูดค าศัพท์เดิม ๆ             
ซ้ าไปซ้ ามา จะท าให้เกิดการจดจ าและเรียนรู้ค าศัพท์ใหม่ ๆ ได้ดียิ่งข้ึน   
            1.3 สื่อการสอนที่มีความน่าสนใจและหลากหลายช่วยให้ผู้ เรียนเกิด            
การเรียนรู้ได้ โดยสื่อเหล่านี้จะกระตุ้นและเร้าใจให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และจดจ าค าศัพท์ได้ดี              
ซึ่งในแต่ละแผนการสอนนั้น ผู้วิจัยใช้ภาพประกอบที่มีสีสัน เหมาะสมตามวัยของผู้เรียนและใช้สื่อ              
การสอนจริง เพ่ือใช้สอนค าศัพท์ให้แก่ผู้เรียนในช่วงชั้นตอนการเตรียมพร้อมก่อนการฟังเพลง ท าให้
ผู้เรียนไม่รู้สึกเบื่อหน่ายที่จะเรียนรู้ค าศัพท์ และสามารถจดจ าค าศัพท์ได้ดียิ่งขึ้น ทั้งนี้ สื่อดังกล่าว
สามารถพัฒนาความสามารถด้านมิติสัมพันธ์ของผู้เรียนได้  
            1.4 บรรยากาศในชั้นเรียน เป็นอีกสิ่งหนึ่งที่จะช่วยส่งเสริมด้านการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน ความรู้สึกผ่อนคลาย ไม่ตึงเครียดจากการฟังเพลงจะช่วยให้ผู้เรียนลดความวิตกกังวลและ
สามารถรับรู้ในสิ่งที่เรียนได้ง่ายและสามารถแสดงออกได้อย่างเต็มที่ 
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            2. ความรู้ด้านไวยากรณ์ภาษาอังกฤษของผู้เรียนหลังจากการเรียนโดยใช้กิจกรรม 
เพลงภาษาอังกฤษสูงกว่าก่อนได้รับการเรียน เมื่อพิจารณาเปรียบเทียบจากคะแนนค่าเฉลี่ยของ            
ผลการทดสอบความรู้ด้านไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ทั้งก่อนและหลังการเรียน พบว่า ผู้เรียนมีคะแนน
สูงขึ้น กล่าวได้ว่า ความรู้ด้านไวยากรณ์ภาษาอังกฤษของผู้เรียนพัฒนาขึ้น ด้วยสาเหตุหลายประการ 
ดังนี้ 
            2.1 การเรียน ไวยากรณ์ ในชั้ น เรียน ถือว่า เป็ น เรื่องยากและน่ าเบื่ อ          
ส าหรับผู้เรียน โดยเฉพาะผู้เรียนในช่วงชั้นประถมศึกษา เพราะผู้เรียนจะมีความตั้งใจและสมาธิจดจ่อกับ
สิ่งที่เรียนได้น้อย ดังนั้น บทเพลงจึงนับเป็นตัวช่วยให้ผู้ เรียนมีความตั้งใจและสนใจความอยากรู้มากขึ้น 
ทั้งนี้ ก่อนการฟังเพลง ผู้เรียนจะต้องเข้าใจโครงสร้างไวยากรณ์ที่ปรากฏอยู่ในท่อนเพลงก่อน และ             
เมื่อผู้เรียนได้ฟังตัวอย่างการใช้ในเพลง จึงเข้าใจความมหายของโครงสร้างไวยากรณ์มากขึ้น เพราะจะมี
บริบทอื่น ๆ มาประกอบเพื่อเพ่ิมความเข้าใจ อีกท้ังผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยความสนุกสนาน 
            2.2 บทเพลงส่วนใหญ่ที่น ามาใช้ในการสอนนั้น มักจะมีประโยคและโครงสร้าง
ไวยากรณ์ที่ซ้ า ๆ กันในเพลง ประกอบกับท านองของเพลงบางเพลงมีท านองที่เหมือนกัน จึงท าให้ผู้เรียน
สามารถขับร้องและจดจ าเนื้อเพลงได้ง่ายขึ้น ทั้งนี้ การที่ผู้เรียนได้มีโอกาสร้องและจดจ าโครงสร้าง
ไวยากรณ์จากบทเพลงซ้ าไปซ้ ามา และการที่ผู้วิจัยเปิดโอกาสให้ฟังเพลงภาษาอังกฤษบ่อยครั้ง            
ในชั้นเรียน จะช่วยท าให้ผู้เรียนสามารถฝึกฝนและจดจ าโครงสร้างไวยากรณ์ได้มากยึ่งขึ้น ยี่งเมื่อผู้เรียน
สามารถร้องเพลงนั้น ๆ ได้ด้วยตนเองจะยิ่งเป็นเครื่องมือช่วยให้จดจ าโครงสร้างไวยากรณ์ได้ดีกว่าเดิม 
เพราะจะจ าเนื้อร้องได้ขึ้นใจ  
            3. ความสามารถในการฟัง และพูดภาษาอังกฤษของผู้เรียนทั้งหมดผ่านเกณฑ์ร้อยละ 
60 และผู้เรียนร้อยละ 40.63 มีความสามารถในการฟัง และพูดภาษาอังกฤษอยู่ในระดับดี ร้อยละ 
34.37 อยู่ในระดับดีมาก และร้อยละ 25 อยู่ในระดับปานกลาง หลังจากการเรียนโดยใช้กิจกรรม           
เพลงภาษาอังกฤษ อาจกล่าวได้ว่า ความสามารถในการฟัง พูดภาษาอังกฤษของผู้เรียนพัฒนาขึ้น              
ด้วยสาเหตุหลายประการ ดังนี้ 
   3.1 ท่อนร้องในเพลงภาษาอังกฤษ มีเนื้อหาซ้ าไปซ้ ามา ท าให้ผู้เรียนได้ฝึกฟัง 
และพูดหลายครั้ง อีกทั้งผู้วิจัยเปิดให้ผู้ เรียนฟังซ้ าประมาณ 3 – 4 ครั้งในแต่ละเพลงของแต่ละ             
แผนการสอน ท าให้ผู้เรียนสามารถร้องเพลงตามได้อย่างคล่องแคล่ว  
   3.2 เพลงสามารถส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาการฟัง และพูดภาษาอังกฤษ
ของผู้เรียนผ่านกิจกรรมที่หลากหลาย โดยเริ่มจากเนื้อหาเรื่องใกล้ตัวและเป็นบทเพลงที่มีค าศัพท์ง่าย ๆ                     
มีโครงสร้างประโยคที่ไม่ซับซ้อน จากนั้นจึงค่อย ๆ ขยายวงเป็นเรื่องกว้างขึ้น ซึ่งบทเพลงจะเป็นเรื่องราว
เกี่ยวกับการทักทาย เสื้อผ้า มื้ออาหาร ร้านค้า สภาพภูมิอากาศ ฤดูกาล อาชีพ กิจวัตรประจ าวัน              
เป็นต้น ซึ่งเป็นเรื่องใกล้ตัวที่ผู้เรียนสามารถแสดงออกได้อย่างเต็มที่  
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ศศิภา  ไชยวงค์ (2553) ศึกษา การใช้การสอนแบบชักชวนร่วมกับกิจกรรมบทบาทสมมติ          
เพ่ือเพ่ิมพูนการฟัง พูดภาษาอังกฤษ เพ่ือการสื่อสารและลดความวิตกกังวลของนักเรียนในชมรม            
มัคคุเทศก์น้อย มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบความสามารถในการฟัง พูดภาษาอังกฤษ           
เพ่ือการสื่อสารและเปรียบเทียบความวิตกกังวลของนักเรียน ก่อนและหลังการเรียนโดยใช้การสอน          
แบบชักชวนร่วมกับกิจกรรมบทบาทสมมติ โดยมีกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนบ้านเมืองกื๊ด อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ ที่เข้าร่วมชมรมมัคคุเทศก์น้อยในภาคเรียนที่ 1            
ปีการศึกษา 2553 จ านวน 25 คน  ซึ่งมีผลการวิจัย ดังต่อไปนี้ 

            1. นักเรียนกลุ่มเป้าหมายที่ได้รับการสอนแบบชักชวนร่วมกับกิจกรรมบทบาทสมมติ           
มีคะแนนการฟัง พูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารสูงขึ้น เมื่อได้รับการสอนโดยวิธีใช้เสียงดนตรีและ            
การท าสมาธิเป็นเครื่องมือให้เกิดความผ่อนคลายแก่สมอง เมื่อสมาธิเกิดก่อนการเรียนจะท าให้นักเรียน
สามารถจดจ าเนื้อหาในการเรียนได้มากยิ่งขึ้น จากนั้นนักเรียนแต่ละคนจะรวบรวมความรู้และ
ประสบการณ์ที่แตกต่างกันเป็นข้อมูลเบื้องต้นในการแลกเปลี่ยนซึ่งกันและกันจนน าไปสู่การได้มา             
ซึ่งความรู้และการผสานข้อมูลเดิมกับข้อมูลที่ได้จากการแลกเปลี่ยนจนเกิดความเข้าใจ สร้างเป็น             
องค์ความรู้ใหม่ข้ึน ทั้งนี้ วิธีการสอนแบบชักชวนร่วมกับกิจกรรมบทบาทสมมติสามารถเปลี่ยนพฤติกรรม
ของนักเรียนให้เป็นผู้ที่อยากรู้ อยากเรียน ความทะเยอทะยานในการเยนเพ่ือให้ได้มาซึ่งผลตอบรับและ
ความสุขของตนเอง และยังสามารถสร้างพัฒนาการให้กับสมองของนักเรียนให้พร้อมรับรู้สิ่งใหม่ ๆ               
ที่เข้ามาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้เป็นอย่างดี โดยทุกขั้นตอนของการจัดกิจกรรมผู้วิจัย               
ได้สอดแทรกแรงกระตุ้นและแรงจูงใจ ท าให้บรรยากาศผ่อนคลาย เพ่ือให้นักเรียนรู้สึกมีความสุขและ
สนุกสนานกับการเรียน จึงส่งผลให้นักเรียนสามารถเรียนภาษาเป้าหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ               
ในขั้นการน าไปใช้ และจากการที่นักเรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมเป็นกลุ่มหรือเป็นคู่  ด้วยการท ากิจกรรม
บทบาทสมมติ ที่ เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ฝึกใช้ภาษาในการสื่อสาร ท าให้นักเรียน                  
ได้แสดงออกทั้งการฟัง พูด แฃะการแสดงท่าทางที่เหมาะสมกับบทบาทที่ได้รับ โดยมีวัตถุประสงค์              
ให้นักเรียนใช้ภาษาในการสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ  โดยกิจกรรมบทบาทสมมติ ท าให้นักเรียน
สามารถพูดภาษาอังกฤษได้อย่างเป็นธรรมชาติมากขึ้น ภาษาที่พูดมีความถูกต้องและนักเรียนสามารถ
สื่อสารได้อย่างคล่องแคล่ว ทั้งนี้  เพราะนักเรียนมีโอกาสริเริ่มการสื่อสารด้วยความคิดของตนเอง               
ซึ่งเป็นการกระตุ้นให้เกิดการใช้ภาษาที่แท้จริง ดังนั้น กิจกรรมบทบาทสมมติจึงเป็นเทคนิคการเรียน           
ที่ช่วยพัฒนาความสามารถในการฟัง พูด ของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 
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              2. นักเรียนกลุ่มเป้าหมายมีความวิตกกังวลลดลง หลังจากได้รับการสอนแบบชักชวน
เข้าร่วมกับกิจกรรมบทบาทสมมติ ซึ่งเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ทั้งนี้เนื่องจากกระบวนการ
เรียนในขั้นน าเสนอและขั้นฝึกมุ่งเน้นให้นักเรียนเรียนภายใต้สภาพผ่อนคลาย สนุกสนาน และส่งเสริม            
ให้นักเรียนเรียนรู้เนื้อหาด้วยความรู้สึกเต็มใจและมีความสุขในการเรียนนั้น ๆ ยิ่งกว่านั้นหากเนื้ อหา          
ในบทเรียนเหมาะกับนักเรียนและอยู่ในความสนใจสอดคล้องกับชีวิตความเป็นอยู่ของนักเรียน นักเรียน
ก็จะเรียนรู้บทเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี  

 
 

10. กรอบแนวคิดงานวิจัย 
 ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาชุมชนป่าตุ้มดอน 

อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ ผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบงานวิจัย ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1. การศึกษาบริบทชุมชน และองค์ความรู้ในชุมชนป่าตุ้มดอน 
อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 

2. ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

ก าหนดแนวทางและการออกแบบชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
พร้อมปรึกษาผู้เชี่ยวชาญในสาขาท่ีเกี่ยวข้อง 

จัดท าชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”  
และประเมินชุดสื่อการเรียนรู้ โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ทดลองใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 

การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และความพึงพอใจต่อชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 

พัฒนาชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” จากผลการประเมิน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจ พร้อมเผยแพร่ 
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บทที่ 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือ
การสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษา โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ชุมชนป่าตุ้มดอน อ าเภอพร้าว จังหวัด
เชียงใหม่ เป็นการวิจัยและพัฒนา (research and development) มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาสื่อการ
เรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ศึกษาคุณภาพสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” และผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนา
ทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษา โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ชุมชนป่าตุ้มดอน 
ตลอดจนความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 
นักเรียนโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม จ านวน 40 คน คณาจารย์โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม จ านวน 9 คน และ
ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาอังกฤษ ด้านการจัดท าสื่อ ด้านการวัดผล และด้านกิจกรรมนันทนาการ จ านวน 
5 คน เป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (purposive sampling) ซึ่งมีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ประกอบด้วย แบบทดสอบความรู้ (ก่อนเรียน – หลังเรียน) แบบประเมินคุณภาพชุดสื่อการเรียนรู้ 
และแบบประเมินผลความพึงพอใจต่อชุดสื่อการเรียนรู้ โดยท าการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติด้วย 
ค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าการแจกแจงแบบที  (T- test) ค่าชั้นแห่งความเป็นอิสระ (df)  
ค่านัยส าคัญทางสถิติ และการวิเคราะห์เนื้อหา (content analysis) พร้อมน าเสนอในลักษณะของ
การพรรณนาความ โดยมีขั้นตอนการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

 
ขั้นตอนที่ 1  กำรจัดท ำและพัฒนำสื่อกำรเรียนรู้ “ชุมชนของเรำ” 
1.1 การศึกษาวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และ

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 

1.2 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัย และเอกสารต่าง ๆ ที่ เกี่ยวข้องกับการพัฒนา                   
สื่อการเรียนรู้   

1.3  ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและบริบทชุมชนบ้านป่าตุ้มดอน ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว 
จังหวัดเชียงใหม่  

   1.4  จากการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน ดังข้อที่ 1.1 – 1.3 ท าให้ได้แนวทางในการจัดท าและ

พัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของเยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน 

ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ ซึ่งขั้นตอนการด าเนินการ ดังนี้ 
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 1.4.1 การจัดท า (ร่าง) สื่อการเรียนรู้ 

 1.4.2 การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้  

 1.4.3 การหาประสิทธิภาพแบบรายบุคคล  

 

    โดยมีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ และประสิทธิภาพ

แบบรายบุคคล คือ แบบทดสอบความรู้ โดยก าหนดเป็นค าถามแบบตรวจสอบรายการ (check list) 

ซึ่งผ่านการตรวจสอบความสอดคล้องและความเที่ยงตรงของแบบทดสอบความรู้ โดยผู้เชี่ยวชาญ 

จ านวน 5 คน ซึ่งก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้  
 

         ให้คะแนน +1  แน่ใจวาแบบทดสอบนั้นมีความสอดคล้องและเที่ยงตรง 

         ให้คะแนน  0   ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นมีความสอดคล้องและเที่ยงตรง 

         ให้คะแนน -1  แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นไม่มีความสอดคล้องและเที่ยงตรง 

 

น าคะแนนที่ได้มาแทนค่าในสูตร ดังนี้ 

 

    IOC =  ∑R 

      N 
   

  เมื่อ   IOC    แทน ดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบความรู้ที่สร้างขึ้น 

                                              ∑R   แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
      N   แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 

         ซึ่ งมี เกณ ฑ์การตัดสินค่ า IOC หากมีค่ า 0 .50 ขึ้ น ไป  แสดงว่าข้อค าถามนั้ น วัด ได้                     

ตรงตามจุดประสงค์หรือเนื้อหา แสดงได้ว่าค าถามข้อนั้นใช้ได้ มีความสอดคล้องและเที่ยงตรง (ปราณี              

หล าเบ็ญสะ, 2563)   

  1.5  น าแบบทดสอบความรู้ที่ได้จากการตรวจสอบมาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า

ของผู้เชี่ยวชาญ  

  1.6  น าแบบทดสอบที่ได้จากการแก้ไขปรับปรุงไปทดลอง (try out) เพ่ือหา

ประสิทธิภาพแบบรายบุคคล ซึ่งมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างจริง 
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  1 .7   น าผลที่ ได้ จากการทดสอบไปปรับป รุงแก้ ไข  เพ่ื อน า ไป ใช้ทดสอบ                  

เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษา โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ชุมชนป่าตุ้มดอน  

ซึ่งเป็นนักเรียนบ้านป่าตุ้ม จ านวน 40 คน 

  1.8  น าข้อมูลทั้งหมดที่ได้ไปพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” (ฉบับร่าง)             

ก่อนน าไปทดลองใช้จริงในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษชุมชน ป่าตุ้มดอน  

ณ  โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 

ขั้นตอนที่ 2  กำรทดลองใช้สื่อกำรเรียนรู้ “ชุมชนของเรำ” 
เป็นการทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือ 

การสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษา โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ชุมชนป่าตุ้มดอน โดยมีประชากรที่ใช้ใน
การวิจัย ได้แก่ ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาในโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ซึ่งเป็นโรงเรียนในชุมชนป่าตุ้มดอน 
ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่  

โดยมีกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาในโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม 
จ านวน 40 คน ซึ่งเป็นโรงเรียนในชุมชนป่าตุ้มดอน ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่                
ด้วยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (purposive sampling)  โดยมีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 
แบบประเมินคุณภาพ เพ่ือหาคุณภาพชุดสื่อการเรียนการสอน “ชุมชนของเรา” โดยก าหนด                
เป็นค าถามแบบตรวจสอบรายการ (check list) และแบบปลายเปิด (opened form) และ
แบบทดสอบความรู้ (ก่อนเรียน – หลังเรียน) ซึ่งก าหนดเป็นค าถามแบบตรวจสอบรายการ (check 
list) ซึ่งมีการด าเนินการ ดังต่อไปนี้ 

 2.1 สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ประกอบด้วย คู่มือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ
เพ่ือการสื่อสาร ซึ่งประกอบด้วย 6 บท และคลิปเสียงเพ่ือให้ออกเสียงได้อย่างถูกต้องตามส าเนียง
เจ้าของภาษา 

 2.2 ผู้วิจัยน าชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ไปทดลองกับผู้เรียนชั้นประถมศึกษา 
โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 40 คน  

 2.3 ท าการทดสอบก่อนเรียน (pre – test) โดยใช้แบบทดสอบที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น 
จ านวน 20 ข้อ โดยใช้เวลาในการด าเนินการ 30 นาที 

 2.4 ท าการทดลองสอนด้วยชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ซึ่งมีรูปแบบกิจกรรม
ที่หลากหลายตามแนวคิด Active Learning  โดยมีวิทยากรและครูให้ค าแนะน าแก่ผู้เรียน เมื่อผู้เรียน
ประสบปัญหาในการเรียนรู้ 

 2.5 หลังจากผู้ เรียนได้ท ากิจกรรมเสร็จสิ้นตามคู่มือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ            
เพ่ือการสื่อสาร จ านวน 6 บท แล้ว ผู้เรียนจะท าแบบทดสอบหลังเรียน (post – test)  
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ขั้นตอนที่ 3  กำรประเมินผลสื่อกำรเรียนรู้ “ชุมชนของเรำ” 
ในขั้นตอนนี้ จะเป็นการประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ ผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะ

ภาษาอังกฤษ ตลอดจนความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้ “ชุมชุมของเรา” โดยมีเครื่องมือที่ใช้ใน               
การวิจัย ได้แก่  

1. แบบประเมินคุณภาพ เพ่ือหาคุณภาพสื่อการเรียนการสอน “ชุมชนของเรา”  
โดยก าหนดเป็นค าถามแบบตรวจสอบรายการ (check list) และแบบปลายเปิด (opened form)  

2. แบบทดสอบความรู้ (ก่อนเรียน – หลังเรียน) ซึ่ งก าหนดเป็นค าถามแบบ
ตรวจสอบรายการ (check list) เพ่ือหาผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาภาษาอังกฤษเยาวชนป่าตุ้มดอน            
ด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนชนชองเรา” โดยก าหนดเป็นค าถามแบบตรวจสอบรายการ (check list) 

3. แบบประเมินผลความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” โดยก าหนดเป็น
ค าถามแบบตรวจสอบรายการ (check list) และแบบปลายเปิด (opened form)  

 
โดยมีกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ คณาจารย์โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม จ านวน 9 คน และ

ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 ในโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม จ านวน 40 คน ซึ่งเป็นโรงเรียนในชุมชนป่า
ตุ้มดอน ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ เป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 
(purposive sampling)   

3.1 ผู้วิจัยน าสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ให้ผู้ทรงคุณวุฒิ  ซึ่งเป็นคณาจารย์
โรงเรียนบ้านป่าตุ้มดอน จ านวน 9 คน เป็นผู้ประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ โดยมีแบบประเมิน
คุณภาพ เป็นเครื่องมือในการหาคุณภาพชุดสื่อการเรียนการสอน “ชุมชนของเรา”  

 3.2 ผู้วิจัยประเมินผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาภาษาอังกฤษเยาวชนป่าตุ้ มดอน                
ด้วยแบบทดสอบความรู้ (ก่อนเรียน – หลังเรียน)  

 3.3 ผู้วิจัยประเมินผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ในรูปแบบของกิจกรรม จ านวน 2 กิจกรรม คือ 
กิจกรรมการแข่งขันร้องเพลง และกิจกรรมการแสดงบทบาทสมมติ  

 3.4  การศึกษาความพึงพอใจของผู้ เรียน (นักเรียนโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม) ต่อ               
สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ด้วยแบบประเมินผลความพึงพอใจ 

 3.5  น าข้อมูลที่ ได้จาก ข้อ 3.1 – 3.4 มาวิ เคราะห์ทางสถิติ  อาทิ  ค่าเฉลี่ ย               
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าการแจกแจงแบบที (T- test) ค่าชั้นแห่งความเป็นอิสระ (df) และ             
ค่านัยส าคัญทางสถิติ และวิเคราะห์เนื้อหา (content analysis) พร้อมน าเสนอในลักษณะของ              
การพรรณนาความ  
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ขั้นตอนที่ 4  กำรปรับปรุงสื่อกำรเรียนรู้ “ชุมชนของเรำ” 
ในขั้นตอนนี้ เป็นการน าผลการศึกษาจากขั้นตอนที่ 2 และ 3 มาปรับปรุงสื่อการเรียนรู้ 

“ชุมชนของเรา” เพ่ือให้มีความสมบูรณ์ และสามารถใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะ
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ชุมชน 
ป่าตุ้มดอน อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่   
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 บทท่ี 4 
ผลการวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ
เพ่ือการสื่อสารของนักเรียนระดับประถมศึกษาชุมชนป่าตุ้มดอน อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 
ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
 
 ตอนที่ 1   การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
 ตอนที่ 2   คุณภาพสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
 ตอนที่ 3   ผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 
 ตอนที่ 4   ความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
  
 

ตอนที่ 1 การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
 จากการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและบริบทชุมชนบ้านป่าตุ้มดอน ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว 
จังหวัดเชียงใหม่  พบว่า ชุมชนป่าตุ้มดอนเป็นชุมชน เล็ก ๆ ที่มี อัตลักษณ์ แห่ งชาติ พันธุ์               
ในเขตต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ ซึ่งต าบลป่าตุ้มก่อตั้งมานานกว่า 700 ปี                 
โดยหมู่บ้านแรกในต าบล คือ หมู่บ้านทุ่งกู่ทุ่งห้า ป่าตุ้ม และต้นรุง (แผนพัฒนาท้องถิ่น พ.ศ.2561 
– 2565 เทศบาลป่าตุ้มดอน, 2562: 1)  โดยมีที่มาของชื่อต าบลและชื่อชุมชน เนื่องจากชุมชน              
ป่าตุ้มดอน เป็นชุมชนที่มี “ต้นตุ้ม” ซึ่งเป็นไม้ยืนต้นชนิดหนึ่ง เนื้อไม้อ่อนสีเหลืองทอง และ                  
มีดอกเป็นปุยคล้ายดอกเงาะ โดยต้นตุ้มจะขึ้นในที่ลุ่ม และราษฎรส่วนใหญ่ในชุมชนป่าตุ้มดอน             
จะเป็นคนเชื้อสายไทยใหญ่ที่อพยพมาจากเมืองหางหรือเมืองด่วน ซึ่งมีพรมแดนติดกับประเทศ
พม่า (แผนชุมชน หมู่ที่  9 บ้านป่าตุ้มดอน ประจ าปี พ.ศ.2561 – 2564, 2561 : 4) ปัจจุบัน            
ราษฎรชุมชนป่าตุ้มดอนยังคงรักษาไว้ซึ่งศิลปวัฒนธรรมแบบไทยใหญ่ ด้วยการสืบสานและสืบทอด
ผ่านการด าเนินชีวิตประจ าวัน ในลักษณะของการผสมผสานวัฒนธรรมระหว่างไทยใหญ่และ             
ไทยยวนได้อย่างลงตัว โดยเฉพาะงานประเพณีทางศาสนา โดยมีวัดป่าตุ้มดอน เป็นศูนย์กลางของ
ชุมชนในการท ากิจกรรมต่าง ๆ ของชุมชน ประกอบกับการด าเนินงานภายใต้ยุทธศาสตร์ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏ เชียงใหม่  เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ที่ ได้ก าหนดเป้าหมายการพัฒนา                    
ในมิติเชิงพื้นที่ในจังหวัดเชียงใหม่ คือ ป่าตุ้มดอนโมเดล เพ่ือให้เป็นต้นแบบชุมชนพัฒนาอย่างยั่งยืน
บนฐานองค์ความรู้ของชุมชน  
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ภาพที่ 4.1 ป่าตุ้มดอนโมเดล  
การคืนความรู้สู่ชุมชน  ณ  วัดป่าตุ้มดอน อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 

ที่มา: (หนังสือพิมพ์เชียงใหม่นิวส์, 2563) 

 
จะเห็นได้ว่า ชุมชนป่าตุ้มดอนเป็นชุมชนแห่งการผสานภูมิปัญญาของชาติพันธุ์ และ             

อัตลักษณ์แห่งชุมชน จึงท าให้ชุมชนป่าตุ้มดอนเหมาะสมกับการเป็นแหล่งเรียนรู้ของชุมชน               
ด้วยมีองค์ความรู้ในชุมชนที่หาได้ยากยิ่งในจังหวัดเชียงใหม่ และเป็นชุมชนที่อัตลักษณ์เฉพาะตัว 
อาทิ ภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยเฉพาะพระพุทธรูปดอกไม้ อาหารเฉพาะถิ่นที่เป็นการบูรณาการทาง
ชาติพันธุ์ (ไทยใหญ่ –ไทยยวน)  ตลอดจนวัฒนธรรมประเพณี   ที่แสดงถึงการอยู่ร่วมอย่างเข้าใจ
และสมานฉันท์บนความแตกต่างทางชาติ พันธุ์  แต่ยั งขาดซึ่ งนวัตกรรมและเทคโนโลยี             
ทางการศึกษาที่มีความเหมาะสมในการน าเสนอเรื่องราวของชุมชนผ่านการบอกเล่าของ                 
คนในชุมชน โดยเฉพาะเยาวชน ซึ่งเป็นแกนหลักส าคัญในการสร้างคุณค่าและมูลค่าให้กับ               
องค์ความรู้ของชุมชน ด้วยการบอกเล่าเรื่องราวด้วยภาษาสากล เพ่ือให้สาธารณะชนได้รับรู้            
ถึงอัตลักษณ์ชุมชนบ้านป่าตุ้มดอน ทั้งนี้ เพราะภาษาอังกฤษ เป็นภาษาที่สองรองจากภาษาแม่              
เป็นภาษาที่มีบทบาทและความส าคัญอย่างยิ่งในสื่อสารเพ่ือการเรียนรู้ เรื่องราวของชุมชน            
ป่าตุ้มดอน อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 

ทั้ งนี้  จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี  งานวิจัย และเอกสารต่าง ๆ ที่ เกี่ยวข้องกับ              
การพัฒนาสื่อการเรียนรู้  พบว่า สื่อการเรียนรู้เป็นเครื่องมือหนึ่งที่มีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับ
การจัดการเรียนการสอนทั้งภายในและภายนอกห้องเรียนได้เป็นอย่างดี  
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ดังนั้น จากการวิเคราะห์ข้อมูลที่ ได้การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและบริบทของชุมชน                

ป่าตุ้มดอน ตลอดจนการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และเอกสารต่าง ๆ จึงได้แนวทางในการจัดท าและ
พัฒนาชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่4 – 6 โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 
ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

 

1. การจัดท า (ร่าง) ชุดสื่อการเรียนรู้ 
2. การหาประสิทธิภาพของชุดสื่อการเรียนรู้  
3. การหาประสิทธิภาพแบบรายบุคคล  

 

 โดยมีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
 

1. การสร้างสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ฉบับร่าง 
 ผู้วิจัยได้น าผลการวิเคราะห์ข้อมูล ซึ่งได้จากการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและบริบททั่วไปของ
ชุมชนป่าตุ้มดอน ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ ตลอดจนแนวคิด ทฤษฎี และ      
เอกสารต่าง ๆ เกี่ยวกับการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ จึงได้มาซึ่ง สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”                 
ซึ่งมีองค์ประกอบ ดังต่อไปนี้ 

1. คู่มื อ พัฒ นาทั กษะภาษาอังกฤษเพ่ื อการสื่ อสาร ประกอบด้ วย                      
5 บทเรียน ดังนี้ 

ก. บทที่ 1 Hello! 
ข. บทที่ 2 What do you do? 
ค. บทที่ 3 At the temple 
ง. บทที่ 4 Who are you?  
จ. บทที่ 5 Food in the village? 
ฉ. บทที่ 6 Traveling in the village? 

 
2. แบบทดสอบเพ่ือวัดผลการเรียนรู้ : ก่อนเรียนและหลังเรียน 
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2. การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”  
 เพ่ือให้ทราบว่า สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ที่ได้จัดท าขึ้นนั้นสามารถใช้ได้จริง               
จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้  ดังนั้น จึงต้องมีการหา
ประสิทธิภาพของดสื่อการเรียนที่จะน าไปใช้จริงกับเยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน เพ่ือให้ เกิด             
การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ ด้วยการทดสอบความรู้ (ก่อนเรียน – หลังเรียน)  ด้วยการหา           
ความสอดคล้องและความเที่ ยงตรงของแบบทดสอบความรู้  ( Index of Item-Objective 
Congruence : IOC) โดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน ซึ่งประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาอังกฤษ 
ด้านการจัดท าสื่อ ด้านการวัดผล และด้านกิจกรรมนันทนาการ ในการหาค่าประสิทธิภาพของ            
สื่อการเรียนรู้ ทั้งนี้ แบบทดสอบความรู้ (ก่อนเรียน – หลังเรียน) จะเป็นเครื่องมือส าคัญที่ท าให้             
ทราบว่า ชุดสื่อการเรียนนั้นมีประสิทธิภาพเพียงใด จากนั้นน าแบบทดสอบดังกล่าวไปทดลองใช้ 
(try out) กับกลุ่ มตัวอย่ าง จ านวน 10 คน ซึ่ งมีลักษณะใกล้ เคียงกับกลุ่ มตัวอย่างจริง                  
เพ่ือหาประสิทธิภาพแบบรายบุคคล 
 
 ในการหาค่าดัชนีความสอดคล้องและความเที่ ยงตรงของแบบทดสอบความรู้              
ใช้เกณฑ์การประเมินความสอดคล้องและความเที่ยงตรง ด้วยการก าหนดค่าตัวเลข ดังนี้  
 

 ค่า   +1   หมายถึง สอดคล้องและเที่ยงตรง 
 ค่า   0     หมายถึง ไม่แน่ใจ 
 ค่า  -1   หมายถึง ไม่สอดคล้องและไม่เที่ยงตรง 
 

การแปลค่าดัชนีความสอดคล้องและเที่ยงตรง (Index of item objective congruence 
: IOC) พิจารณาจากค่าดัชนีความสอดคล้องและเท่ียงตรง ดังนี้ 

 

ค่าดัชนีความสอดคล้อง มากกว่า หรือเท่ากับ 0.5 มีความสอดคล้องและเที่ยงตรง 
ค่าดัชนีความสอดคล้อง น้อยกว่า 0.5 ไม่มีความสอดคล้องกันและไม่เที่ยงตรง 
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ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการหาค่าดัชนีความสอดคล้องและความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ
ความรู้  

 

 
 
 

ด้านที ่
/  

ข้อที ่

 

การให้ค่าคะแนนของผู้เชี่ยวชาญ 
 

 

ผลรวม 
การให้ค่า

คะแนนของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

/  
จ านวน
ทั้งหมด 

 
 
 
 

ค่า 
IOC  
ที่ได้ 

 
 

ผลดัชน ี
ความ

สอดคล้อง
และเที่ยงตรง 

 
ผู้เชี่ยวชาญ

คนที่ 1 

 
ผู้เชี่ยวชาญ

คนที่ 2 

 
ผู้เชี่ยวชาญ

คนที่ 3 

 
ผู้เชี่ยวชาญ

คนที ่4 

 
ผู้เชี่ยวชาญ

คนที่ 5 

ข้อที่ 1 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 2 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 3 1 0 1 1 1 4/5 0.8 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 4 1 1 1 0 1 4/5 0.8 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 5 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 6 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 7 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 8 1 1 1 0 1 4/5 0.8 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 9 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 10 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 11 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 12 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 13 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 14 1 1 1 0 1 4/5 0.8 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 15 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 16 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 17 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 18 1 1 1 0 1 4/5 0.8 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 19 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
ข้อที่ 20 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 
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ค่าดัชนีความสอดคล้อง  =  ผลรวมของค่า IOC ที่ได้ 
                        จ านวนข้อทั้งหมด 

=              19 
                           20 

=  0.95 
 
  ดังนั้น จึงสรุปได้ว่า ในภาพรวมของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีความสอดคล้องและ
เที่ยงตรง โดยมีค่า IOC เท่ากับ 0.95  
 
 3. การหาประสิทธิภาพแบบรายบุคคล 
 ผู้วิจัยได้ท าการทดลองใช้สื่อการเรียนรู้  “ชุมชนของเรา” เพ่ือหาค่าประสิทธิภาพ            
แบบรายบุคคล (Individual Tryout) ด้วยการน าไปทดลองใช้ (tryout) เพ่ือพัฒนาปรับปรุง               
สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ด้วยการก าหนดเกณฑ์ดังนี้ 
 

เกณฑ์การทดสอบความรู้ (ก่อน – หลัง) ก าหนดไว้ ดังนี้ 
คะแนน 17 – 20  คะแนน หมายถึง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับดีมาก   

       เทียบเป็นเปอร์เซ็นต์เท่ากับ 81 – 100 % 
คะแนน 15 – 16  คะแนน หมายถึง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับดี 

        เทียบเป็นเปอร์เซ็นต์เท่ากับ 71 – 80 % 
คะแนน 13 – 14  คะแนน หมายถึง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับปานกลาง 

        เทียบเป็นเปอร์เซ็นต์เท่ากับ 61 – 70 % 
คะแนน 10 – 12  คะแนน หมายถึง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับพอใช้ 

        เทียบเป็นเปอร์เซ็นต์เท่ากับ  50 – 60 % 
คะแนน 0 – 9     คะแนน หมายถึง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับปรับปรุง 

        เทียบเป็นเปอร์เซ็นต์เท่ากับ 0 – 49 % 
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ตารางที่ 4.2 แสดงผลการหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ส าหรับผู้เรียน
แบบกลุ่มเล็ก (small group try out) 

 
 

 
นักเรียน 
(คนที่) 

คะแนนการทดสอบ  

 

ผลต่าง
ของ

คะแนน 

 

ก่อนเรียน (X) 
 

หลังเรียน (Y) 
คะแนน 
(20) 

ระดับความสามารถ คะแนน 
(20) 

ระดับความสามารถ 

1 11 พอใช้ 17 ดีมาก 6 
2 10 พอใช้ 16 ดี 6 
3 8 ปรับปรุง 19 ดีมาก 11 
4 9 ปรับปรุง 18 ดีมาก 9 
5 13 ปานกลาง 20 ดีมาก 7 
6 14 ปานกลาง 19 ดีมาก 5 
7 15 ดี 18 ดีมาก 3 
8 9 ปรับปรุง 19 ดีมาก 10 
9 10 ปรับปรุง 20 ดีมาก 10 
10 12 พอใช้ 20 ดีมาก 8 
รวม 11.10 พอใช้ 18.60 ดีมาก 7.50 
  
 จากตาราง 4.2  การทดสอบเพ่ือหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนรู้  “ชุมชนของเรา”             
แบบการเรียนกลุ่มเล็กนั้น พบว่า สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” มีประสิทธิภาพ โดยพิจารณา             
ได้จากผลการทดสอบก่อนเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ ซึ่งมีค่าเฉลี่ยนเท่ากับ 11.10 ระดับพอใจ และ
หลังการเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.60 คะแนน ในระดับดีมาก โดยมี               
ผลต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุดสื่อการเรียนรู้ เท่ากับ 7.50 คะแนน                
แสดงให้เห็นว่า สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” มีประสิทธิภาพและสามารถน าไปใช้ในการเรียน
การสอนเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษา โรงเรียนบ้าน
ป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ ได ้
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ตอนที่ 2   คุณภาพสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
 ในการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิ            

ซึ่งเป็นคณะครูโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ต าบลป่าตุ้มดอน อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 9 คน 
ประกอบด้วย  

1. อาจารย์วนิดา พันธุราษฎร์ ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม 

2. อาจารย์ภัชราพร หน่อแก้ว คร ู

3. อาจารย์แววดาว ค าฝั้น  ครูช านาญการ 

4. อาจารย์วิมลลักษณ์ เทพจันทร์ ครูช านาญการพิเศษ 

5. อาจารย์วุฒิชัย   ใยบัว  คร ู

6. อาจารย์กฤษฎ์ชนัญญู  ปงลังกาพสิษฐ์ ครูช านาญการพิเศษ 

7. อาจารย์ชุ่ม  สักค า  ครูช านาญการพิเศษ 

8. อาจารย์ใบหยก อ่ิมศิริ  ครูช านาญการพิเศษ 

9. อาจารย์สุภา  ลือโขง  ครูช านาญการพิเศษ 

 
ตารางท่ี 4.3  ระดับคุณภาพสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” โดยคณาจารย์โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม 
        ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 
 

รายการประเมิน 
     

X̅ S.D.  ระดับคุณภาพ 
สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 4.37 0.53 มาก 
1. ขนาดของเล่มเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.56 0.53 ดีมาก 
2. รูปเล่มออกแบบสวยงามและดึงดูดความสนใจ 4.67 0.50 ดีมาก 
3. ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง 4.56 0.53 ดีมาก 
4. ภาพประกอบช่วยท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น 4.56 0.53 ดีมาก 
5. ตัวละครมีความเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง 4.22 0.44 ดี 
6. การด าเนินเรื่องชวนให้ติดตาม 4.11 0.60 ดี 
7. การล าดับเรื่องราวมีความต่อเนื่อง 4.11 0.60 ดี 
8. เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  4.44 0.73 ดี 
9. เนื้อหาสื่อการเรียนรู้สามารถเสริมสร้างทักษะ
ภาษาอังกฤษให้กับผู้เรียนได้ 

4.44 0.53 ดี 

10.สื่อการเรียนรู้นี้สามารถใช้จัดการเรียนการสอน
เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษได้ 

4.11 0.33 ดี 
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ตารางท่ี 4.3  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
     

X̅ S.D.  ระดับคุณภาพ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 4.38 0.50 ดี 
1. กิจกรรมมีความหลากหลาย 4.33 0.50 ดี 
2. กิจกรรมมีความน่าสนใจ 4.33 0.50 ดี 
3. วิทยากรมีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ 
ท าให้นักเรียนเข้าใจได้ง่าย 

4.33 0.50 ดี 

4. กิจกรรมนี้ช่วยส่งเสริม สนับสนุนให้นักเรียนมี
ความมั่นใจในทักษะภาษาอังกฤษของตนเอง 

4.56 0.53 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.37 0.52 ดี 
 

จากตารางที่  4.3  ผลการศึกษาคุณภาพสื่อการเรียนรู้  “ชุมชนของเรา” พบว่า                  
สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”  มีคุณภาพโดยรวม ในระดับดี (X̅ = 4.37) เมื่อพิจารณาเป็น              
รายด้าน พบว่า 

 

1. ด้านสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ค่าเฉลี่ยรายด้านเท่ากับ 4.37 อยู่ในระดับดี 

2. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้   ค่าเฉลี่ยรายด้านเท่ากับ 4.38 อยู่ในระดับดี  

 
ทั้งนี้ เมื่อพิจารณาในรายละเอียดของแต่ด้าน พบว่า  
 

1. ด้านสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 

1.1 รูปเล่มออกแบบสวยงามและดึงดูดความสนใจ (X̅ = 4.67) อยู่ในระดับดีมาก 

1.2 ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง (X̅ = 4.56) อยู่ในระดับดีมาก 

1.3 ภาพประกอบช่วยท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น (X̅ = 4.56) อยู่ในระดับดีมาก 

1.4 ขนาดของเล่มเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน (X̅ = 4.56) อยู่ในระดับดีมาก  

1.5 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน (X̅ = 4.44) อยู่ในระดับด ี

1.6 เนื้อหาของสื่อการเรียนรู้สามารถเสริมสร้างทักษะภาษาอังกฤษให้กับผู้เรียนได้ 

 (X̅ = 4.44) อยู่ในระดับดี 

1.7 ตัวละครในสื่อการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง (X̅ = 4.22) อยู่ในระดับด ี

1.8 การด าเนินเรื่องชวนให้ติดตาม (X̅ = 4.11) อยู่ในระดับด ี
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1.9 การล าดับเรื่องราวมีความต่อเนื่อง (X̅ = 4.11) อยู่ในระดบัด ี

1.10 สื่อการเรียนรู้นี้สามารถใช้จัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษได้ 
(X̅ = 4.11) อยู่ในระดับดี 

 

2. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 

2.1 กิจกรรมการเรียนรู้นี้ช่วยส่งเสริม สนับสนุนให้นักเรียนมีความมั่นใจในทักษะ 

ภาษาอังกฤษของตนเอง (X̅ = 4.56) อยู่ในระดับดีมาก 

2.2 กิจกรรมมีความหลากหลาย (X̅ = 4.33) อยู่ในระดับด ี

2.3 กิจกรรมมีความน่าสนใจ (X̅ = 4.33) อยู่ในระดับด ี

2.4 วิทยากรมีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ ท าให้นักเรียนเข้าใจได้ง่าย  

(X̅ = 4.33) อยู่ในระดับดี 

 
การประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม 

1. สามารถน าไปปรับใช้ในการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษให้มีความน่าสนใจ 

และมีกิจกรรมการเรียนที่หลากหลายมากขึ้น 

2. สามารถน าไปเป็นสื่อการเรียนการสอนได้ 

3. น าไปจัดบูรณาการกับการเรียนการสอนได้ 

4. สามารถน าไปใช้เป็นสื่อการเรียนเกี่ยวกับชุมชนของนักเรียน 

5. นักเรียนสามารถสื่อสารและให้ข้อมูลของชุมชนตนเองกับชาวต่างชาติได้ 

6. นักเรียนสามารถฝึกการสื่อสารภาษาต่างประเทศโดยใช้สื่อการเรียนรู้นี้ได้ 

7. สามารถน าไปบูรณาการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษได้ 

8. สามารถน าไปประกอบการเรียนการสอนหลักสูตรท้องถิ่นได้ 

9. นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปสนทนาภาษาอังกฤษเกี่ยวกับเรื่องราวในชุมชน 

ป่าตุ้มดอนได ้

10. สามารถน าเนื้อหามาจัดเป็นเนื้อหาความรู้ให้กับนักเรียน ท าให้นักเรียนสามารถพูด 

สื่อสารเกี่ยวกับชุมชน วัฒนธรรม ประเพณีต่าง ๆ ของตนเอง และท าให้นักเรียนมีความมั่นใจ           

กล้าพูด กล้าแสดงออกมากข้ึน 

11. สามารถน าเนื้อหาไปสอดแทรกเป็นหลักสูตรท้องถิ่นวิชาภาษาอังกฤษได้ 

12. สามารถใช้ในการจัดกิจกรรมการสอนภาษาอังกฤษ และวิทยาศาสตร์ 

13. สามารถน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 
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14. สามารถน าไปใช้ในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน / ชุมนุม / โครงงาน 

15. สามารถน าไปต่อยอดพัฒนาทักษะเพ่ือส่งเสริมความโดดเด่นในการแข่งขันทักษะ 

วิชาการในระดับต่าง ๆ ต่อไป 
 

ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
 

1. ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับสื่อการเรียนรู้ 

1.1 หากจัดท าเป็นภาพสีในทุกหน้าจะท าให้สื่อการเรียนรู้น่าสนใจมากข้ึน 

1.2 เป็นสื่อการสอนที่ให้ความรู้เกี่ยวกับวิถีของชุมชนบ้านป่าตุ้ม 

1.3 สื่อสวยงาม น่าสนใจ 

1.4 เป็นเนื้อหาง่าย ๆ เหมาะสมกับเด็กที่อ่อนภาษา 

1.5 สื่อมีสีสันน่าสนใจ มีภาพประกอบที่เป็นจุดเด่นดึงดูดดีมาก ตัวหนังสือใหญ่ และชัดเจน 
 

2. ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนรู้ 

2.1 เป็นกิจกรรมที่น่าสนใจ น่าจะมีการจัดกิจกรรมในครั้งต่อไปอีก 

2.2 กิจกรรมน่าสนใจ 

2.3 กิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรง เช่น การสนทนากับเจ้าของ

ภาษา น่าจะท าให้เด็กเกิดความสนใจ และได้ฟังส าเนียงที่ถูกต้อง และมีความกล้า

แสดงออก 
 

ตอนที่  3 ผลสัมฤทธิ์ ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาชุมชนป่าตุ้มดอน ด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนชนชองเรา” 

 

ตารางที่ 4.4  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียน     
ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”  

 
 

 
นักเรียน 
(คนที่) 

ความสามารถทางภาษาอังกฤษ  

 

ผลต่าง
ของ

คะแนน 

 

ก่อนเรียน 
 

หลังเรียน 
คะแนน 
(20) 

ร้อยละ ระดับ
ความสามารถ 

คะแนน 
(20) 

ร้อยละ ระดับ
ความสามารถ 

1 4 20.0 ปรับปรุง 18 90.0 ดีมาก 14 
2 1 5.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 19 
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ตารางท่ี 4.4  (ต่อ) 
 

 

 
นักเรียน 
(คนที่) 

ความสามารถทางภาษาอังกฤษ  

 

ผลต่าง
ของ

คะแนน 

 

ก่อนเรียน 
 

หลังเรียน 
คะแนน 
(20) 

ร้อยละ ระดับ
ความสามารถ 

คะแนน 
(20) 

ร้อยละ ระดับ
ความสามารถ 

3 3 
 

15.0 ปรับปรุง 19 95.0 ดีมาก 16 

4 6 30.0 ปรับปรุง 18 90.0 ดีมาก 12 
5 5 25.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 15 
6 5 25.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 15 
7 6 30.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 14 
8 7 35.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 13 
9 10 50.0 พอใช้ 20 100.0 ดีมาก 10 
10 3 15.0 ปรับปรุง 19 95.0 ดีมาก 16 
11 9 45.0 ปรับปรุง 19 95.0 ดีมาก 10 
12 1 5.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 19 
13 5 25.0 ปรับปรุง 17 85.0 ดีมาก 12 
14 8 40.0 ปรับปรุง 19 95.0 ดีมาก 11 
15 11 55.0 พอใช้ 20 100.0 ดีมาก 9 
16 10 50.0 พอใช้ 20 100.0 ดีมาก 10 
17 6 30.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 14 
18 7 35.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 13 
19 8 40.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 12 
20 4 20.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 16 
21 7 35.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 13 
22 8 40.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 12 
23 8 40.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 12 
24 5 25.0 ปรับปรุง 16 80.0 ดี 11 
25 7 35.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 13 
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ตารางท่ี 4.4  (ต่อ) 
 

 

 
นักเรียน 
(คนที่) 

ความสามารถทางภาษาอังกฤษ  

 

ผลต่าง
ของ

คะแนน 

 

ก่อนเรียน 
 

หลังเรียน 
คะแนน 
(20) 

ร้อยละ ระดับ
ความสามารถ 

คะแนน 
(20) 

ร้อยละ ระดับ
ความสามารถ 

26 5 25.0 ปรับปรุง 15 75.0 ดี 10 
27 8 40.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 12 
28 5 25.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 15 
29 10 50.0 พอใช้ 20 100.0 ดีมาก 10 
30 10 50.0 พอใช้ 20 100.0 ดีมาก 10 
31 4 20.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 16 
32 3 15.0 ปรับปรุง 17 85.0 ดีมาก 14 
33 1 5.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 19 
34 6 30.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 14 
35 3 15.0 ปรับปรุง 16 80.0 ดี 13 
36 6 30.0 ปรับปรุง 17 85.0 ดีมาก 11 
37 4 20.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 16 
38 3 15.0 ปรับปรุง 14 70.0 ปานกลาง 11 
39 1 5.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 19 
40 2 10.0 ปรับปรุง 20 100.0 ดีมาก 18 
ค่า

คะแนน
เฉลี่ย 

5.62 13.25 ปรับปรุง 19.10 95.50 ดีมาก 

 
 จากตารางที่ 4.4 แสดงให้เห็นว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียน           
ก่อนการเรียน ด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” อยู่ในระดับปรับปรุง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.64 
คะแนน คิดเป็นร้อยละ 13.25 และจากการทดสอบหลังได้รับการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชน
ของเรา” มีค่ าเฉลี่ ย เท่ ากับ  19.10 คะแนน คิด เป็ นร้อยละ 95.50 อยู่ ในระดับดีมาก              
แสดงว่า นักเรียนโรงเรียนบ้านป่าตุ้มเมื่อผ่านการเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”               
ท าให้เกิดการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษที่ดีขึ้น 
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 นอกจากการทดสอบความรู้ของนักเรียนด้วยแบบทดสอบความรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” แล้ว ผู้วิจัยยังได้ทดสอบความรู้ของนักเรียนด้วยกิจกรรม             
ซึ่งจะเป็นการวัดผลสัมฤทธิ์เชิงปฏิบัติ คือ กิจกรรมการประกวดร้องเพลงภาษาอังกฤษ (English 
Singing Contest) และกิจกรรมการแสดงบทบาทสมมติด้วยภาษาอังกฤษ (Role play) ดังเนื้อหา
ในสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” จ านวน 6 บท ซึ่งนักเรียนแต่ละคนจะจับกลุ่มตามสมัครใจ 
(จ านวน 2 – 6 คน) โดยทุกคนสามารถร่วมกิจกรรมได้ทั้ง 2 กิจกรรมตามชอบใจ ทั้งนี้ ผู้วิจัย              
ได้จัดการทดสอบความรู้ด้วยกิจกรรมหลังจากการทดลองใช้สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
ประมาณ 3 สัปดาห์ให้หลัง เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกฝนทักษะภาษาอังกฤษด้วยสื่อการเรียนรู้ดังกล่าว 
โดยมีกติกาการแข่งขัน ดังนี้  
 

1. บทเพลงที่ใช้ในการแข่งขันมาจากสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” : คู่มือ              
พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร จ านวน 6 กลุ่ม โดยเลือกมาร้องเพลงกลุ่มละ 1 เพลง 

2. การแสดงบทบาทสมมติจากสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” : คู่มือ              
พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร จ านวน 6 กลุ่ม โดยเลือกมาแสดงกลุ่มละ 1 บท 

 
ซึ่งมีผลการแข่งขัน ดังต่อไปนี้ 
 

การแข่งขันร้องเพลงภาษาอังกฤษ (English Singing Contest) 
 

รางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 1  เด็กชายคมสัน     เลาหมู ่
    เด็กชายปิยพัทธ์  เซอสิทธิกุล 
    เดก็ชายอัครชา  สัตย์ซื่อ 
    เด็กชายคณิน  แซ่จาง 
    เด็กชายสุริยา  ยี่ปา 
 

 รางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 2 เด็กหญิงมณีวรรณ วงศาไพสิฐ 
     เด็กหญิงธัญญารัตน์ ภัทรเสถียรชัย 
     เด็กหญิงสโรชา  วงศ์รัตนมัจฉา 
     เด็กหญิงกวินธิดา  ท่าค า 
     เด็กหญิงพิชฎา  เพ็งเพชร  
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รางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 3 เด็กหญิงพิมพกานต ์ เสมะ 
    เด็กหญิงวรวรรณ  สอนด ี
    เด็กหญิงสุภาภรณ์ เชื้อชาติสิงขร 
    เด็กหญิงธนพร  ท้าวยศ 
    เด็กหญิงธนาภรณ์ บุญรัตน์เลิศ 
 

รางวัลชมเชย    เด็กหญิงนันทิยา  เลาหมู ่
    เด็กหญิงณาณิศา  สว่างศรี 
    เด็กหญิงชลธิชา  แสนกว้าง 
    เด็กหญิงกัลยา  อีกะ 
    เด็กหญิงกวินธิดา  ทาค า 
    เด็กหญิงค าขิ่น  ลุงหลู่    
    เด็กหญิงชมภูนุช  กันทะวัง 
    เด็กหญิงภาวิณี  แสนป้าน 
    เด็กชายนิภัทร  เลามี 
    เด็กชายอัศนี  ดะเชนชาติ 
    เด็กชายณัฐวุฒิ  บัวเย็น 
    เด็กชายวโรดม  เลาหมู ่
    เด็กชายยศพนธ์  เทพค า 
    เด็กชายทินภัทร  เลาย้าง 
    เดก็ชายตี๋  มันตา 
 

การแสดงบทบาทสมมติด้วยภาษาอังกฤษ (Role play) 
 
รางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 1 เด็กชายคณิณ  แซ่จาง 
    เด็กชายอัครชา  สัตย์ซ่ือ  
 

รางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 2 เด็กหญิงกัลยา  อีกะ 
    เด็กหญิงญาณิศา  สว่างศรี 
 

รางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 3 เด็กหญิงนันทิยา  เลาหมู ่
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รางวัลชมเชย    เด็กชายกันทร  เลายี่ป๋า 
    เด็กชายสร้อยเพชร เลาหมู ่
    เด็กหญิงวรวรรณ  สอนด ี
    เด็กหญิงธนาภรณ์ บุญรัตน์เลิศ 
  
จากผลการแข่งขันใน 2 กิจกรรม คือ กิจกรรมการประกวดร้องเพลงภาษาอังกฤษ 

(English Singing Contest) และกิจกรรมการแสดงบทบาทสมมติด้วยภาษาอังกฤษ (Role play) 
แสดงให้เห็นผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน ด้วยการลงมือ
ปฏิบัติได้เป็นอย่างดี ทั้งนี้ เนื่องจากนักเรียนมีความมั่นใจในภาษาอังกฤษของตนเอง ด้วยมี            
การฝึกฝนตลอดในช่วง 3 สัปดาห์  หลังจากการทดลองใช้สื่อการเรียนรู้  “ชุมชนของเรา”                  
โดยครูผู้สอนในรายวิชาภาษาอังกฤษได้เปิดคลิปวีดีโอให้นักเรียนได้ฝึกฝนก่อนเริ่มการเรียน             
การสอน ประกอบกับนักเรียนมีความสนใจจึงได้มาขอฝึกฝนในช่วงพักกลางวัน จึงท าให้มีความ
มั่นใจ และจากความมั่นใจดังกล่าวได้ท าให้นักเรียนโรงเรียนบ้านป่าตุ้มมีความกล้าแสดงออก และ
กล้าพูดมากกว่าเดิม  

 

ตารางที่ 4.5  คะแนนความก้าวหน้าของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียน           
ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”  

 

นักเรียน 
(คนที่) 

คะแนนก่อนเรียน 
(X1) 

คะแนนหลังเรียน 
(X2) 

คะแนน
ความก้าวหน้า 

(X1 - X2) 
1 4 18 +14 
2 1 20 +19 
3 3 19 +16 
4 6 18 +12 
5 5 20 +15 
6 5 20 +15 
7 6 20 +14 
8 7 20 +13 
9 10 20 +10 
10 3 19 +16 
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ตารางท่ี 4.5  (ต่อ) 
 

นักเรียน 
(คนที่) 

คะแนนก่อนเรียน 
(X1) 

คะแนนหลังเรียน 
(X2) 

คะแนน
ความก้าวหน้า 

(X1 - X2) 
11 9 19 +10 
12 1 20 +19 
13 5 17 +12 
14 8 19 +11 
15 11 20 +9 
16 10 20 +10 
17 6 20 +14 
18 7 20 +13 
19 8 20 +12 
20 4 20 +16 
21 7 20 +13 
22 8 20 +12 
23 8 20 +12 
24 5 16 +11 
25 7 20 +13 
26 5 15 +15 
27 8 20 +12 
28 5 20 +15 
29 10 20 +10 
30 10 20 +10 
31 4 20 +16 
32 3 17 +14 
33 1 20 +19 
34 6 20 +14 
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ตารางท่ี 4.5  (ต่อ) 
 

นักเรียน 
(คนที่) 

คะแนนก่อนเรียน 
(X1) 

คะแนนหลังเรียน 
(X2) 

คะแนน
ความก้าวหน้า 

(X1 - X2) 
35 3 16 +13 
36 6 17 +11 
37 4 20 +16 
38 3 14 +11 
39 1 20 +19 
40 2 20 +18 

คะแนนรวม 225 764 544 
คะแนนเฉลี่ย 5.64 19.10 13.60 

 
 จากตารางที่ 4.5 แสดงให้เห็นถึงความก้าวหน้าของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม โดยภาพรวมก่อนด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 5.64 คะแนน และจากการทดสอบหลังได้รับการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้  “ชุมชน           
ของเรา” มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 19.10 คะแนน  และมีค่าคะแนนความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยเท่ากับ 13.60 
คะแนน ทั้งนี้ เมื่อพิจารณาเป็นรายบุคคล พบว่า นักเรียนได้คะแนนเพ่ิมขึ้นทุกคน โดยมีคะแนน
ความก้าวหน้า ตั้งแต่  9 – 19 คะแนน  
 
ตารางท่ี 4.6 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษก่อนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรียน ด้วยสื่อการเรียนรู้  “ชุมชนของเรา”  
 

คะแนนทดสอบ N Mean S.D. T Df Sig 
ก่อนเรียน 40 5.63 7.68  

30.04 
 

39 
 

0.00*** 
หลังเรียน 40 19.10 2.55 

  

** นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 จากตารางที่ 4.6 แสดงให้เห็นว่า คะแนนวิชาภาษาอังกฤษก่อนเรียน มีคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 5.63 ส่วนหลังการเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 19.10 
เมื่อน าคะแนนมาเปรียบเทียบพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ด้วยสื่อการเรียนรู้ 
“ชุมชนของเรา” หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 

 
ตอนที่ 4 ความพึงพอใจที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
 

ตารางท่ี 4.7 การศึกษาความพึงพอใจในสื่อการเรียนรู้ “ชุดชนของเรา” ของนักเรียนโรงเรียน 
                บ้านป่าตุ้ม ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 
 

ความพึงพอใจในสื่อการเรียนรู้ 
     

X̅ S.D.  ระดับคุณภาพ 
สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 4.33 0.69 มาก. 
1. ข้าพเจ้าชอบเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของ
เรา” 

4.45 0.60 มาก 

2. สื่อการเรียนรู้  “ชุมชนของเรา” ท าให้ข้าพเจ้า
สนุกสนานและเพลิดเพลินกับการเรียนภาษาอังกฤษ 

4.68 0.53 มากที่สุด 

3. สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ท าให้ข้าพเจ้า               
มีพัฒนาการด้านภาษาอังกฤษเพ่ิมขึ้น 

4.33 0.69 มาก 

4. สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ท าให้ข้าพเจ้า              
ได้เรียนรู้ชุมชนของตนเองมากยิ่งขึ้น 

4.35 0.58 มาก 

5. ข้าพเจ้าสามารถบอกเล่าเรื่องราวชุมชนของ
ตนเองให้กับผู้สนใจได้ท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

3.80 1.02 มาก 

6. สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”มีเนื้อหาที่น่าสนใจ  4.38 0.63 มาก 
7. ภาพประกอบท าให้สื่อการเรียนรู้“ชุมชนของเรา”
น่าสนใจและน่าอ่านมากข้ึน 

4.38 0.75 มาก 

8. เนื้อหาในสื่อการเรียน “ชุมชนของเรา”รู้อ่านและ
เข้าใจง่าย 

4.28 0.75 มาก 
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ตารางท่ี 4.7 (ต่อ) 
 

ความพึงพอใจในชุดสื่อการเรียนรู้ 
     

X̅ S.D.  ระดับคุณภาพ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 4.41 0.66 มาก 
1. ความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ 4.28 0.75 มาก 
2. เทคนิคในการน าเสนอ 4.35 0.70 มาก 
3. ความสามารถในการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ 4.43 0.64 มาก 
4. ความชัดเจนในการตอบข้อซักถามและให้
ค าแนะน า 

4.58 0.55 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.37 0.74 มาก 
 
จากตารางที่ 4.7 ความพึงพอใจในสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”ของนักเรียนโรงเรียน

บ้านป่าตุ้ม โดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (X̅ = 4.37) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า  
 

1. ด้านสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”  

1.1 ชุดสื่อการเรียนรู้ท าให้นักเรียนโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม สนุกสนานและเพลิดเพลินกับ

การเรียนภาษาอังกฤษ คิดเป็นค่าเฉลี่ยที่ 4.68 มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 

1.2 นักเรียนโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ชอบเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”            

คิดเป็นค่าเฉลี่ยที่ 4.45 มีความพึงพอใจมาก 

1.3 สื่อการเรียนรู้มีเนื้อหาที่น่าสนใจ คิดเป็นค่าเฉลี่ยที่ 4.38 มีความพึงพอใจมาก 

1.4 ภาพประกอบท าให้สื่อการเรียนรู้น่าสนใจและน่าอ่านมากขึ้น คิดเป็นค่าเฉลี่ยที่ 

4.38 มีความพึงพอใจในระดับมาก 

       1.5 สื่อการเรียนรู้ท าให้นักเรียนโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ได้เรียนรู้ชุมชนของตนเอง                
มากยิ่งขึ้น คิดเป็นค่าเฉลี่ยที่ 4.35 มีความพึงพอใจในระดับมาก 
       1.6 สื่อการเรียนรู้ท าให้นักเรียนโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม มีพัฒนาการด้านภาษาอังกฤษ
เพ่ิมข้ึน คิดเป็นค่าเฉลี่ยที่ 4.33 มีความพึงพอใจในระดับมาก 
       1.7 เนื้อหาในสื่อการเรียนรู้อ่านและเข้าใจง่าย คิดเป็นค่าเฉลี่ยที่ 4.28 มีความพึงพอใจ
ในระดับมาก 
       1.8 นักเรียนโรงเรียนบ้านป่าตุ้มสามารถบอกเล่าเรื่องราวชุมชนของตนเองให้กับ
ผู้สนใจได ้ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ คิดเป็นค่าเฉลี่ยที่ 3.80 มีความพึงพอใจในระดับมาก  
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2. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้  

2.1  วิทยากรตอบข้อซักถามและให้ค าแนะน าได้ชัดเจน คิดเป็นค่าเฉลี่ยที่ 4.58             

มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 

2.2  วิทยากรมีความสามารถสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ คิดเป็นค่าเฉลี่ยที่ 4.43             

มีความพึงพอใจในระดับมาก 

2.3  วิทยากรมีเทคนิคในการน าเสนอ คิดเป็นค่าเฉลี่ยที่ 4.35 มีความพึงพอใจใน

ระดับมาก 

2.4  ความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ของวิทยากร คิดเป็นค่าเฉลี่ยที่ 4.28               

มีความพึงพอใจในระดับมาก 
 

สรุปผลการศึกษาความพึงพอใจในชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”  ของนักเรียน
โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ในรายด้าน พบว่า 

1. ด้านสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ค่าเฉลี่ยรายด้านเท่ากับ 4.33 อยู่ในระดับมาก 

2. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ค่าเฉลี่ยรายด้านเท่ากับ 4.41 อยู่ในระดับมาก 

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

1. อยากให้มีเกมอีก 3 – 4 เกม 

2. อยากให้มีเกมมากขึ้น 

3. อยากให้มาอีก 1 ปี 

4. อยากให้มีเกมเยอะ ๆ 

5. อยากให้มาอีก 5 วัน และอยากให้มีเกม 3 – 4 เกม 

6. อยากให้มาอีก 20 วัน และอยากให้มีเกมมาเยอะ ๆ 

7. อยากให้มาอีก 1 รอบ 
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ภาพที่ 4.2  คู่มือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
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บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือ

การสื่อสารของนักเรียนระดับประถมศึกษา ชุมชนป่าตุ้มดอน อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ ในครั้งนี้ 
ผู้วิจัยได้น าเสนอสรุปผลการวิจัย การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะจากการวิจัย ออกเป็น 3 ตอน 
ดังนี้ 

 

 1. สรุปผลการวิจัย 
2. อภิปรายผลการวิจัย  
3. ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
 

 ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 
 
สรุปผลการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือ
การสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ชุมชนป่าตุ้มดอน อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่  
มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ศึกษาคุณภาพชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของ
เรา” ศึกาผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของเยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน และความพึงพอใจ
ต่อสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ซึ่งการพัฒนาครั้งนี้ ตั้งอยู่บนพ้ืนฐานการจัดการเรียนรู้แบบผู้เรียน
ได้ลงมือกระท า โดยใช้การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (PAR) เน้นการมีส่วนร่วมอย่างส าคัญจาก
ผู้มีส่วนส าคัญและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกฝ่ายในทุกขั้นตอนการวิจัย  

 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการสร้างโอกาสให้ผู้มีส่วนส าคัญและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับการพัฒนา
ทักษะภาษาอังกฤษเยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน โดยทุกฝ่ายได้มาร่วมเรียนรู้และปฏิบัติกิจกรรม                 
การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 
โดยมีผลการวิจัย ดังนี้ 
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1. ผลการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ในการวิจัยนี้เริ่มต้นด้วยการศึกษา
ข้อมูลพ้ืนฐาน และบริบทชุมชนป่าตุ้มดอน ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่  ตลอดจน
แนวคิด ทฤษฎี งานวิจัย และเอกสารเกี่ยวเนื่องกับการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ ท าให้ได้แนวทาง             
ในการจัดท าสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” โดยมีขั้นตอนการด าเนินงาน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
 

1.1 การจัดท า (ร่าง) สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” โดยมีองค์ประกอบดังนี้ 
ก. คู่มือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ประกอบด้วย                      

5 บทเรียน ดังนี้ 
 บทที่ 1 Hello! 

บทที่ 2 What do you do? 
บทที่ 3 At the temple 
บทที่ 4 Who are you?  
บทที่ 5 Food in the village? 
บทที่ 6 Traveling in the village? 
 

    ข. แบบทดสอบเพ่ือวัดผลการเรียนรู้ : ก่อนเรียนและหลังเรียน 

  1.2  ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ด้วยการหา              

ค่าความสอดคล้องและความเที่ยงตรงของแบบทดสอบความรู้  (ก่อนเรียนและหลังเรียน)                           

โดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน พบว่า มีความสอดคล้องและเที่ยงตรง โดยมีค่า IOC เท่ากับ 0.95          

แสดงให้เห็นว่า สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” มีประสิทธิภาพ เหมาะส าหรับการเรียนการสอน                  

เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของเยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ 

  1.3  ผลการหาประสิทธิภาพแบบรายบุคคล ด้วยการทดลองใช้ส าหรับผู้เรียน            

กลุ่มเล็ก เพ่ือพัฒนาปรับปรุงสื่อการเรียนรู้  “ชุมชนของเรา” พบว่า คะแนนก่อนเรียนด้วย                      

สื่อการเรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 11.10 คะแนน อยู่ในระดับพอใช้ และคะแนนหลังเรียนด้ วย                   

สื่อการเรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.60 คะแนน แสดงให้เห็นว่า สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”                

มีประสิทธิภาพ และสามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเยาวชน  

ชุมชนป่าตุ้มดอนได้ 
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2. คุณภาพสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ด้วยการประเมินผลคุณภาพ โดย              

คณะครูโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 9 คน พบว่า                 

สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” มีคุณภาพโดยรวมในระดับดี มีค่าเฉลี่ยที่ 4.37  

 

3. ผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษา ชุมชนป่าตุ้มดอน ด้วยการทดสอบความรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยสื่อการเรียนรู้ 

“ชุมชนของเรา” พบว่า คะแนนการทดสอบก่อนการเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” อยู่ใน

ระดับปรับปรุง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.64 คะแนน และคะแนนการทดสอบหลังได้รับการสอนด้วยสื่อการ

เรียนรู้ “ชุมชนของเรา” อยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 19.10 คะแนน  แสดงว่า สื่อการเรียนรู้ 

“ชุมชนของเรา”ท าให้นักเรียนโรงเรียนบ้านป่าตุ้มมีพัฒนาการด้านทักษะภาษาอังกฤษที่ดีข้ึน 

 นอกจากการทดสอบความรู้ของนักเรียนด้วยแบบทดสอบความรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน  

ด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” แล้ว ผู้วิจัยยังได้ทดสอบความรู้ของนักเรียนด้วยกิจกรรม                   

ซึ่งจะเป็นการวัดผลสัมฤทธิ์เชิงปฏิบัติ คือ กิจกรรมการประกวดร้องเพลงภาษาอังกฤษ  (English 

Singing Contest) และกิจกรรมการแสดงบทบาทสมมติด้วยภาษาอังกฤษ (Role play) โดยมีกติกา

การแข่งขัน ดังนี้  

1. บทเพลงที่ใช้ในการแข่งขันมาจากสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” : คู่มือพัฒนาทักษะ
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร จ านวน 6 กลุ่ม โดยเลือกมาร้องเพลงกลุ่มละ 1 เพลง 

2. การแสดงบทบาทสมมติจากสื่อการเรียนรู้  “ชุมชนของเรา” : คู่มือพัฒนาทักษะ
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร จ านวน 6 กลุ่ม โดยเลือกมาแสดงกลุ่มละ 1 บท 

 

ซึ่งมีผลการแข่งขัน ดังต่อไปนี้ 

การแข่งขันร้องเพลงภาษาอังกฤษ (English Singing Contest) 

รางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 1  เด็กชายคมสัน     เลาหมู ่

    เด็กชายปิยพัทธ์  เซอสิทธิกุล 

    เดก็ชายอัครชา  สัตย์ซื่อ 

    เด็กชายคณิน  แซ่จาง 

    เด็กชายสุริยา  ยี่ปา 
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 รางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 2 เด็กหญิงมณีวรรณ วงศาไพสิฐ 

     เด็กหญิงธัญญารัตน์ ภัทรเสถียรชัย 

     เด็กหญิงสโรชา  วงศ์รัตนมัจฉา 

     เด็กหญิงกวินธิดา  ท่าค า 

     เด็กหญิงพิชฎา  เพ็งเพชร  

รางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 3 เด็กหญิงพิมพกานต ์ เสมะ 

    เด็กหญิงวรวรรณ  สอนด ี

    เด็กหญิงสุภาภรณ์ เชื้อชาติสิงขร 

    เด็กหญิงธนพร  ท้าวยศ 

    เด็กหญิงธนาภรณ์ บุญรัตน์เลิศ 

รางวัลชมเชย    เด็กหญิงนันทิยา  เลาหมู ่

    เด็กหญิงณาณิศา  สว่างศรี 

    เด็กหญิงชลธิชา  แสนกว้าง 

    เด็กหญิงกัลยา  อีกะ 

    เด็กหญิงกวินธิดา  ทาค า 

    เด็กหญิงค าขิ่น  ลุงหลู่   

    เด็กหญิงชมภูนุช  กันทะวัง 

    เด็กหญิงภาวิณี  แสนป้าน 

    เดก็ชายนิภัทร  เลามี 

    เด็กชายอัศนี  ดะเชนชาติ 

    เด็กชายณัฐวุฒิ  บัวเย็น 

    เด็กชายวโรดม  เลาหมู ่

    เด็กชายยศพนธ์  เทพค า 

    เด็กชายทินภัทร  เลาย้าง 

    เดก็ชายตี๋  มันตา 
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การแสดงบทบาทสมมติด้วยภาษาอังกฤษ (Role play) 

รางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 1 เด็กชายคณิณ  แซ่จาง 

    เด็กชายอัครชา  สัตย์ซื่อ  

รางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 2 เด็กหญิงกัลยา  อีกะ 

    เด็กหญิงญาณิศา  สว่างศรี 

รางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 3 เด็กหญิงนันทิยา  เลาหมู ่

รางวัลชมเชย    เด็กชายกันทร  เลายี่ป๋า 

    เด็กชายสร้อยเพชร เลาหมู ่

    เด็กหญิงวรวรรณ  สอนด ี

    เด็กหญิงธนาภรณ์ บุญรัตน์เลิศ 
  

จากผลการแข่งขันใน 2 กิจกรรม คือ กิจกรรมการประกวดร้องเพลงภาษาอังกฤษ (English 

Singing Contest) และกิจกรรมการแสดงบทบาทสมมติด้วยภาษาอังกฤษ (Role play) แสดงให้            

เห็นถึงผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน ด้วยการลงมือปฏิบัติ                

ได้เป็นอย่างดี เนื่องจากนักเรียนมีความมั่นใจในภาษาอังกฤษของตนเอง ด้วยมีการฝึกฝน จึงท าให้

นักเรียนโรงเรียนบ้านป่าตุ้มมีความกล้าแสดงออก และเมื่อวิเคราะห์การทดสอบเพ่ือวั ดผลสัมฤทธิ์

ทักษะภาษาอังกฤษของนักเรียนบ้านป่าตุ้ม ทั้งการวัดผลด้วยแบบทดสอบ (ก่อนเรียน – หลังเรียน) 

และการลงมือปฏิบัติ พบว่า นักเรียนบ้านป่าตุ้มมีพัฒนาการด้านทักษะภาษาอังกฤษที่เพ่ิมมากขึ้ น             

แสดงให้เห็นว่า สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ท าให้เยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอนมีการพัฒนาทักษะ

ภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 

พบว่า นักเรียนโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม มีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.37  
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อภิปรายผลการวิจัย 

ผลของการวิจัย การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ

เพ่ือการสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ชุมชนป่าตุ้มดอน อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่  

1. จากการด าเนินการศึกษาเพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ด้วยการศึกษา

ส ารวจและศึกษาศักยภาพชุมชนป่าตุ้มดอน พบว่า ชุมชนป่าตุ้มดอน มีศักยภาพในการเป็นแหล่ง

ท่องเที่ยวเพ่ือการเรียนรู้ของชุมชน ด้วยมีอัตลักษณ์แห่งชาติพันธุ์ สืบสานและสืบทอดผ่านการด าเนิน

ชีวิตประจ าวันในลักษณะของการผสมผสานวัฒนธรรมได้อย่างลงตัว สอดคล้องกับประเภทของ           

แหล่งท่องเที่ยวตามที่การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทยก าหนด (ออนไลน์) ที่ว่า แหล่งท่องเที่ยว                 

ทางวัฒนธรรม (Cultural Attraction) เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่มีคุณค่าทางศิลปะและขนบธรรมเนียม

ประเพณีที่บรรพบุรุษได้สั่งสม และถ่ายทอดเป็นมรดกสืบทอดกันมา แต่ชุมชนป่าตุ้มดอนยังขาดซึ่ง

นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาที่มี ความเหมาะสมในการน าเสนอเรื่องราวของชุมชนผ่าน              

การบอกเล่าของคนในชุมชน  โดยเฉพาะเยาวชน ซึ่งเป็นก าลังส าคัญในการสร้างคุณค่าและมูลค่า

ให้กับองค์ความรู้ของชุมชน ด้วยการบอกเล่าเรื่องราวด้วยภาษาสากล เพ่ือให้สาธารณะชนได้รับรู้

ถึงอัตลักษณ์ชุมชนป่าตุ้มดอน ทั้งนี้ เพราะภาษาอังกฤษ เป็นภาษาที่สองรองจากภาษาแม่ โดยเป็น

ภาษาที่มีบทบาทและความส าคัญ  อย่างยิ่งในสื่อสาร เพ่ือการเรียนรู้เรื่องราวของชุมชนป่าตุ้มดอน 

อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ ประกอบกับการศึกษาการพัฒนาสื่อการเรียนรู้  จึงน าไปสู่การพัฒนา            

สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” เพ่ือพัฒนาการสื่อสารด้านทักษะภาษาอังกฤษของเยาวชนชุมชน                 

ป่าตุ้มดอน ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่  ซึ่งสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพ้ืนฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 6 – 7) ที่มุ่งพัฒนาผู้ เรียนให้เกิดสมรรถนะส าคัญ                      

ด้านความสามารถในการสื่อสาร การใช้ภาษาเพ่ือถ่ายทอดความคิด ความรู้ และทัศนะของตนเอง                     

เพ่ือการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร การเรียนรู้ ระหว่างกัน โดยมีสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2551 : 2 – 3) คือ สาระที่ 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

และสาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชน และโลก  ดังนั้น ชุดสื่อการเรียนรู้เป็นเครื่องมือ               

ที่มีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกห้องเรียน เป็นตัวกลาง              

ที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนด  ช่วยลดระยะเวลาการเรียนรู้ ท าให้ผู้สอน       

มีเวลาดูแลผู้เรียนได้มากขึ้น สอดคล้องกับผลการศึกษาของ นทีธร นาคพรหม และอโณทัย พลเยี่ยม 

เพชรแสง (2560) วิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ ส าหรับ

กิจกรรมลดเวลาเรียนเพ่ิมเวลารู้ พบว่า ชุดการเรียนรู้สามารถเพ่ิมประสิทธิภาพกระบวนการเรียนรู้ 
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ด้วยกลุ่มตัวอย่างมีทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ิมขึ้น หลังจากทดลองใช้ชุดการเรียนรู้  และ

สอดคล้องกับกระทรวงศึกษาธิการ (2551: 2 – 7) ที่ว่า สื่อการเรียนรู้เป็นเครื่องมือในการส่งเสริมและ

สนับสนุนการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเข้าถึงความรู้ ทักษะและกระบวนการ ตลอดจน

คุณลักษณะตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ  นอกจากนี้ การใช้เนื้อหา

ท้องถิ่นในการเรียนรู้ภาษาจะท าให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมที่ตนเองมีความรู้เข้ากับ

เนื้อหาของชุดสื่อการเรียนรู้ และสามารถนึกภาพตามค าศัพท์นั้น ๆ ได้ เพราะเป็นสิ่งที่ผู้เรียนคุ้นเคย 

จึงท าให้ผู้เรียนสามารถท าความเข้าใจได้ง่ายขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของ อ านาจ  สมบัติยานุชิต 

(2552) วิจัยเรื่อง การใช้เนื้อหาท้องถิ่น ในการเรียนรู้ภาษาแบบร่วมมือ เพ่ือส่งเสริมความสามารถ      

ด้านการพูด การอ่านภาษาอังกฤษ และความรู้เกี่ยวกับท้องถิ่นของนักเรียนระดับก้าวหน้า พบว่า 

ความรู้เกี่ยวกับเนื้อหาท้องถิ่นของนักเรียนหลังการเรียนด้วยวิธีการใช้เนื้อหาท้องถิ่นในการเรียนรู้

ภาษาแบบร่วมมือเพ่ิมขึ้นกว่าก่อนการเรียน เนื่องจากการที่ผู้เรียนได้เรียนเนื้อหาในสิ่งที่สนใจและ

เกี่ยวขอ้งกับสิ่งแวดล้อมใกล้ตัว จะเป็นการผ่อนคลายความวิตกกังวลในขณะที่ต้องเรียนรู้ภาษาอังกฤษ

ไปด้วย และก่อให้เกิดเจตคติที่ดีในการเรียน เมื่อผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้และท าความเข้าใจบท

อ่านได้ จะเป็นการเพ่ิมแรงจูงใจท าให้สามารถศึกษาเนื้อหาและเชื่อมโยงความรู้และท าความเข้าใจ             

บทอ่านได้ จะเป็นการเพ่ิมแรงจูงใจ ท าให้สามารถศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมความรู้ท้องถิ่นของตน              

ได้มากยิ่งขึ้น 
 

2. การประเมินคุณภาพ โดยผู้เชี่ยวชาญ 9 คน พบว่า สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”                     

มีคุณภาพโดยรวมในระดับดี มีค่าเฉลี่ยที่ 4.37 โดยมีการออกแบบรูปเล่มที่สวยงามและดึงดูด               

ความสนใจ ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง และท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น มีเนื้อหาเหมาะสม

กับวัยของผู้เรียน และสามารถเสริมสร้างทักษะภาษาอังกฤษให้กับผู้เรียน รวมถึงสามารถน าไปใช้               

ในการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษได้ แสดงให้เห็นว่า สื่อการเรียนรู้ “ชุมชน               

ของเรา” เป็นเครื่องมือส าคัญในการส่งเสริม สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนที่ช่วยพัฒนาทักษะ

ภาษาอังกฤษเยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ กิดานันท์  มลิทอง (2543: 89)  

ที่ว่า สื่อการสอนเป็นเครื่องมือหรือช่องทางส าหรับท าให้การสอนของผู้สอนส่งไปถึงผู้เรียน และ             

ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายที่ผู้สอนได้ก าหนด และ ชัยยงค์ 

พรหมวงศ์ (2558: 23) ที่กล่าวถึงความส าคัญของสื่อการเรียนการสอนว่า ช่วยผู้ให้ผู้เรียนเข้าใจ               

ในเนื้อหาได้ง่ายขึ้น ทั้งนี้ คณาจารย์โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่               

ได้กล่าวถึงการประยุกต์สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” กับการเรียนรู้ในโรงเรียนบ้านป่าตุ้มดอนว่า 
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สามารถน าไปปรับใช้ในการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษให้มีความน่าสนใจ และมีกิจกรรม

การเรียนที่หลากหลายมากขึ้น สอดคล้องกับ วาสนา ทวีกุลทรัพย์ (อ้างใน เอกวิทย์  แก้วประดิษฐ์. 

2545 : 239 – 240) ที่ว่า สื่อการเรียนการสอนเป็นเครื่องมือในการจัดการเกี่ยวกับการสอน                    

ท าให้สามารถจัดรูปแบบการเรียนการสอนได้หลากหลายรูปแบบ อาทิ การสอนเป็นกลุ่ม การสอนเป็น

รายบุคคล เป็นต้น นอกจากนี้ คณาจารย์โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม ยังกล่าวว่า สามารถน าสื่อการเรียนรู้ 

“ชุมชนของเรา” ไปใช้ในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับ ชัยอนันทร์ นวลสุวรรณ์ (ออนไลน์) 

ที่กล่าวถึงความส าคัญของสื่อการเรียนการสอนว่า ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ตามความสามารถ                   

ของผู้เรียน และ วาสนา ทวีกุลทรัพย์ (อ้างใน เอกวิทย์  แก้วประดิษฐ์. 2545: 239 – 240) กล่าวว่า 

สื่อการเรียนการสอนเป็นเครื่องช่วยเพ่ิมคุณภาพทางการศึกษา ด้วยการปรับปรุงการสอนให้เหมาะสม

กับความต้องการของผู้เรียน  
 

3. การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ชุมชน 

ป่าตุ้มดอน ด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษของ

นักเรียนก่อนการเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” อยู่ในระดับปรับปรุง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.64 

คะแนน และจากการทดสอบหลัง ได้รับการสอนด้วยสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 

19.10 คะแนน อยู่ในระดับดีมาก แสดงให้เห็นว่า สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” ท าให้ผู้เรียนเข้าใจ

เนื้อเรื่องในแต่ละบทได้ดี ส่งผลให้ผู้ เรียนท าแบบทดสอบหลังการเรียนด้วยชุดสื่อการเรียนรู้   

โดยสะท้อนออกมาในผลของการทดสอบความรู้ สอดคล้องกับแนวคิดของ สุมาลี  จันทรรักษ์  

(2560: 52 – 53) ที่กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า เป็นการตรวจสอบ

ความรู้และความสามารถของผู้เรียน ซึ่งนอกจากการทดสอบด้วยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน

แล้ว ผู้วิจัยยังได้ท าการวัดผลสัมฤทธิ์ทางของผู้เรียนด้วยการปฏิบัติในกิจกรรมการแข่งขันประกวดร้อง

เพลงภาษาอังกฤษ (English Singing Contest)  และกิจกรรมการแสดงบทบาทสมมติด้ วย

ภาษาอังกฤษ (Role play) ดังจะเห็นได้จากผลการทดสอบเชิงปฏิบัติ พบว่า ผู้เรียนกล้าแสดงออก

ด้วยมีความเชื่อมั่น ในภาษาอังกฤษของตนเอง ทั้งนี้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังกล่าวแสดงให้เห็นว่า 

เยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน มีพัฒนาการด้านทักษะภาษาอังกฤษที่สูงขึ้น เนื่องมาจากประสิทธิภาพของ

สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” สอดคล้องกับการศึกษาของ สุภาวรรณ อินต๊ะแก้ว (2557 : 76) เรื่อง 

การใช้เกมการแข่งขันระหว่างกลุ่มเพ่ือส่งเสริมความรู้ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ความสามารถในการพูด

ภาษาอังกฤษ และทักษะสังคมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ว่า กิจกรรมเกมการแข่งขันระหว่าง

กลุ่มส่งเสริมให้มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ท าให้สมาชิกในทีมช่วยเหลือ เพ่ือร่ วมกันอธิบาย                
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แสดงความคิดเห็น แก้ปัญหา รวมถึงการตัดสินใจ ให้เพ่ือนร่วมทีมได้เข้าใจในเนื้อหาโครงสร้าง

ไวยากรณ์ที่ก าลังเรียน มีความรู้สึกที่ดีต่อกัน มีปฏิสัมพันธ์กันมากขึ้น และการศึกษาของ ศศิภา                     

ไชยวงค์ (2553: 76) เรื่อง การใช้การสอนแบบชักชวนร่วมกับกิจกรรมบทบาทสมมติเพ่ือเพ่ิมพูน              

การฟัง และพูดภาษาอังกฤษ เพ่ือการสื่อสารและลดความวิตกกังวลของนักเรี ยนในชมรม                   

มัคคุเทศก์น้อย ที่ว่า กิจกรรมบทบาทสมมติท าให้สามารถพูดภาษาอังกฤษได้อย่างเป็นธรรมชาติ               

มากขึ้น ภาษาท่ีพูดมีความถูกต้องและนักเรียนสามารถสื่อสารได้อย่างคล่องแคล่ว ซึ่งกิจกรรมบทบาท

สมมติ เป็นเทคนิคการเรียนที่ช่วยพัฒนาความสามารถในการฟัง และพูดของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 

และสอดคล้องกับการศึกษาของ จรินทร์ธร  ภัทรพงศ์โอฬาร (2560) เรื่อง การพัฒนาทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน โดยใช้ชุดฝึกพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษ                     

ผ่านสื่อสิ่งพิมพ์สาธารณะของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 พบว่า ทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 ประจ าปีการศึกษา 2560                   

ด้วยชุดฝึกพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงได้ผลสัมฤทธิ์ในระดับที่น่าพอใจ นักศึกษามีทักษะการพูด

ออกเสียงดีขึ้น ทั้งนี้ การอ่านเป็นทักษะที่จะสัมฤทธิ์ได้จะต้องกระท าอย่างต่อเนื่องและสม่ าเสมอ              

เฉกเช่นเดียวกันการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของเยาวชนชุมชนป่าตุ้มดอน ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว 

จังหวัดเชียงใหม่ ที่จะต้องด าเนินการอย่างต่อเนื่องและสม่ าเสมอ  
 

4. การศึกษาความพึงพอใจต่อชุดสื่อการเรียนรู้  “ชุมชนของเรา” พบว่า นักเรียน              

มีความพึงพอใจในภาพรวม อยู่ในระดับมาก (X̅ = 4.37) สอดคล้องกับแนวคิดของ สมาน  วัฒนรังสี 

(2556: 44) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นการแสดงความรู้สึกให้เห็นว่ารู้สึกอย่างไรกับกิจกรรมนั้น ๆ 

เช่น ชอบ ไม่ชอบ โดยพิจารณาจากพฤติกรรมของผู้ถูกวัดความพึงพอใจ และระดับความพึงพอใจ           

จะเป็นสิ่งที่บ่งบอกว่า การจัดกิจกรรมนั้น ๆ ประสบความส าเร็จมากน้อยเพียงใด นอกจากค่าระดับ

ความพึงพอใจดังกล่าวแล้ว ผู้วิจัยได้สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการใช้ชุดสื่อการเรียนรู้ที่แสดง              

ให้เห็นถึงความสนุกสนานกับการเรียนรู้ดังกล่าว เช่น สมาชิกในกลุ่มจะช่วยกันหากมีสมาชิกคนใด 

ออกเสียงไม่ได้ และช่วยกันสะกดค าเพ่ือเขียนก ากับศัพท์ที่อ่านไม่ได้ โดยเขียนเป็นค าที่ตนเองอ่านได้ 

เช่น วิลเลด (Village) ชูกาเคน (Sugarcane) เป็นต้น ซึ่งสอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้เชิงรุก                

ที่เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง เน้นการมีส่วนร่วม ตลอดจนการปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน ดังแนวคิด 

Active Learning ตามที่  ปรียานุช  พรหมสิต (2559 : 7) ให้ความหมายว่า เป็นกระบวนการ               

จัดการเรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการจัดการเรียนการสอน เน้นการลงมือ             

ปฏิบัติจริง และการสนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน สอดคล้องกับงานวิจัยของ วีรยุทธ                
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พลายเล็ก (2563) เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามาแนวคิด Active Learning                

เพ่ือเสริมสร้างทักษะและกระบวนการและจิตคณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นประถม พบว่า รูปแบบ

การเรียนการสอนตามแนวคิด Active Learning เพ่ือเสริมสร้างทักษะและกระบวนการและ               

จิตคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา มีประสิทธิภาพด้วยมีพัฒนาการสูงขึ้น เนื่ องมาจาก

นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง มีแรงจูงใจในการเรียน เกิดความสนุกสนาน ท้าทายความสามารถ รวมทั้ง

ความต้องการเอาชนะเพ่ือน ๆ จึงท าให้ เกิดการฝึกฝนหรือท าซ้ าจนเกิดเป็นความช านาญ                   

จนเป็นทักษะ และการศึกษาของ เดชดนัย  จุ้ยชุม และคณะ (2559) เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่อง ทักษะการคิดของนักศึกษา (Thinking Skill) รหัสวิชา 11 – 024 – 112                   

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 ด้วยการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Active Learning) พบว่า นักศึกษา

มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอน ด้วยการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Active Learning) พบว่า 

อยู่ในระดับมาก เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนแบบการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Active Learning) 

เป็นการจัดการเรียนการสอนที่มีกิจกรรมหลากหลาย ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการ

ท างานเป็นกลุ่ม ได้แสดงออก เกิดความสนุกในการเรียน และมีความมั่นใจในการน าเสนอผลงาน             

ซึ่งมีความน่าสนใจมากกว่าการสอนแบบบรรยายเพียงอย่างเดียว 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. ควรมีการจัดท าชุดสื่อการเรียนรู้ในเรื่องอ่ืน ๆ ซึ่งเป็นองค์ความรู้ในชุมชน เพ่ือให้ 

เกิดการอนุรักษ์และสืบสานภูมิปัญญาของชุมชน โดยเยาวชนในชุมชน  
2. ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเยาวชนป่าตุ้มดอน ในแต่ละ

ทักษะ เช่น การพูด ฟัง อ่าน และเขียน โดยจัดท าชุดสื่อการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะด้านนั้น ๆ 
โดยเฉพาะ 

3. ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาชุดสื่อการเรียนรู้ส าหรับแต่ละช่วงชั้นเรียน               
ให้เหมาะสมและสอดคล้องกับระดับชั้น 



89 
 

บรรณานุกรม 
 
กรมประชาสัมพันธ์. (2559). การประชุมคณะกรรมการอ านวยการปีท่องเที่ยววิถีไทย 2558.  เข้าถึงเมื่อวันที่ 8 

ธันวาคม 2563. เข้าถึงได้จาก www.thaigov.go.th. 
กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา. (2558). ยุทธศาสตร์การท่องเที่ยวไทย พ.ศ.2558 – 2560. เข้าถึงเมื่อวันที่ 8 

ธันวาคม 2563. เข้าถึงได้จาก http://www.mots.go.th. 
กระทรวงศึกษาธิการ. (2551). หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์

ชุมนุมสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย. 
การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย. (2551). แผนการตลาดการท่องเที่ยวประจ าปี 2551 (ตุลาคม 2550 – กันยายน 

2551). เข้าถึงเมื่อวันที่ 8 พฤศจิกายน 2563. เข้าถึงได้จาก  www.tat.or.th 
                         . (2539). นโยบายและแนวทางการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ พ.ศ.2539 – 2540. 

กรุงเทพฯ : กองนโยบายและแผน การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย. 
กานต์มณี  ศักดิ์เจริญ. (2546). กิจกรรมส่งเสริมการอ่าน. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์คุรุสภา. 
กิดานันท์  มลิทอง. (2543). เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม. พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ: อรุณการพิมพ์. 
กิตติกันยา ลิมปริวัฒนา. (2555). การใช้กลวิธีการใช้ภาพเป็นสื่อเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการพูดน าเสนอ

ภาษาอังกฤษและความมั่นใจของผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาปีที่ 4.  วิทยานิพนธ์ ศึกษาศาสตร-
มหาบัณฑิต (การสอนภาษาอังกฤษ) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่. 

กัญญ์ปภัส  รัตนเรืองศิลป์. (2557). การใช้กิจกรรมเพลงภาษาอังกฤษเพ่ือส่งเสริมความรู้ค าศัพท์ ความรู้ด้าน
ไวยากรณ์ และความสามารถในการฟัง พูด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6.  วิทยานิพนธ์                
ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (การสอนภาษาอังกฤษ) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่. 

คณะกรรมการนโยบายการท่องเที่ยวแห่งชาติ กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา. (2558). แผนพัฒนาการท่องเที่ยว
แห่ ง ช าติ  พ . ศ .  2 555  –  2 559 .  เ ข้ า ถึ ง เ มื่ อ วั นที่  8  ธั น ว าคม  25 63 .  เ ข้ า ถึ ง ไ ด้ จ าก  
www.businesseventsthailand.com. 

จรินทร์ธร  ภัทรพงศ์โอฬาร. (2560). การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน โดยใช้ชุดฝึกพัฒนา
ทักษะการอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษผ่านสื่อสิ่งพิมพ์สาธารณะของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปีที่ 1. งานวิจัย วิทยาลัยเทคโนโลยี อรรถวิทย์พณิชยการ กรุงเทพมหานคร. 

จิราวดี ทองประศรี. (2560). การพัฒนาความสามารถในการพูดสนทนาภาษาอังกฤษโดยใช้สื่อผสม ของนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปีที่ 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีปัญญาภิวัฒน์.  งานวิจัย. วิทยาลัย
เทคโนโลยีปัญญาภิวัฒน์.  

 

http://www.thaigov.go.th/


90 
 

จุไรรัตน์  ลักษณะศิริ (บรรณาธิการ). (2540). ภาษากับการสื่อสาร. กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลัยศิลปากร. 
จ าลอง  บุญเรืองโรจน์ และคณะ. (2561). กระบวนการพัฒนาครูด้านการจัดการเรียนรู้แบบหน่วยบูรณาการ 

Active Learning ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 1.  รายงานการวิจัย. 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน. กระทรวงศึกษาธิการ. 

ชัยยงค์  พรหมวงค์. (2558). ระบบสื่อการสอน. กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
ชัยอนันทร์  นวลสุวรรณ์. (ออนไลน์). ความส าคัญของสื่อกับกระบวนการเรียนการสอน.  เข้าถึงเมื่อวันที่ 4 

พฤศจิกายน 2563. เข้าถึงได้จาก http://kb.mcu.ac.th 
ไชยยศ  เรืองสุวรรณ. (2533). เทคโนโลยีการศึกษา : ทฤษฎีและการวิจัย. กรุงเทพฯ : โอเดียนสโตร์. 
เดชดนัย  จุ้มชม และคณะ. (2559). การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ทักษะการคิดของนักศึกษาในรายวิชา

ทักษะการคิด (Thinking Skills)  รหัสวิชา 11-024-112 ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2558                   
ด้วยการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Active Learning). วารสารมหาวิทยาลัยนราธิวาสราชนครินทร์ สาขา
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ปีที่ 3 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2559. 

ทักษะการอ่าน. (ออนไลน์). เข้าถึงเมื่อวันที่ 4 พฤศจิกายน 2563. เข้าถึงได้จาก www.slideshare.net 
เทศบาลต าบลป่าตุ้ม. (2562). แผนพัฒนาท้องถิ่น (พ.ศ. 2561 – 2565). (E-Book). เข้าถึงเมื่อวันที่ 1 พฤศจิกายน 

2563. เข้าถึงได้จาก www.patum.go.th 
ไทยเกษตรศาสตร์. (2556). กระทุ่มบก. เข้าถึงเมื่อวันที่ 4 พฤศจิกายน 2563 จาก www.thaikasetsart.com 
นทีธร  นาคพรหม และคณะ. (2560). การพัฒนาชุดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ ส าหรับ

กิจกรรมลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารู้. รายงานการวิจัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์. 
นันทา  กุมภา. (2554). การพัฒนาชุดกิจกรรมการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจโดยใช้เทคนิคการสร้างแผนที่

ความคิด เรื่อง My house and home ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5. การศึกษาค้นคว้า          
ด้วยตนเอง ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยนเรศวร. 

บ้านป่าตุ้มดอน. (2561). แผนชุมชนบ้านป่าตุ้มดอน. มปท. 
บุณยาพร ภู่ทอง. (2557). โครงการพัฒนาศักยภาพอาจารย์ “การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning.                  

แบบร าย ง านกา รฝึ ก อบ รม .  เ ข้ า ถึ ง เ มื่ อ วั น ที่  4  พฤศจิ ก า ยน  2563 .  เ ข้ า ถึ ง ไ ด้ จ า ก 
http://www.elcls.ssru.ac.th 

บุญเลิศ จิตตั้งวัฒนา. (2548). การพัฒนาการท่องเที่ยวแบบยั่งยืน. กรุงเทพฯ: บริษัท เพรสแอนด์ ดีไซน์ จ ากัด.  
บันลือ  พฤกษะวัน. (2532). มิติใหม่ในการสอนอ่าน. กรุงเทพฯ : ไทยวัฒนาพานิช. 
ปริญญา  จเรรัชต์ และคณะ. (2546). ความพึงพอใจของเกษตรกรผู้ผลิตและผู้ใช้เสบียงสัตว์ จังหวัดสุพรรณบุรี 

กิจกรรมนาหญ้าและพัฒนาอาชีพผลิตเสบียงสัตว์ เ พ่ือการจ าหน่าย การฝึกอบรมหลักสูตร                  
“พัฒนานักวิจัยกรมปศุสัตว์เบื้องต้น รุ่นที่ 1”. กรุงเทพฯ : กองอาหารสัตว์ กรมปศุสัตว์. 

http://www.slideshare.net/
http://www.thaikasetsart.com/


91 
 

ปรียานุช  พรหมภาสิต. (2559). คู่มือการจัดการเรียนรู้ Active Learning (AL) for at KPRU. (E-Book). เข้าถึง
เมื่อวันที่ 4 พฤศจิกายน 2563. เข้าถึงได้จาก www.huso.kpru.ac.th 

พิชิต  ฤทธิจรูญ. (2557). หลักการวัดและประเมินผลการศึกษา. พิมพ์ครั้งที่ 7. กรุงเทพฯ : เฮ้าส์ ออฟ เคอร์มิสท์. 
พิสุทธา อารีราษฎร์. (2550). การพัฒนาซอฟท์แวร์ทางการศึกษา. มหาสารคาม : อภิชาตการพิมพ์. 
ไพพรรณ  อินทนิล. (2546). กิจกรรมส่งเสริมการอ่าน (Better Reading). ชลบุรี : ภาควิชาบรรณารักษ์ศาสตร์

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา. 
มนชิดา  เรืองรัมย์. (2556). การพัฒนาวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2.  วิทยานิพนธ์ ปริญญาศึกษา
ศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการสอนภาษาไทย มหาวิทยาลัยศิลปากร. 

มาฆะ  ทิพย์คีรี. (2547). การวิจัยการสอนโครงงานระดับมัธยมศึกษา. กรุงเทพฯ : บริษัทพัฒนาคุณภาพวิชาการ 
จ ากัด. 

ไมตรี  พงศาปาน. (2556). การพัฒนาหนังสือภาพร่วมกับการสอนภาษาแบบธรรมชาติเพ่ือพัฒนาความสามารถใน
การอ่านค าพ้ืนฐานภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 1  ที่ใช้ภาษายูถิ่นเป็นภาษาแม่. 
วิทยานิพนธ์ ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏ
สงขลา. 

ราชบัณฑิตยสถาน. (2556). พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.๒๕๕๔ เฉลิมพระเกียรพระบาทสมเด็จ          
พระเจ้าอยู่หัว เนื่องในโอกาสพระราชพิธีมหามงคลเฉลิมพระชนมพรรษา ๗ รอบ ๕ ธันวาคม ๒๕๕๔. 
กรุงเทพฯ. 

วิจิตรา พลส าโรง และคณะ. (2561). ความพึงพอใจของประชาชนต่อการให้บริการโรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพ
ต าบลหนองเม็ก อ าเภอหนองสองห้อง จังหวัดขอนแก่น.  งานวิจัย ปริญญารัฐศาสตรบัณฑิต สาขา
รัฐศาสตร์การปกครอง มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย. 

วีรยุทธ  พลายเล็ก. (2563). การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด Active Learning เพ่ือเสริมสร้าง
ทักษะและกระบวนการและจิตคณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา. วิทยานิพนธ์ ปรัชญาดุษฎี
บัณฑิต สาขาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยศิลปากร. 

วัญญา  วิศาลาภรณ์. (2553). การวิจัยทางการศึกษา :  หลักการและแนวทางการปฏิบัติ. กรุงเทพฯ : ต้นอ้อ 
แกรมมี่. 

ศศิภา  ไชยวงค์. (2553). การใช้การสอนแบบชักชวนร่วมกับกิจกรรมบทบาทสมมติเพ่ือเพ่ิมพูนการฟัง พูด
ภาษาอังกฤษ เพ่ือการสื่อสารและลดความวิตกกังวัลของนักเรียนในชมรมมัคคุเทศก์น้อย. วิทยานิพนธ์ 
ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (การสอนภาษาอังกฤษ) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่. 



92 
 

ศิริพร  พรหมนา. (2561). การพัฒนาชุดกิจกรรมทักษะการเรียนภาษาอังกฤษด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมอง
เป็นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1. วิทยานิพนธ์ ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาหลักสูตร
และการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี. 

สถาพร  พฤฑฒิกุล. (2555). คุณภาพผู้เรียน...เกิดจากกระบวนการเรียนรู้ .  วารสารการบิรหารการศึกษา 
มหาวิทยาลัยบูรพา ปีที่ 6 ฉบับที่ 2 เดือนเมษายน – กันยายน 2555. 

สมนึก ภัททิยธนี. (2551). การวัดผลการศึกษา. พิมพ์ครั้งที่ 6. กาฬสินธุ์ : ประสานการพิมพ์. 
สมหมาย  เปียถนอม. (2551). ความพึงพอใจของนักศึกษาในการได้รับการบริการจากมหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครปฐม. รายงานการวิจัย. มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 
สมาน  วัฒนรังสี. (2556). การใช้หนังสือส่งเสริมการอ่านเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถด้าน

การคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3. วิทยานิพนธ์ ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขา
หลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี. 

สิริพัชร์  เจษฎาวิโรจน์. (2550). การออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design. กรุงเทพฯ : คณะศึกษา- 
               ศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง. 
สุธรรม อ่อนค า. (2534). การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ความคิดสร้างสรรค์ทาง

วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่สอนโดยมีการใช้ชุดฝึกทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์กับการสอนตามคู่มือครู. ปริญญานิพนธ์การศึกษามหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทร-
วิโรฒ ประสานมิตร. 

สุภาวรรณ  อินต๊ะแก้ว. (2557). การใช้เกมการแข่งขันระหว่างกลุ่มเพ่ือส่งเสริมความรู้ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ 
ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษ และทักษะสังคมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1.  วิทยานิพนธ์ 
ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (การสอนภาษาอังกฤษ) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่. 

สุมาลี  จันทรรักษ์. (2560). การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิคส์ (E-Book) เรื่อง การสร้างเสริมสุขภาพ สมรรถภาพ 
และการป้องกันโรค ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5. วิทยานิพนธ์ ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี. 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน. (2551). กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์ชุมนุมสหกรณ์การเกษตรแห่ง
ประเทศไทย. 

                          . (2562). แนวทางการนิเทศเพ่ือพัฒนาและส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก : Active 
Learning ตามนโยบายลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารู้. (ออนไลน์). เข้าถึงเมื่อวันที่ 4 พฤศจิกายน 2563. 
เข้าถึงได้จาก http://academic.obec.go.th 



93 
 

เอกวิทย์  แก้วประดิษฐ์. (2545). เทคโนโลยีการศึกษา : หลักการและแนวคิดสู่ปฏิบัติ. สงขลา : ภารกิจการผลิต
เอกสารและต ารา กลุ่มงานส่งเสริมและประกันคุณภาพการศึกษา มหาวิทยาลัยทักษิณ. 

อ านาจ  นาคแก้ว. (2557). การศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างการบริหารการศึกษาตามหลักพรหมวิหารธรรมกับ
ความพึงพอใจของพนักงานครูเทศบาลในจังหวัดอ่างทอง. เข้าถึงเมื่อวันที่ 4 พฤศจิกายน 2563. เข้าถึง
ได้จาก http://nakkaew.wordpress.com 

อ านาจ สมบัติยานุชิต. (2552). การใช้เนื้อหาท้องถิ่นในการเรียนรู้ภาษาแบบร่วมมือเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้าน
การพูด การอ่านภาษาอังกฤษ และความรู้เกี่ยวกับท้องถิ่นของนักเรียนระดับก้าวหน้า . วิทยานิพนธ์ 
ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (การสอนภาษาอังกฤษ) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่. 

 

Active Learning. (ออนไลน์). เข้าถึงเมื่อวันที่ 4 พฤศจิกายน 2563. เข้าถึงได้จาก www.www.lic.chula.ac.th 
Goeldner, R., & Ritchie, J. (2008). Tourism: principle, practice, philosophies. (11thed). Hoboken, NJ: 

John Wiley & Sons. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://www.slideshare.net/


94 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



95 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
 

รายช่ือผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
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รายช่ือผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

 

ผู้ช่วยศาสตร์ ดร.นิโลบล วิมลสิทธิชัย 

สาขาวิชาสารสนเทศศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ทิพย์เกสร  ก าปนาท 

สาขาวิชาเทคนิคการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์สลิลา  ศรรีัตนบัลล์ 
สาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
อาจารย์เกศินี   ศรีรัตน์ 
สาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
อาจารย์วีรวัส  เลิศรมยานันท์ 
สาขาวิชาภาษาและการสื่อสารเชิงสร้างสรรค์ วิทยาลัยนานาชาติ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชยีงใหม่ 
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ค่าดัชนีความสอดคล้อง 
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ค่าดัชนีความสอดคล้อง 

 
  ในการหาค่าดัชนีความสอดคล้องและความเที่ยงตรงของแบบทดสอบความรู้ ใช้เกณฑ์              

การประเมินความสอดคล้องและความเท่ียงตรง ด้วยการก าหนดค่าตัวเลข ดังนี้  

 ค่า   +1   หมายถึง สอดคล้องและเที่ยงตรง 

 ค่า   0     หมายถึง ไม่แน่ใจ 

 ค่า  -1   หมายถึง ไม่สอดคล้องและไม่เที่ยงตรง 

การแปลค่าดัชนีความสอดคล้องและเที่ยงตรง (Index of item objective congruence : IOC) 

พิจารณาจากค่าดัชนีความสอดคล้องและเท่ียงตรง ดังนี้ 

 

 

 

ด้านที ่

/  

ข้อที ่

 

การให้ค่าคะแนนของผู้เชี่ยวชาญ 

 

 

ผลรวม 

การให้ค่า

คะแนนของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

/  

จ านวน

ทั้งหมด 

 

 

 

 

ค่า 

IOC  

ที่ได้ 

 

 

ผลดัชน ี

ความ

สอดคล้อง

และเที่ยงตรง 

 

ผู้เชี่ยวชาญ

คนที่ 1 

 

ผู้เชี่ยวชาญ

คนที่ 2 

 

ผู้เชี่ยวชาญ

คนที่ 3 

 

ผู้เชี่ยวชาญ

คนที ่4 

 

ผู้เชี่ยวชาญ

คนที ่5 

ข้อที่ 1 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 2 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 3 1 0 1 1 1 4/5 0.8 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 4 1 1 1 0 1 4/5 0.8 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 5 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 6 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 7 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 8 1 1 1 0 1 4/5 0.8 สอดคล้องฯ 
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ด้านที ่

/  

ข้อที ่

 

การให้ค่าคะแนนของผู้เชี่ยวชาญ 

 

 

ผลรวม 

การให้ค่า

คะแนนของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

/  

จ านวน

ทั้งหมด 

 

 

 

 

ค่า 

IOC  

ที่ได้ 

 

 

ผลดัชน ี

ความ

สอดคล้อง

และเที่ยงตรง 

 

ผู้เชี่ยวชาญ

คนที่ 1 

 

ผู้เชี่ยวชาญ

คนที่ 2 

 

ผู้เชี่ยวชาญ

คนที่ 3 

 

ผู้เชี่ยวชาญ

คนที ่4 

 

ผู้เชี่ยวชาญ

คนที ่5 

ข้อที่ 9 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 10 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 11 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 12 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 13 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 14 1 1 1 0 1 4/5 0.8 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 15 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 16 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 17 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 18 1 1 1 0 1 4/5 0.8 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 19 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

ข้อที่ 20 1 1 1 1 1 5/5 +1 สอดคล้องฯ 

 

ค่าดัชนีความสอดคล้อง  =  ผลรวมของค่า IOC ที่ได้ 

                        จ านวนข้อทั้งหมด 

=              19 

                           20 

=  0.95 
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  ดังนั้น จึงสรุปได้ว่า ในภาพรวมของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีความสอดคล้องและเที่ยงตรง 

โดยมีค่า IOC เท่ากับ 0.95  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ ข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 – 1.00 มีค่าความเที่ยงตรง ใช้ได้ 

  ข้อค าถามที่มีค่า IOC ต่ ากว่า 0.50 ต้องปรับปรุง ยังใช้ไม่ได้ 
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ภาคผนวก  ค 
 

แบบทดสอบความรู้ 
สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
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English Placement Test for Pa Tum Primary School Students 

 

Name: _________________________________________ Class _______________________ 

 

1. A: Hi! Good morning. 

B: ____________________________ 

 

A. Good morning.   B. I am fine. 

C.  I am a student.   D. I don’t know. 

 

2. A: Where do you study? 

B: ____________________________ 

 

A. I am a student.   B. My father is a farmer. 

C.  I study at Pa Tum Don School. D. I am 12 years old. 

 

3. A: Where do you live? 

B: ____________________________ 

 

A. I love my village.   B. I live in Phrao. 

C.  I study at Pa Tum Don School. D. I am 10 years old. 

 

4. A: What does your father do? 

B: ____________________________ 

 

A. He loves me very much.  B. He lives in Phrao. 

C.  He is at Pa Tum Don School. D. He is a farmer. 

 

5. A: What does he grow? 

B: ____________________________ 

 

A. He lives in Phrao.   B. He grows rice. 

C.  He eats some fruits.  D. He is a teacher. 

 

6. A: Your father is a farmer. Where does he work? 

B: ____________________________ 

 

A. He works in a farm.  B. He grows sugarcane. 

C.  He eats some rice.   D. He is a teacher. 

7. A: Where are you now? 

B: ____________________________ 

 

A. I am a student.   B. I grow vegetables. 

C.  I am at temple.   D. I love you. 
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8. A: What are you doing at the temple? 

B: ____________________________ 

 

A. I am fine.    B. I am making merit. 

C.  I am 10 years old.   D. I like sugarcane. 

 

9. A: Who is he? 

B: ____________________________ 

 

A. He grows fruits.   B. He likes fried pork. 

C.  He is 12 years old.   D. He is a monk. 

 

10. A: What can I do in the temple? 

B: ____________________________ 

 

A. You can dance at the temple. B. You can pay respect to Buddha image. 

C.  You can sing a song at the temple.   D. You can drink beer at the temple. 

 

11. Somchai: Where are you from? 

Jingjai:      ____________________________ 

 

A. I’m Jingjai.   B. I’m a student. 

C.  I’m from Chiang Mai.  D. I’m ok. 

 

12. What’s NOT a tribe in the village? 

 

A. Tai Yai.    B. Hmong. 

C.  Yao.    D. Chiang Mai. 

 

13. What do you have breakfast? 

 

A. I don’t know.   B. I have sticky rice with fried pork. 

C.  I have 3 dogs.   D. It’s sugarcane. 

 

14. Somchai: ____________________________? 

Jingjai:    It’s rice. 

 

A. Where are you?   B. What do you do? 

C.  How are you?   D. What is it? 

 

15. Somchai: What is Nam Aoi made from? 

Jingjai:      ____________________________ 

 

A. It’s made from sugarcane.  B. I’m from Pa Tum Don School. 

C.  I want to go to the temple.  D. Hi! 
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16. Somchai: What should we go? 

Jingjai:      ____________________________ 

 

A. I’m fine.    B. It’s delicious 

C.  We should go to the market D. You can go there by car. 

 

17. Somchai: What can we do there? 

Jingjai:      ____________________________ 

 

A. You can do yoga.   B. I have a book. 

C.  We are at the temple.  D. We are ok. 

 

18. How can we go to the temple? 

 

A. I eat breakfast.   B. I can go there by bicycle. 

C.  Thank you.    D. It’s very good. 

 

19. Good morning! I’m your guide. I will __________you to visit the village. 

 

A. play    B. buy 

C.  lead    D. run 

 

20. What do you like to eat? 

 

A. Karen    B. temple 

C.  motorcycle    D. rice and fish 

 

 

 

 

Total Score: _________________/20 
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ภาคผนวก  ง 
 

รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพ 

สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
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รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 

1. อาจารย์วนิดา  พันธุราษฎร์ ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านป่าตุ้ม 

2. อาจารย์ภัชราพร หน่อแก้ว คร ู

3. อาจารย์แววดาว ค าฝั้น  ครูช านาญการ 

4. อาจารย์วิมลลักษณ์ เทพจันทร์ ครูช านาญการพิเศษ 

5. อาจารย์วุฒิชัย   ใยบัว  คร ู

6. อาจารย์กฤษฎ์ชนัญญู  ปงลังกาพสิษฐ์ ครูช านาญการพิเศษ 

7. อาจารย์ชุ่ม  สักค า  ครูช านาญการพิเศษ 

8. อาจารย์ใบหยก อ่ิมศิริ  ครูช านาญการพิเศษ 

9. อาจารย์สุภา  ลือโขง  ครูช านาญการพิเศษ 
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ภาคผนวก  จ 
 

แบบประเมินคุณภาพ 

สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
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แบบประเมินคุณภาพ 

สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 

Pa Tum Don Village : Our Beloved Community 

***************** 
ค าชี้แจง 

๑.  แบบสอบถามฉบับนี้  มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
๒.  แบบสอบถามฉบับนี้ แบ่งออกเป็น  ๔   ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ ๑  ข้อมูลทั่วไปของผู้ประเมิน 
ตอนที่ ๒  การประเมินสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
ตอนที่ ๓  การประยุกต์ใช้กับการเรียนรู้ในสถานศึกษา 
ตอนที่ ๔  ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมและสื่อการเรียนรู้ 

 
ตอนที่ ๑   ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
  
 ชื่อ.............................................................................นามสกุล..................................... ...................... 
 ต าแหน่ง.................................................................................................... ......................................... 
 สถานที่ท างาน................................................................................................................. ................... 

 
 

ตอนที่ ๒  การประเมินสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
 

ค าชี้แจง     โปรดท าเครื่องหมาย √  ลงในวงเล็บ (     ) ที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด  
เพียงช่องเดียว  โดยในแต่ละช่องจะมีความหมาย ดังนี้ 

๑ หมายถึง   ปรับปรุง  
๒ หมายถึง   พอใช้ 
๓ หมายถึง   ปานกลาง 
๔ หมายถึง   ดี 
๕ หมายถึง   ดีมาก 
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รายการ 

ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก 

๕ 
ดี 
๔ 

ปานกลาง 
๓ 

พอใช้ 
๒ 

ปรับปรุง 
๑ 

สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 

๑. ขนาดของเล่มเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน      

๒. ออกแบบสวยงาม ดึงดูดความสนใจ      

๓. ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง      

๔. ภาพประกอบช่วยให้เข้าใจเนื้อหาได้ดีขึ้น      

๕. ตัวละครมีความเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง      

๖. การด าเนินเรื่องชวนติดตาม      

๗. การล าดับเรื่องราวมีความต่อเนื่อง      

๘. เนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน      

๙. เนื้อหามีความสนุกสนานและเพลิดเพลิน      

๑๐. เนื้อหาชุดสื่อการเรียนรู้สามารถเสริมสร้าง
ทักษะภาษาอังกฤษให้กับผู้เรียนได้ 

     

๑๑. ชุดการเรียนรู้นี้สามารถใช้ในการเรียนการสอน
เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษได้ 

     

กิจกรรมการเรียนรู้ 

๑. กิจกรรมมีความหลากหลาย      

๒. กิจกรรมมีความน่าสนใจ      

๓. วิทยากรมีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้    
ให้นักเรียนเข้าใจ ได้ง่าย 

     

๔. กิจกรรมนี้ช่วยส่งเสริม สนับสนุนให้นักเรียน                 
มีความม่ันใจในทักษะภาษาอังกฤษของตน 
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ตอนที่ ๓  การประยุกต์ใช้กับการเรียนรู้ในสถานศึกษา 
 

 จากโครงการดังกล่าว ท่านสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในสถานศึกษาได้
อย่างไร 

............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
ตอนที่ ๔  ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมและสื่อการเรียนรู้ 
 

 ๔.๑  ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................................. 

.............................................................. ................................................................................................................  
 

 ๔.๒  ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับสื่อการเรียนรู้ 
..................................................................................................... ........................................................... 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

................................................................................. .............................................................................................  
 

 ๔.๓  ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ  
............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................................. 

......................................................... .....................................................................................................................  

............................................................................................................................. ................................................. 

................................................................................. .............................................................................................  

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

.................................................................... ..........................................................................................................  

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 
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ภาคผนวก  ฉ 
 

แบบประเมินความพึงพอใจ 

สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
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แบบประเมินผลความพึงพอใจ 

สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 

Pa Tum Don Village : Our Beloved Community 

***************** 
ค าชี้แจง 

๑.  แบบสอบถามฉบับนี้  มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
๒.  แบบสอบถามฉบับนี้ แบ่งออกเป็น  ๓   ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ ๑  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตอนที่ ๒  ความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
ตอนที่ ๓  ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 
ตอนที่ ๑   ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

 

ค าชี้แจง     โปรดท าเครื่องหมาย √  ลงในวงเล็บ (     ) ที่ตรงกับความจริงเกี่ยวกับผู้ตอบ
แบบสอบถาม 

 

1. เพศ   ( ) ๑. ชาย  ( ) ๒. หญิง 
 

ตอนที่ ๒  ความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 
 

ค าชี้แจง     โปรดท าเครื่องหมาย √  ลงในวงเล็บ (     ) ที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด  
เพียงช่องเดียว  โดยในแต่ละช่องจะมีความหมาย ดังนี้ 

๑ หมายถึง   มีความพึงพอใจน้อยที่สุด  
๒ หมายถึง   มีความพึงพอใจน้อย 
๓ หมายถึง   มีความพึงพอใจปานกลาง 
๔ หมายถึง   มีความพึงพอใจมาก 
๕ หมายถึง   มีความพึงพอใจมากที่สุด 
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รายการ 

ระดับความพึงพอใจ 
น้อย
ที่สุด 
๑ 

น้อย 
 
๒ 

ปาน
กลาง 

๓ 

มาก 
 
๔ 

มาก
ที่สุด 
๕ 

สื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 

๑. ข้าพเจ้าชอบเรียนด้วยชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”       

๒. ชุดสื่อการเรียนรู้ท าให้ข้าพเจ้าสนุกสนานและเพลิดเพลินกับการเรียน
ภาษาอังกฤษ 

     

๓. ชุดสื่อการเรียนรู้ท าให้ข้าพเจ้ามีพัฒนาการด้านภาษาอังกฤษเพ่ิมขึ้น      

๔. ชุดสื่อการเรียนรู้ท าให้ข้าพเจ้าได้เรียนรู้ชุมชนของตนเองมากยิ่งขึ้น      

๕. ข้าพเจ้าสามารถบอกเล่าเรื่องราวชุมชนของตนเองให้กับผู้สนใจได้ท้ัง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

     

๖. ชุดสื่อการเรียนรู้มีเนื้อหาที่น่าสนใจ       

๗. ภาพประกอบท าให้ชุดสื่อการเรียนรู้น่าสนใจและน่าอ่านมากขึ้น      

๘. เนื้อหาในชุดสื่อการเรียนรู้อ่านและเข้าใจง่าย      

๙. ความพึงพอใจในภาพรวมต่อสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา”      

กิจกรรมการเรียนรู้ 

๑. ความสามารถในการถ่ายทอดความรู้      

๒. เทคนิคในการน าเสนอ      

๓. ความสามารถในการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้      

๔. ความชัดเจนในการตอบข้อซักถามและให้ค าแนะน า      

๕. ความพึงพอใจโดยรวมต่อกิจกรรมการเรียนรู้      

 
ตอนที่ ๓  ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
............................................................................................................................. .................................................
................................................................................................................................... ........................................... 
............................................................................................................................. ................................................ 
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