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บทคัดย่อ 
การจัดกิจกรรมเกมการศึกษาโดยใช้โปรแกรมเวิร์ดวอล เป็นการพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทาง

คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ได้แก่ การสร้างเกมคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรมเวิร์ดวอล เช่น เกมหาคู่
ตัวเลขไทย และตัวเลขอารบิก การจับคู่รูปร่าง การเรียงล าดับตัวเลข เกมการฝึกทักษะการนับ  
การใช้โปรแกรมเวิร์ดวอล เป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพในการสอนคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัย 
เน้นการเรียนรู้ที่สนุกสนานและประสบการณ์ที่กระตุ้นความสนใจให้กับเด็ก การใช้โปรแกรมเวิร์ดวอล
เพ่ือพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยสามารถท าได้  โดยการสร้างกิจกรรมเกม 
ที่เกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ สร้างเกมการศึกษาที่มีการใช้ความคิดเชิงตรรกะ การนับเลข การจ าแนก 
การเปรียบเทียบ หรือการเรียงล าดับ เพ่ือช่วยในการเรียนรู้และฝึกฝนทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์
โปรแกรมเวิร์ดวอล สามารถสร้างเกมการศึกษาที่สวยงามและน่าสนใจ ท าให้เด็กมีความสนใจในการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ และฝึกฝนทักษะพ้ืนฐานอย่างสนุกสนานและมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

โดยการใช้โปรแกรมเวิร์ดวอล เป็นเว็ปไซด์ที่ดีท าให้ครูสามารถสร้างสื่อการสอนประเภท
ออนไลน์ หรือหากนักเรียนไม่พร้อมสามารถพิมพ์เป็นใบงานได้ แต่ข้อจ ากัดสามารถสร้างได้ครั้งละ  
5 กิจกรรม ซึ่งท าให้ผู้ใช้งานควรออกแบบกิจกรรมให้หลากหลาย โดยโปรแกรมเวิร์ดวอลมีรูปแบบ  
ของเกมการศึกษาให้เลือกมากถึง 18 แบบ ยกตัวอย่างเช่น แบบทดสอบ, เกมหาคู่, การเรียงล าดับกลุ่ม, 
ค าสลับอักษร หรือค้นหาค า เป็นต้น 
ค าส าคัญ: ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์; เด็กปฐมวัย; โปรแกรมเวิร์ดวอล 

 
Abstract 

Organizing educational game activities using the wordwall program to develop 
basic mathematical skills in early childhood.  Creating Math games using the wordwall 
program such as Thai and Arabic numbers, matching games, shapes matching, sorting 
numbers and counting skill training games. Using the wordwall program is an effective 
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tool for teaching mathematics to early childhood.  Emphasis is placed on fun learning 
and experiences that stimulate children's interest.  To develop basic math skills in 
young children, math- related game activities using wordwall programs should be 
created. Educational games that using logical thinking, counting, classifying, comparing 
or sorting to help learn and practice these basic mathematical skills The wordwall 
program provides an ability to create beautiful and interesting educational games, 
make children interested in learning mathematics and practicing basic skills in a more 
fun and efficient way. 

By using a good website wall program, teachers can use online media.  or if 
students are unable to print worksheets but the limit is that only 5  activities can be 
created at a time, which makes users should design a variety of activities wordwall has 
18 types of educational games to choose from, such as:  Quiz, matching game, 
grousorting, Alliterative words, or search for words, etc.  
Keywords: Basic mathematics skills; Early Childhood; Wordwall programs. 
 
บทน า 

แนวคิดการจัดการศึกษาปฐมวัย หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 พัฒนาขึ้น 
บนแนวคิดหลักส าคัญเกี่ยวกับพัฒนาการเด็กปฐมวัย โดยถือว่าการเล่นของเด็กเป็นหัวใจส าคัญ  
ของการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ภายใต้การจัดสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการท างานของสมอง   
ผ่านสื่อที่เอ้ือให้เด็กได้เรียนรู้ผ่านการเล่นประสาทสัมผัสทั้งห้า โดยครูจ าเป็นต้องเข้าใจและยอมรับว่า
สังคมและวัฒนธรรมที่แวดล้อมตัวเด็กมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ และการพัฒนาศักยภาพและพัฒนาการ
ของเด็กแต่ละคน โดยแนวคิดเกี่ยวกับการเล่นของเด็ก การเล่นเป็นหัวใจส าคัญของการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ การเล่นอย่างมีจุดมุ่งหมายเป็นเครื่องมือการเรียนรู้ขั้นพ้ืนฐานที่ถือเป็น
องค์ประกอบส าคัญในกระบวนการเรียนรู้ของเด็ก ขณะที่เด็กเล่นจะเกิดการเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กันด้วย 
จากการเล่นเด็กจะมีโอกาสเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย ได้ใช้ประสาทสัมผัสและการรับรู้ 
ผ่อนคลายอารมณ์ และแสดงออกของตนเอง เรียนรู้ความรู้สึกของผู้อ่ืน เด็กจะรู้สึกสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน ได้สังเกต มีโอกาสท าการทดลอง คิดสร้างสรรค์ คิดแก้ปัญหาและค้นพบด้วยตนเอง  
การเล่นช่วยให้เด็กเรียนรู้สิ่งแวดล้อมและช่วยให้เด็กมีพัฒนาการทางด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม
และสติปัญญา ดังนั้นเด็กควรมีโอกาสเล่น ปฏิสัมพันธ์กับบุคคล สิ่งแวดล้อมรอบตัว และเลือกกิจกรรม
การเล่นด้วยตนเอง (โรงเรียนวัดวชิราลงกรณวราราม, 2560, น.8 ) 
 การจัดประสบการณ์ที่เด็กได้มีโอกาสเล่น และปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอ่ืนมีหลายกิจกรรม  
โดยกิจกรรมเกมการศึกษา เป็นกิจกรรมหนึ่งที่จะช่วยส่งเสริมพัฒนาการด้านสติปัญญา โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
ทักษะทางคณิตศาสตร์ เพราะเกมการศึกษามีหลายประเภท เยาวภา เดชะคุปต์ (2542, น.51 - 56)  
ได้แบ่งประเภทของเกมการศึกษา ออกเป็นดังนี้ 1) เกมการแยกประเภท หมายถึง การแยกกลุ่ม  
จัดกลุ่มจับคู่ ซึ่งสามารถฝึกทักษะเด็ก ได้หลายอย่าง โดยแยกเป็นของที่เหมือนกันและต่างกันของ  
ที่มีลักษณะกลม สี่เหลี่ยมหรือแยกตามสี รูปทรง ขนาด ซึ่งแบ่งออกเป็นเกมลอตโต เกมโดมิโน  
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เกมตารางสัมพันธ์ 2) เกมฝึกท าตามแบบในเกมชนิดนี้เด็กจะต้องสร้างหรือวาดหรือลากตามแบบ
ตามล าดับ ซึ่งเด็กจะใช้ลูกปัด หรือบล็อกที่มีสีหรือขนาดต่าง ๆ กับบัตร หรือแม้แต่แปรงสีฟั น 
ก็ได้มาวางไว้ตามล าดับ ตัวอย่างเช่น ถ้าตัวอย่างมี 3 สี เช่น ด า ขาว แดง เด็กก็จะจัดสิ่งของตามล าดับ
เรื่อยไป ซึ่งเด็กจะต้องตัดสินใจว่าจะเลือกอะไรก่อนหลัง เพ่ือท าตามแบบ 3) เกมฝึกล าดับหรืออนุกรม 
ในเกมนี้จะฝึกความจ าของเด็กโดยครูจะเล่าเหตุการณ์หรือ ล าดับเรื่องราว หรือนิทาน แล้วให้เด็กวาง
สิ่งต่าง ๆ หรือภาพตามล าดับในเรื่อง ซึ่งประพัฒน์ ลักษณพิสุทธิ์ (2549) ได้แบ่งประเภทเกมออกเป็น
2ประเภทด้วยกัน คือ 1) เกมเบ็ดเตล็ด (Low Organized Games) ได้แก่ เกมที่อาศัยทักษะการเล่น
และกฎกติกา ระเบียบการเล่นน้อย ไม่ยุ่งยากสลับซับซ้อน ไม่ต้องใช้สถานที่ที่กว้างขวางหรือต้องมี
อุปกรณ์ใหญ่จ านวนมาก แต่ก่อให้เกิดความสนุกสนาน สร้างความขบขันให้แก่ผู้เล่น เกมประเภทนี้
ได้แก่ เกมส าหรับเล่นในชั้นเรียน เกมประเภทสร้างสรรค์และเลียนแบบ เกมการต่อสู้ เกมเนื่องใน
โอกาสพิเศษ เช่น วันขึ้นปีใหม่ วันคริสต์มาสเกมที่ต้องใช้ความเร็วความคล่องแคล่วว่องไว  
และใช้บริเวณกว้างเกมไล่จับ (Tag Games) 2) เกมน า (Lead up Games) เกมน าเป็นเกมแนวทาง 
ที่จะน าไปสู่การเรียนการสอน เล่นกีฬาใหญ่ ทั้งประเภททีมและบุคคล เป็นวิธีสอนวิธีหนึ่งที่ผู้เรียน
เรียนได้เร็วกว่า เรียนได้มากกว่า และเรียนได้ด้วยความสนใจมากกว่า เข้าใจยิ่งกว่า เกมน าอาจจะถูก
จ ากัดหรือตีความหมายในแง่ที่ว่าเกมน าเป็นกีฬาประเภททีม ซึ่งช่วยแก้ไขและเพ่ิมพูนทักษะเบื้องต้น 
กฎกติกาและวิธี เล่นที่ ใช้ใน กีฬาใหญ่ประเภททีม ยกตัวอย่างเช่น เกมที่ เริ่มกิจกรรมง่าย ๆ 
ประกอบด้วยทักษะน้อยอย่างน าไปสู่กิจกรรมที่สมบูรณ์ 3) เกมประเภทผลัดเปลี่ยน (Relay Games) 
เกมประเภทผลัดเปลี่ยน เปิดโอกาสให้ผู้เล่นได้เข้าร่วมในทีมที่มีจ านวนผู้เล่นเท่ากัน รูปแบบเหมือนกัน 
แข่งกันกับทีมอ่ืน เพ่ือแสดงให้เห็นว่าทีมใดจะสามารถน าชัยชนะสู่ทีมของตนเอง จากการแข่งขัน 
ตามกติกา ทั้งนี้ต้องการความร่วมมือของผู้เล่นพอๆ กับการแข่งขันความส าเร็จจะขึ้นอยู่กับทักษะ 
ของผู้ เล่นโดยส่วนตัวทักษะในกิจกรรม การควบคุมตนเอง ปฏิกิริยาตอบสนอง ความตั้ งใจ 
ความสามารถในการสังเกตและเข้ าใจกติกา ความสามารถที่ จะท างานร่วมกับคนอ่ืน และ
ความสามารถเผชิญกบัเหตุการณ์ทีไ่ม่คาดหวังได ้
 
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

การพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยในเบื้องต้น ควรเน้นในเรื่องของการสังเกต  
การนับเลข การจ าแนก การเปรียบเทียบ การบวก การลบ เพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมให้เด็ก
สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ อาจจะใช้วิธีการโดยให้เด็กได้เรียนรู้ผ่านการเล่นเกม  
หรือท ากิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์เพ่ือให้เด็กได้เรียนรู้อย่างสนุกสนานซึ่ง นิตยา ประพฤติกิจ 
(2541, น.2) กล่าวว่า คณิตศาสตร์เป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรมประจ าวันที่ส าคัญ ครูปฐมวัยควรเปิด
โอกาสให้เด็กใช้ความคิด ค้นคว้าแก้ปัญหา และเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
ทางคณิตศาสตร์ที่เหมาะสมกับเด็ก แต่ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์นั้นขึ้นอยู่กับ
พัฒนาการของเด็กด้วย และเพ็ญจันทร์ เงียบประเสริฐ (2542, น.9) กล่าวว่า คณิตศาสตร์ส าหรับเด็ก
ปฐมวัย คือประสบการณ์จริงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันของเด็ก กิจกรรมที่ครูจัดขึ้น 
เพ่ือสร้างความรู้ และทักษะคณิตศาสตร์ที่เหมาะสมกับวัย ทั้งนี้ การจัดประสบการณ์และการจัด
กิจกรรมที่เสริมทักษะทางคณิตศาสตร์ จะต้องมีการวางแผนและการเตรียมการอย่างดีและมุ่งเน้น 
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การท างานเป็นกลุ่มการมีส่วนร่วมโดยเน้นเด็กเป็นส าคัญ เพ่ือโอกาสให้เด็กได้สร้างความรู้และทักษะ
ทางคณิตศาสตร์ปลูกฝังให้เด็กรู้จักการค้นคว้า และการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างสนุกสนาน 
โดยการผ่านทักษะและความรู้ทางคณิตศาสตร์เพ่ือเป็นพ้ืนฐานการศึกษาที่สูงขึ้น และสามารถน าไปใช้
ในชีวิตประจ าวันต่อไปได้นอกจากนี้ กุลยา ตันติผลาชีวะ (2545, น.158) กล่าวว่าคณิตศาสตร์ 
ส าหรับเด็กปฐมวัย หมายถึง  การเรียนรู้ด้วยการส่งเสริมประสบการณ์เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ 
ที่เป็นพ้ืนฐานส าหรับเด็กปฐมวัย ซึ่งต่างจากคณิตศาสตร์ของผู้ใหญ่ คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
เป็นความเข้าใจเกี่ยวกับจ านวน การปฏิบัติเกี่ยวกับจ านวนหน้าที่ และความสัมพันธ์ของจ านวน  
ความเป็นไปได้และการวัดคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัยจะเน้นการจ าแนกสิ่งต่าง ๆ การเปรียบเทียบ 
และการเรียนรู้สัญลักษณ์ของคณิตศาสตร์ ซึ่งเด็กเรียนรู้ได้จากกิจกรรมปฏิบัติการ สอดคล้องกับ
ปรางวไล จูวัฒนส าราญ (2547, น.11) ให้ความหมายของทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ไว้ว่า หมายถึง 
ความพร้อมเกี่ยวกับการสังเกต การเปรียบเทียบ การจ าแนกตามรูปร่าง ขนาด น้ าหนัก  
สีขนาด ความสูง ความเหมือนความแตกต่าง การเรียงล าดับ การนับ ซึ่งเป็นทักษะที่สามารถเรียนรู้ได้ 
โดยการกระท าเพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการเตรียมความพร้อม ทางการเรียนคณิตศาสตร์ในระดับที่สูงขึ้น
และสิริมณี บรรจง (2549, น.2) กล่าวถึงความหมายของทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ไว้ว่า  
เป็นแนวทางในการแก้ปัญหาที่เกี่ยวกับความเข้าใจเรื่องจ านวน หน้าที่และความส าคัญของสิ่งของ  
เมื่อเด็กโตขึ้นกิจกรรมเกี่ยวกับคณิตศาสต ร์ก็จะเปลี่ยนไป เด็กจะได้ส ารวจ เริ่ มเข้ ากลุ่ ม  
มีการเปรียบเทียบ เมื่อเด็กมีความพร้อมเรื่องมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ก็จะบันทึกสิ่งที่ค้นพบ  
โดยใช้สัญลักษณ์ อีกทั้งกรรณิการ์ แซ่ใช้ (2564) กล่าวว่า การส่งเสริมการเรียนรู้และการพัฒนา
ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ให้แก่ เด็กปฐมวัยนั้นครูหรือผู้เกี่ยวข้องควรทราบว่ามีทักษะจ าเป็น
อะไรบ้างที่เด็กปฐมวัยควรได้รับการส่งเสริมและพัฒนา เพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมในการเรียน
คณิตศาสตร์ของเด็กต่อไป ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นส าหรับเด็กปฐมวัย ควรได้รับ 
การส่งเสริมและพัฒนา มี 7 ทักษะ ได้แก่ 1) ทักษะการสังเกต (Observation) คือการใช้ประสาท
สัมผัสในการเรียนรู้ โดยเข้าไปมีปฏิสัมพันธ์โดยตรงกับวัตถุสิ่งของหรือเหตุการณ์อย่างมีจุ ดประสงค์ 
เช่น การจะหาข้อมูลที่เป็นรายละเอียดของสิ่ งนั้น ๆ โดยไม่ใส่ความคิดเห็นของตนเองลงไป  
2) ทักษะการจ าแนกประเภท (Classifying) คือ ความสามารถในการแบ่งประเภทของสิ่งของ  
โดยหาเกณฑ์หรือสร้างเกณฑ์ในการแบ่งขึ้น ส่วนใหญ่เด็กจะใช้เกณฑ์ในการจ าแนกอยู่ 3 อย่าง  
คือ ความเหมือน ความแตกต่าง และความสัมพันธ์ร่วม ซึ่ง เด็กปฐมวัยส่วนใหญ่จะเลือกใช้เกณฑ์  
2 อย่าง คือ ความเหมือนและความต่าง เมื่อเด็กสามารถสร้างความเข้าใจได้อย่างถ่องแท้เกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์แล้ว เด็กจึงจะจ าแนกโดยใช้ความสัมพันธ์ร่วมได้  3) ทักษะการเปรียบเทียบ 
(Comparing) คือ การที่เด็กต้องอาศัยความสัมพันธ์ของวัตถุสิ่งของหรือเหตุการณ์ ตั้งแต่สองสิ่งขึ้นไป
บนพ้ืนฐานของคุณสมบัติที่มีลักษณะเฉพาะอย่าง เช่น เด็กสามารถบอกได้ว่าลูกบอลลูกหนึ่ง 
มีขนาดเล็กกว่าลูกบอลอีกลูกหนึ่ง แสดงให้เห็นว่า เด็กเห็นความสัมพันธ์ของลูกบอล คือ เล็ก - ใหญ่
ความส าคัญในการเปรียบเทียบ คือ เด็กจะต้องมีความเข้าใจเกี่ยวกับลักษณะเฉพาะของสิ่งนั้น ๆ  
และรู้จักค าศัพท์คณิตศาสตร์ การเปรียบเทียบนับว่าเป็นพ้ืนฐานส าคัญต่อการเรียนในเรื่องการวัด  
และการจัดล าดับ 4) ทักษะการจัดล าดับ (Ordering) คือ การส่งเสริมให้เด็กได้พัฒนาความคิดรวบ
ยอดเกี่ยวกับการจัดล าดับวัตถุสิ่งของหรือเหตุการณ์ ซึ่งเป็นทักษะการเปรียบขั้นสูง เพราะจะต้อง
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อาศัยการเปรียบเทียบสิ่งของมากกว่าสองสิ่งหรือสองกลุ่ม การจัดล าดับในครั้งแรก ๆ ของเด็กปฐมวัย
จะเป็นไปในลักษณะการจัดกระท ากับสิ่งของสองสิ่ง เมื่อเกิดการพัฒนาจนเกิดความเข้าใจ 
อย่างถ่องแท้แล้วเด็กจึงจะสามารถจัดล าดับที่ยากยิ่งขึ้นได้  5) ทักษะการวัด (Measurement)  
คือเมื่อเด็กมีประสบการณ์เกี่ยวกับการจัดประเภท การเปรียบเทียบ และการจัดล าดับมาแล้ว  
เด็กจะพัฒนาความสามารถเข้าสู่เรื่องการวัดได้ ความสามารถในการวัดของเด็ก จะมีความสัมพันธ์กับ
ความสามารถใสนการอนุรักษ์ (ความคงที่) เช่น เด็กสามารถเข้าใจเกี่ยวกับความยาวของเชือกได้ว่า 
เชือกจะมีความยาวเท่าเดิมถึงแม้ว่าจะเปลี่ยนทิศทางหรือต าแหน่งก็ตาม 6) ทักษะการนับ (Counting) 
คือ แนวคิดเกี่ยวกับการนับจ านวน ได้แก่ การนับปากเปล่า บอกขนาดของกลุ่มที่มีขนาดเท่ากัน 
โดยไม่ต้องนับ นับโดยใช้ล าดับที่นับจ านวนเพ่ิมขึ้น นับเพ่ือรู้จ านวนที่มีอยู่ การจดตัวเลข การนับ 
และเข้าใจความหมายของจ านวนการใช้สัญลักษณ์แทนจ านวน ในเด็กปฐมวัยชอบการนับแบบท่องจ า
โดยไม่เข้าใจความหมายการนับแบบท่องจ านี้ จะมีความหมายต่อเมื่อเชื่อมโยงกับจุดประสงค์บางอย่าง 
เช่น การนับจ านวนเพ่ือนในห้องเรียน นับขนมที่อยู่ในมือ แต่การนับของเด็กอาจสับสนได้หากมี 
การจัดเรียงสิ่งของเสียใหม่ เมื่อเด็กเข้าใจเรื่องการอนุรักษ์ (จ านวน) แล้ว เด็กปฐมวัยจึงจะสามารถ
เข้าใจเรื่องการนับจ านวนอย่างมีความหมาย 7) ทักษะเกี่ยวกับเรื่องรูปทรงและขนาด (Sharp and 
Size) คือ เรื่องขนาดและรูปทรงจะเกิดขึ้นกับเด็กโดยง่าย ทั้งนี้เนื่องจากเด็กคุ้นเคยจากการเล่น  
การจับต้องสิ่งของ ของเล่น หรือวัตถุรูปทรงต่าง ๆ อยู่เสมอในแต่ละวัน เราจึงได้ยินเด็กพูดถึงสิ่งต่าง ๆ 
ที่เกี่ยวกับรูปทรงหรือขนาดอยู่เสมอ ครูสามารถทดสอบว่าเด็กรู้จักรูปทรงหรือไม่ได้ โดยการให้เด็ก
หยิบ/เลือก สิ่งของตามค าบอก เมื่อเด็กรู้จักรูปทรงพ้ืนฐานแล้วครูสามารถสอนให้เด็กรู้จักรูปทรงที่ยาก
ขึ้นได้  
 ดังนั้นจะเห็นได้ว่าทักษะทางคณิตศาสตร์มีความจ าเป็นอย่างมากต่อเด็กปฐมวัย และเด็กควร
ได้รับการฝึกฝนอย่างต่อเนื่อง เพราะทักษะด้านคณิตศาสตร์ไม่สามารถสร้างขึ้นได้เองโดยธรรมชาติ
หากแต่ต้องได้รับการปูพ้ืนฐานอย่างดีตั้งแต่วัยอนุบาล หากเด็กได้เรียนรู้ทักษะทางคณิตศาสตร์ 
ในวัยอนุบาลจะส่งผลในการเรียนรู้ และพัฒนาทักษะที่ส าคัญในชีวิตอย่างต่อเนื่องได้ การสร้างพื้นฐาน
ที่แข็งแกร่งในคณิตศาสตร์ในช่วงวัย 3 - 6 ปี จะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ในระดับต่อไป 
 
เด็กปฐมวัย 

เด็กปฐมวัย หมายถึง เด็กท่ีมีอายุระหว่าง แรกเกิด – 6 ปีบริบูรณ ์ซึ่งอยู่ในช่วงเริ่มต้นของการ
เข้าสู่ระบบการศึกษา ในช่วงวัยนี้เด็กเริ่มสนใจในการเรียนรู้และส ารวจโลกในรอบตัว พัฒนาการ  
ทางสังคม และศึกษาความสัมพันธ์กับผู้ อ่ืน การเล่นเป็นกิจกรรมส าคัญในช่วงนี้ เด็กจะเรียนรู้  
และพัฒนาทักษะทางด้านดั้งเดิม การพัฒนาภาษา การเล่นสมมติฐาน การแก้ปัญหาเบื้องต้น  
และการสื่อสารกับผู้ อ่ืน สถานที่ เรียนส าหรับเด็กวัยอนุบาลมักเน้นการเรียนรู้ผ่านการเล่น  
การสนับสนุนพัฒนาการทางด้านต่าง ๆ และสร้างสภาพแวดล้อมที่เป็นกันเองและเป็นส่วนรวม 
ส าหรับเด็กในช่วงวัยนี้สอดคล้องกับพัชรี สวนแก้ว (2536, น.1) กล่าวว่า เด็กปฐมวัยคือ เด็กที่มีอายุ
ตั้งแต่ 1.5 ปี หรือ 2 – 6 ปี ซึ่งมีการเจริญเติบโตในลักษณะที่ค่อนข้างช้า เมื่อเปรียบเทียบกับช่วงระยะ
การเจริญเติบโตในวัยเด็กอ่อนหรือวัยทารก และกุลยา ตันติผลาชีวะ (2542, น.19) กล่าวว่า  
เด็กปฐมวัยเป็นเด็กตั้งแต่แรกเกิดถึง 8 ปี แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม คือ 1) กลุ่มเด็กทารก (อายุ 2 ปีแรก)  
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2) กลุ่มเด็กเล็ก (อายุ 2 - 4 ปี) 3) กลุ่มเด็กอนุบาลและประถมต้น (อายุ 5 - 8 ปี) สอดคล้องกับ สุธิภา 
อาวพิทักษ์ (2542, น.2) ได้ให้ความหมายของเด็กปฐมวัย หมายถึง เด็กที่มีอายุตั้งแต่แรกเกิด – 6 ปี 
ซึ่งมีการเจริญเติบโตและพัฒนาการที่เปลี่ยนแปลงรวดเร็วอย่างเห็นได้ชัด เรียนรู้สิ่งต่าง  ๆ ได้รวดเร็ว 
จะสะท้อนพฤติกรรมที่ผู้ใหญ่แสดงออกมาให้เห็นในทุก ๆ ด้าน จึงมีค ากล่าวไว้ว่าเด็ก คือ กระจกเงา 
ที่สะท้อนให้เห็นถึงพฤติกรรมของผู้ใหญ่ และทัศนา แก้วพลอย (2544, น.1) ได้กล่าวว่า เด็กปฐมวัย 
หมายถึง เด็กที่มีช่วงอายุตั้งแต่ 0 – 6 ปี เป็นวัยเริ่มต้นของการพัฒนาการในทุกด้าน ได้แก่  
ด้านสติปัญญา ด้านร่างกาย ด้านอารมณ์ จิตใจและด้านสังคม จึงเป็นวัยที่มีความส า คัญ 
และเป็นพ้ืนฐานของการพัฒนาบุคคลให้เจริญเติบโตอย่างมีคุณภาพ กล่าวได้ว่าเด็กปฐมวัยเป็นช่วงวัย
ที่ส าคัญในการพัฒนาทางด้านร่างกายอารมณ์ สังคมและสติปัญญา ในช่วงนี้ เด็กจะมีความ
กระตือรือร้นในการส ารวจและเรียนรู้โลกที่เขาอยู่ พัฒนาการด้านร่างกาย เช่น การเดิน กระโดด  
วิ่ง และการใช้กล้ามเนื้อให้แข็งแรง พัฒนาการสังคม เช่น การเล่นกับเพ่ือน แบ่งปัน และการเรียนรู้
เกี่ยวกับกฎเกณฑ์ที่เหมาะสมในการพ่ึงพาตนเองและผู้อ่ืน พัฒนาการด้านอารมณ์ เช่น การรับมือ 
กับความส าเร็จและความล้มเหลว การเรียนรู้เกี่ยวกับอารมณ์และความรู้สึกของตนเองและผู้ อ่ืน  
การเรียนรู้ในช่วงเด็กปฐมวัยจะเน้นการเรียนรู้ผ่านการเล่น การสนับสนุนความคิดสร้างสรรค์  
การแก้ปัญหา และการพัฒนาทักษะเชิงความคิด สถานที่เรียนส าหรับเด็กปฐมวัยมักเน้นการสร้าง
สภาพแวดล้อมที่เป็นกันเองและสนับสนุนพัฒนาการทางต่าง ๆ ของเด็กในช่วงวัยนี้ 

กล่าวได้ว่าเด็กปฐมวัยคือเด็กท่ีอยู่ในช่วงอายุก่อนเข้าเรียนชั้นประถมศึกษา ซึ่งมีอายุประมาณ
3 ถึง 6 ปี เด็กปฐมวัยมีลักษณะการพัฒนาที่ส าคัญในทุกรายด้าน เช่น ร่างกาย , จิตใจ, สังคม  
และสติปัญญา การศึกษาในช่วงอนุบาลจึงเน้นการเรียนรู้ผ่านการเล่น และการท ากิจกรรมทางสังคม 
ที่สนุกสนาน เพ่ือส่งเสริมพัฒนาทักษะต่าง ๆ อย่างสมดุลในเด็ก นอกจากนี้การเรียนรู้ในช่วงปฐมวัย 
มีลักษณะเป็นพ้ืนฐาน โดยเน้นการพัฒนาทักษะพ้ืนฐาน เช่น การพูด, การฟัง, การอ่าน, การเขียน 
และทักษะคณิตศาสตร์พื้นฐาน 

การเรียนรู้ในช่วงปฐมวัย เด็กปฐมวัยต้องได้รับการดูแลและส่งเสริมพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน  
เพ่ือสร้างพ้ืนที่ที่ เหมาะสมในการเรียนรู้และพัฒนาตนเอง ดังนั้นการส่งเสริมด้านการสื่อสาร,  
การท างานร่วมกัน และการพัฒนาทักษะสังคมเป็นส่วนส าคัญในการเตรียมความพร้อมส าหรับ 
การเข้าสู่ระดับการศึกษาถัดไป 
 
โปรแกรมเวิร์ดวอล 

โปรแกรมเวิร์ดวอล เป็นเว็บไซต์ที่คุณครูสามารถใช้ในการสร้างสื่อการสอนประเภทออนไลน์
หรือหากนักเรียนไม่พร้อมสามารถพิมพ์เป็นใบงานให้นักเรียนเพ่ือท ากิจกรรมได้  คุณครูเตรียมเนื้อหา
เพียงครั้งเดียวแต่ท ากิจกรรมได้สองแบบ โดยการสร้างกิจกรรมท าได้ง่าย ๆ เพียงเปลี่ยนเป็นภาษาไทย
ก็รองรับโจทย์และกิจกรรมเป็นภาษาไทยได้ แต่ถ้าเราใช้งานฟรีเราจะใช้สร้างเกมหรือกิจกรรม  
ได้เพียง 5 กิจกรรม แต่กิจกรรมไหนที่เราใช้ไปแล้วเราก็สามารถลบออกและสร้างใหม่ได้  โดยให้ม ี
ไม่เกิน 5 กิจกรรม การใช้งานนั้นง่ายมากเพียงแค่คุณครู เข้าเว็บไซต์ https://wordwall.net  
เลือกเข้าสู่ระบบ (หรือสมัครใช้งานในกรณีไม่มีบัญชี) หรือเลือก Sign in with Google ก็สามารถใช้
งานได้แล้วโปรแกรมเวิร์ดวอลเป็นเครื่องมือสร้าง และแบ่งปันกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ที่ใช้ในการ
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สร้างและแบ่งปันเกมและกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ส ารวจความรู้, จับคู่ค า, ค าถาม
แบบเลือกตอบ, การเรียงล าดับ, การเติมค าว่าสนุกสนาน ฯลฯ โดยสามารถสร้างตัวเลือกต่าง ๆ  
และเพ่ิมรูปภาพหรือวิดีโอเป็นส่วนประกอบของกิจกรรมได้ นอกจากนี้ยังมีฟีเจอร์การแบ่งปัน  
และการสร้างชุดค าถามให้ครูและนักเรียนอ่ืน ๆ ใช้ร่วมกันได้ โดยโปรแกรมเวิร์ดวอลเป็นเครื่องมือ 
ที่ใช้ในการสร้างและแบ่งปันเกมการศึกษาออนไลน์ได้อย่างสะดวกสบาย และมีความสนุกสนาน  
โดยเกมการศึกษาที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมเวิร์ดวอล สามารถมีลักษณะและรูปแบบที่หลากหลาย 
ได้ตามความต้องการของ กล่าวได้ว่า โปรแกรมเวิร์ดวอลจึงเป็นเครื่องมือที่มีประโยชน์ในการสร้างเกม
การศึกษาที่สร้างความสนุกสนานและเพ่ิมความสนใจให้กับนักเรียนในการเรียนรู้ 

โดยข้อดีของโปรแกรมเวิร์ดวอล คือ มีการเรียนรู้ที่น่าสนจ โปรแกรมเวิร์ดวอลช่วยสร้าง
ประสบการณ์การเรียนที่น่าสนใจและมีสไตล์ที่ต่างไปจากรูปแบบการสอนทั่วไป ด้วยการผสมผสาน
ภาพและข้อความในกิจกรรมการเรียนรู้  มีส่วนสนับสนุนการสร้างความน่าสนใจในการเรียน  
โดยการใช้รูปภาพและรูปแบบทดสอบ ที่ เต็มไปด้วยความสนุกช่วยให้นักเรียนมีความสนใจ 
และมีแรงจูงใจในการเรียน ทั้งยังสร้างการสื่อสารแบบเรียลไทม์ ด้วยโปรแกรมเวิร์ดวอลไลฟ์  
ท าให้ผู้สอนสามารถติดต่อสื่อสารกับนักเรียนในเวลาจริงผ่านอินเทอร์เน็ต ซึ่งเพ่ิมประสิทธิภาพ  
ในการสอนและการเรียนและโปรแกรมเวิร์ดวอลช่วยสร้างการเรียนรู้ที่น่าสนุก และเพ่ิมการมีส่วนร่วม
จากนักเรียน และเมื่อกล่าวถึงข้อจ ากัดในการสร้างเนื้อหา โปรแกรมเวิร์ดวอลสามารถสร้างได้ครั้งละ 
5 กิจกรรม ซึ่งท าให้ผู้ใช้งานควรออกแบบกิจกรรมให้หลากหลาย การใช้โปรแกรมเวิร์ดวอลอาจท าให้
มีข้อจ ากัดในการสร้างเนื้อหาที่ซับซ้อนหรือมีความหลากหลายมาก เนื่องจากโปรแกรมเวิร์ดวอล 
มุ่งเน้นไปที่กิจกรรมที่ใช้ภาพและข้อความอย่างหลัก และโดยส่วนใหญ่การใช้โปรแกรมเวิร์ดวอล  
ต้องใช้การเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต ซึ่งอาจท าให้มีปัญหาในกรณีที่ไม่มีการเชื่อมต่อที่มีปัญหา  

กล่าวได้ว่าโปรแกรมเวิร์ดวอลที่ใช้ในการสร้าง และจัดการกิจกรรมการเรียนการสอนออนไลน์
ที่เน้นการใช้ภาพและค าศัพท์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้  และมีส่วนส าคัญในการสร้างแบบทดสอบ 
แบบต่าง ๆ ที่มีการผสมผสานระหว่างภาพและข้อความ เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจและเข้าใจง่าย 
ต่อผู้ เ รี ยนทั้ งยั งสามารถแบ่ งปันไปยั งคลาส อ่ืน  ๆ ให้ข้อมูลที่ เกี่ ยวข้องกับความคืบหน้า 
และประสิทธิภาพของผู้เรียนกับกิจกรรมในโปรแกรมเวิร์ดวอล ถูกใช้ในสถาบันการศึกษาทั่วโลก 
เพ่ือเสริมสร้างการเรียนรู้ที่น่าสนใจและมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะในบรรดากิจกรรมที่เน้นความสนุก
และการมีส่วนร่วมจากผู้เรียน  
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ตารางที่ 1 ตัวอย่างตารางเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
กับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา โดยใช้โปรแกรมเวิร์ดวอลที่ผู้เขียนทดลองใช้กับเด็ก
ปฐมวัยระดับชั้นอนุบาล 2 

เกมการศึกษาโดยใช้โปรแกรมเวิร์ดวอล ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
เกมคู่ของฉันอยู่ไหนนะ 
 

 

1. ทักษะการสังเกต 
2. ทักษะการจัดหรือแยกประเภทของสิ่งต่าง ๆ 
3. ทักษะการเปรียบเทียบ 
4. ทักษะการจัดล าดับ 
5. ทักษะการวัด 
6. ทักษะการนับ 
7. ทักษะเกี่ยวกับรูปร่างรูปทรงและขนาด 

เกมรูปร่างหรรษา 
 

 

1. ทักษะการสังเกต 
2. ทักษะการจัดหรือแยกประเภทของสิ่งต่าง ๆ 
3. ทักษะการเปรียบเทียบ 
4. ทักษะการจัดล าดับ 
5. ทักษะการวัด 
6. ทักษะการนับ 
7. ทักษะเกี่ยวกับรูปร่างรูปทรงและขนาด 

เกมจับคู่จ านวนกับตัวเลข 
 

 

1. ทักษะการสังเกต 
2. ทักษะการจัดหรือแยกประเภทของสิ่งต่าง ๆ 
3. ทักษะการเปรียบเทียบ 
4. ทักษะการจัดล าดับ 
5. ทักษะการวัด 
6. ทักษะการนับ 
7. ทักษะเกี่ยวกับรูปร่างรูปทรงและขนาด 

 
สรุป 

การพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยกับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา
โดยใช้โปรแกรมเวิร์ดวอลเป็นไปได้อย่างดี เนื่องจากโปรแกรมนี้มีความสามารถในการสร้างกิจกรรม
การเรียนรู้ที่เพ่ือให้เด็กได้เรียนรู้และฝึกฝนทักษะคณิตศาสตร์อย่างสนุกสนาน กิจกรรมที่สร้างด้วย
โปรแกรมเวิร์ดวอล เพ่ือพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ได้แก่ 1. จับคู่รูปภาพ 
กับตัวเลข : สร้างกิจกรรมที่ให้เด็กจับคู่รูปภาพของวัตถุต่าง ๆ กับตัวเลขที่เกี่ยวข้อง เช่น รูปภาพ 
ของผลไม้จับคู่กับตัวเลขท่ีแสดงจ านวนของผลไม้นั้น 2. การนับและเรียงล าดับ: สร้างกิจกรรมที่ให้เด็ก
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นับวัตถุต่าง ๆ และเรียงล าดับตามจ านวน เช่น กิจกรรมที่ให้เด็กนับจ านวนลูกบอลและเรียงล าดับตาม
ขนาดของลูกบอลเรียงจากมากไปหาน้อยหรือจากน้อยไปหามาก 3. การเปรียบเทียบขนาด:  
สร้างกิจกรรมที่ให้เด็กเปรียบเทียบขนาดของวัตถุต่าง ๆ เช่น กิจกรรมที่ให้เด็กเรียงล าดับวัตถุต่าง ๆ 
ตามขนาดจากเล็กไปหาใหญ่หรือจากใหญ่ไปหาเล็ก 4. การแยกส่วน: สร้างกิจกรรมที่ให้เด็กแยกส่วน
ของวัตถุต่าง ๆ เช่น กิจกรรมที่ให้เด็กแบ่งวัตถุต่าง ๆ ออกเป็นส่วน ๆ เช่น แบ่งโครงสร้างของสัตว์
ออกเป็นหัว ล าตัว และหาง โดยการการพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
กับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาโดยใช้โปรแกรมเวิร์ดวอล จะช่วยให้เด็กปฐมวัยมีโอกาสเรียนรู้  
และฝึกฝนทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ได้อย่างสนุกสนานและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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